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1.1. Область применения программы

Программа дисциплины «Инструментальные средства программного обеспечения» является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах при наличии основного общего, среднего (полного) общего образования. Включает в себя: паспорт программы (место учебной дисциплины в структуре ОПОП, цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины); структуру и примерное содержание учебной дисциплины (объем учебной дисциплины и виды учебной работы, тематический план и содержание учебной дисциплины); условия реализации дисциплины (требования к минимальному материально-техническому обеспечению, информационное обеспечение обучения, перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, основной и дополнительной литературы); контроль и оценку результатов освоения дисциплины.

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: 

Дисциплина «Инструментальные средства программного обеспечения»  входит в качестве междисциплинарного курса в профессиональный модуль ПМ.03 «Участие в интеграции программных модулей»

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
Целью изучения дисциплины является овладение основными понятиями инструментальных средств программного обеспечения.

Задачи заключаются в изучении следующего:
· Программное обеспечение и его классификация. Понятия прикладного, сервисного и инструментального программного обеспечения.

· Инструментальные программные средства общего и специального назначения.

· Программные и аппаратные инструменты разработки программных средств. 

· Инструментальные среды разработки и сопровождения программных средств. Инструментальные среды программирования.

· Понятие компьютерной технологии разработки программных средств и ее рабочие места.
Необходимы знания в области информатики, операционных систем, сетей ЭВМ и телекоммуникаций, программного обеспечения ЭВМ, баз данных.

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

иметь практический опыт: 

· участия в выработке требований к программному обеспечению;

· участия в проектировании программного обеспечения с использованием специализированных программных пакетов;

уметь:

· владеть основными методологиями процессов разработки программного обеспечения;

· использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и степенью качества;

знать:

· модели процесса разработки программного обеспечения;

· основные принципы процесса разработки программного обеспечения; 

· основные подходы к интегрированию программных модулей;

· основные методы и средства эффективной разработки;

· основы верификации и аттестации программного обеспечения;

· концепции и реализации программных процессов;

· принципы построения, структуры и приемы работы с инструментальными средствами, поддерживающими создание программного обеспечения;

· методы организации работы в коллективах разработчиков программного обеспечения;

· основные положения метрологии программных продуктов, принципы построения, проектирования и использования средств для измерений характеристик и параметров программ, программных систем и комплексов;

· стандарты качества программного обеспечения;

· методы и средства разработки программной документации

Результатом освоения программы является овладение обучающимися профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями:

ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия компонент программного обеспечения. 

ПК 3.2. Выполнять интеграцию модулей в программную систему.

ПК 3.3. Выполнять отладку программного продукта с использованием специализированных программных средств. 

ПК 3.4. Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев.

ПК 3.5. Производить инспектирование компонент программного продукта на предмет соответствия стандартам кодирования.

ПК 3.6. Разрабатывать технологическую документацию.

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося – 60 часов, включая:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 40 часов;

самостоятельной работы обучающегося – 20 часов;
1.5. Оценивание производиться на основе балльно-рейтинговой системы Рейтинг-Автомат и тестовой системы ЭкзамL
1.6. Информационное обеспечение обучения (перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы)

Основные источники:
1. Программное обеспечение : учеб. пособие для студентов учреждений среднего проф. образования / О.Л. Голицына [и др].-3-е изд., перераб. и доп. -М.:ФОРУМ,2010.-447с. 
Дополнительные источники:

1. Плаксин, М.А. Тестирование и отладка программ для профессионалов будущих и настоящих [Электронный ресурс] : . — Электрон. дан. — М. : "Лаборатория знаний" (ранее "БИНОМ. Лаборатория знаний"), 2013. — 168 с. — Режим доступа: http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_id=42625 (20.11.2015).
Составитель: к.т.н. Левин Л.Л. 
