
                        Аннотация к рабочей программе  

               Б1.О.16.01 Основы 3D-моделирования  

Объем трудоемкости: 3 з.е. 

Цель дисциплины: Формирование готовности использовать 

систематизированные практические знания для определения и решения 

исследовательских целей и задач в области образования и культурно-

просветительской деятельности. 

Задачи дисциплины:  

1 Сформировать способности определять педагогические цели и задачи в 

области основного и дополнительного образования. 

2 Освоить планирование занятий и цикла занятий, направленных на 

освоение изобразительного вида деятельности. 

3 Освоить разработку дизайн-макетов (эскиз) объекта визуальной 

информации, идентификации и коммуникации. 

4 Освоить подготовку графических материалов для осуществления 

культурно-просветительской деятельности. 

Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина «Основы 3D-моделирования» относится к обязательной части, 

формируемой участниками образовательных отношений Блока 1 дисциплины 

художественно-творческого модуля Б1.0.16.01" учебного плана. В соответствии с 

рабочим учебным планом дисциплина изучается на 3 курсе по очной форме обучения. 

Вид промежуточной аттестации: зачет, экзамен. 

Требования к уровню освоения дисциплины 

Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у 

обучающихся следующих компетенций: 

Код и наименование индикатора* 
Результаты обучения по дисциплине 

(знает, умеет, владеет (навыки и/или опыт 
деятельности)) 

ПК-3 Способен реализовывать художественно-дизайнерские решения на высоком 

профессиональном уровне, используя теоретические и практические знания методов и 

технологий декоративно-прикладного искусства. 

ИПК-3.2 Выбирает способы 

проектирования и изготовления 

художественных изделий с учетом 

культурно-исторических и стилевых 
особенностей. 

 

Знать: методы и технологии, принципы постановки 

целей и задач в декоративно-прикладном искусстве; 

знать   культурно-исторические   и   стилевые 

особенности при создании изделий; 

Уметь: выбирать способы проектирования и 

изготовления художественных изделий с учетом 

культурно-исторических и стилевых особенностей, 
реализовывать художественно-дизайнерские 

решения; 

Владеть: высокими профессиональными навыками 

при реализации художественно-дизайнерских 
решений. 

ИПК-3.3 Осуществляет реализацию 

художественно-дизайнерских решений на 

высоком профессиональном уровне  

Знать: методы художественно-дизайнерских 

решений на высоком профессиональном уровне; 

Уметь: выбирать художественно-дизайнерские 

решения на высоком профессиональном уровне; 

Владеть: высокими профессиональными навыками 
при реализации художественно-дизайнерские 

решений. 

ПК-5 Способен определять композиционные приемы и стилистические особенности 

проектируемого объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации 

ИПК-5.1 Использует на практике теорию 
композиции, цветоведения и колористики, 

технологию графики, живописи, 

Знает: теорию композиции, цветоведения и 
колористики, технологию графики, живописи, 

декоративно-прикладного искусства; основы 



декоративно-прикладного искусства; в 

профессиональной деятельности основы 

художественного конструирования и 

компьютерной графики, необходимые для 
проектирования объектов визуальной 

информации, идентификации и 

коммуникации. 

художественного конструирования и 

компьютерной графики, необходимые для 

проектирования объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; 

Умеет: применять на практике теорию композиции, 

цветоведения и колористики, технологию графики, 

живописи, декоративно-прикладного искусства; 
использовать в профессиональной деятельности 

основы художественного конструирования и 

компьютерной графики, необходимые для 

проектирования объектов визуальной информации, 
идентификации и коммуникации; 

Владеет: способами композиционной и 

стилистической организации проектируемых 
графических,    живописных,    декоративно- 

прикладных объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации. 

ПК-6 Способен разрабатывать дизайн-макет (эскиз) объекта визуальной информации, 

идентификации и коммуникации, подготавливать графические  материалы для 

осуществления культурно-просветительской деятельности. 

ИПК-6.1 Понимает основы организации 

визуальной информации на 

изобразительной плоскости и в объемно-

пространственной среде; 
профессиональную терминологию, 

необходимую для работы над 

графическими, живописными эскизами и 
эскизами объектов декоративно-

прикладного искусства. 

Знает: принципы организации визуальной 

информации на изобразительной плоскости и в 

объемно-пространственной  среде; 

профессиональную терминологию, необходимую 
для работы над графическими, живописными 

эскизами и эскизами объектов декоративно-

прикладного искусства; 

Умеет: обосновывать собственное решение 

организации визуальной информации на 

изобразительной плоскости и в объемно-

пространственной среде; использовать специальные 
компьютерные программы для проектирования 

объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; 

Владеет: способами разработки графических, 

живописных эскизов и эскизов объектов 

декоративно-прикладного искусства; способами 

подготовки графических, живописных и 
декоративно-прикладных материалов для 

осуществления культурно-просветительской 

деятельности. 

ИПК-6.2 Использует способы разработки 

графических, живописных эскизов и 

эскизов объектов декоративно-прикладного 

искусства; способы подготовки 
графических, живописных и декоративно-

прикладных материалов для осуществления 

культурно-просветительской деятельности. 

Знает: принципы разработки графических, 

живописных эскизов и эскизов объектов 

декоративно-прикладного искусства; способы 

подготовки графических, живописных и 
декоративно-прикладных материалов для 

осуществления культурно-просветительской 

деятельности; 

Умеет: обосновывать собственное решение  

разработки графических, живописных эскизов и 

эскизов объектов декоративно-прикладного 

искусства; способы подготовки графических, 
живописных и декоративно-прикладных 

материалов для осуществления культурно-

просветительской деятельности; 

Владеет: разработки графических, живописных 
эскизов и эскизов объектов декоративно-

прикладного искусства; способы подготовки 

графических, живописных и декоративно-
прикладных материалов для осуществления 



культурно-просветительской деятельности. 

 

Распределение видов учебной работы и их трудоемкости по разделам дисциплины. 

Разделы (темы) дисциплины, изучаемые в 5 семестре  (очная, форма) 

 

 

 

№ 

 

 

Наименование разделов (тем) 

Количество часов 

 

Всего 

Аудиторная 

работа 

Внеаудит 
орная 

работа 

Л ПЗ ЛР СРС 

1 2 3 4 5 6 7 

1 Основы 3D-моделирования 107,8   50 57,8 
 ИТОГО по разделам дисциплины 107,8   50 57,8 
 Контроль самостоятельной работы (КСР)      

 Промежуточная аттестация (ИКР) 0,2     

 Подготовка к текущему контролю      

 Общая трудоемкость по дисциплине 108     

 

Распределение видов учебной работы и их трудоемкости по разделам дисциплины. 

Разделы (темы) дисциплины, изучаемые во 5 семестре (очная форма обучения) 

 

Примечание: Л – лекции, ПЗ – практические занятия / семинары, ЛР – лабораторные 

занятия, СРС – самостоятельная работа студента 

Курсовые работы: не предусмотрена 

Форма проведения аттестации по дисциплине: зачет.  

Автор Т.В. Белая, заведующая кафедрой декоративно-прикладного искусства и 

дизайна, доцент 
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