
Аннотация крабочейпрограммыдисциплины 

«Б1.О.15.03КОМПОЗИЦИЯ» 
(кодинаименованиедисциплины) 

Объемтрудоемкости: 4з.е. 

Цель дисциплины: сформировать основы творческого композиционного мышления 

художественнойдеятельности;освоениестудентамисодержаниядисциплины;овладение 

знаниями и компетенциями в объектной области и предметной среде дисциплины 

Задачидисциплины: 

- формированиямировоззрения,развитиетворческоговоображенияиобразного 
мышления; 

- умениеанализироватьпроизведенияизобразительногоискусства; 

- повышениекультурывосприятиестудентов:формированиевысокихэстетических 

потребностей; 

- развитие творческих способностей на основе познания различных уровней 

художественного образа 

Местодисциплинывструктуреобразовательнойпрограммы 

Дисциплина «Композиция» относится к обязательной части Блока 1 "Дисциплины 

(модули)" учебного плана, код дисциплины Б1.О.15.03 

Освоениезаконов«Композиции»служитбазовойосновойдляосвоениявариативной 
частидисциплинпрофессиональногоцикла«Живопись»,«Компьютернаяграфика», 

«Скульптура», «Художественная графика», «Методика обучения изобразительному и 

декоративно-прикладному искусству», учебной и педагогической практик, подготовки 

выпускной квалификационной работы. 

Требованиякуровнюосвоения дисциплины 

 

Кодинаименованиеиндикаторадостижения 

компетенции 

Результатыобученияподисциплине 
(знает,умеет,владеет(навыкии/илиопыт деятельности)) 

ПК-5 Способен определять композиционные приемы и стилистические особенности 
проектируемогообъектавизуальнойинформации,идентификацииикоммуникации 

ИПК-5.1 Использует на практике теорию 

композиции,цветоведенияиколористики, 

технологию графики, живописи, 

декоративно-прикладного искусства; в 

профессиональной деятельности основы 

художественного конструирования и 

компьютерной графики, необходимыедля 

проектирования объектов визуальной 

информации, идентификации и 

коммуникации. 

Знать: теорию композиции, цветоведения и 

колористики, технологию графики, живописи, 

декоративно-прикладного искусства; основы 

художественного конструирования и компьютерной 

графики, необходимые для проектирования 

объектоввизуальнойинформации,идентификации 

икоммуникации; 

Уметь:применятьнапрактикетеориюкомпозиции, 

цветоведения и колористики, технологию графики, 

живописи, декоративно-прикладного искусства; 

использовать в профессиональной деятельности 

основы художественного конструирования и 

компьютерной графики, необходимые для 

проектированияобъектоввизуальнойинформации, 

идентификацииикоммуникации; 

Владеть способами композиционной и 

стилистической организации проектируемых 

графических, живописных, декоративно- 

прикладныхобъектоввизуальнойинформации, 
идентификацииикоммуникации. 

ПК-6 Способен разрабатывать дизайн-макет (эскиз) объекта визуальной информации, 

идентификацииикоммуникации,подготавливатьграфическиематериалыдляосуществления 
культурно-просветительскойдеятельности 



ИПК-6.1Понимаетосновыорганизации 

визуальной информации на 

изобразительнойплоскостиивобъемно- 

пространственной среде; 

профессиональную терминологию, 

необходимую для работы над 

графическими,живописнымиэскизамии 

эскизами объектов декоративно- 

прикладного искусства. 

Знать: принципы организации визуальной 

информации на изобразительной плоскости и в 

объемно-пространственной  среде; 

профессиональную терминологию, необходимую 

для работы над графическими, живописными 

эскизами и эскизами объектов декоративно- 

прикладного искусства; компьютерное 

программное обеспечение, используемое в дизайне 

объектоввизуальнойинформации,идентификации 

икоммуникации; 

Уметь обосновывать собственное решение 

организации визуальной информации на 

изобразительной плоскости и в объемно- 

пространственнойсреде;использоватьспециальные 

компьютерные программы для проектирования 

объектоввизуальнойинформации,идентификации 

икоммуникации; 

Владетьспособамиработынадграфическими, 
живописными эскизами и эскизами объектов 

декоративно-прикладного искусства. 

ИПК-6.2 Использует способы разработки 

графических, живописных эскизов и 

эскизов объектов декоративно- 

прикладного искусства; способы 

подготовки графических, живописных и 

декоративно-прикладных материалов для 

осуществления  культурно- 

просветительской деятельности. 

Знать: принципы  подготовки графических 

материалов для осуществления  культурно- 

просветительскойдеятельности; 

Уметь:подготавливатьграфические,материалыдля 

осуществления культурно-просветительской 

деятельности; 

Владеть способами разработки графических, 

живописных эскизов и эскизов объектов 

декоративно-прикладного искусства; способами 

подготовки графических, живописных и 

декоративно-прикладных материалов для 

осуществления культурно-просветительской 
деятельности. 

 

Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у 
обучающихся следующих компетенций: ПК-5.1, ПК-6.1, ПК-6.2. 

Содержаниедисциплины: 

Распределениевидовучебнойработыиихтрудоемкостипоразделамдисциплины. 
 

 

№ 

 

 

Наименованиеразделов(тем) 

Количествочасов 

 

Всего 

Аудиторная 

работа 

Внеаудит

орная 
работа 

Л ПЗ ЛР СРС 

1. Композициянатюрморта 68 - - 6 62 

2. Композицияпортрета,сюжетно-тематическаякартина 68 - - 6 62 
 ИТОГОпоразделамдисциплины 136 - - 12 124 
 Контроль 7,6     

 Промежуточнаяаттестация(ИКР) 0,4     

 Подготовкактекущемуконтролю      

 Общаятрудоемкостьподисциплине 144     

Курсовыеработы:не предусмотрены 

Формапроведенияаттестацииподисциплине:зачет 

АвторЕ.И.Саяпина,зав.кафедройграфики,к.п.н.,доцент;С.В. Бурмистрова,доцент кафедры 

графики 


