
Аннотация к рабочей программы дисциплины 
  «________Б1.В.ДВ.01.01 Изобразительная культура_______» 

         (код и наименование дисциплины) 

Объем трудоемкости: 3 з.е. 
Цель дисциплины: Цель освоения данной дисциплины заключается в формировании навы-
ков эстетического восприятия и художественных практических умений, приобщении к ду-
ховным и художественным ценностям, овладении профессиональными знаниями и навы-
ками изображения и в подготовке к учебно-воспитательной работе в общеобразовательной 
школе, и системе дополнительного образования 
Задачи дисциплины:  
Основными задачами дисциплины «Изобразительная культура» являются: 
– развитие творческих способностей у студентов, умение находить, понимать и использо-
вать различные виды информации в своей деятельности; 
– приобщение студентов к мировым и национальным художественным ценностям, вопло-
щенным в произведениях искусства; 
– формирование представлений о целостности мира через эмоционально- ценностное ори-
ентирование личности, в том числе путем интеграции учебных дисциплин - изобразитель-
ного искусства: рисунка, композиции, технология графики и др., а также использования в 
учебном процессе различных видов информации - фольклора, музыки, фрагментов филь-
мов, материалов Интернета и пр.; 
– овладение студентами знаний о разнообразии видов и жанров искусств; 
– освоение языка искусства, средств художественной выразительности, изучение основ 
композиции, многообразия природных и искусственных форм; 
– знакомство с художественными материалами и инструментами, приемами и способами 
работы. 
Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина «Изобразительная культура» относится к части, формируемой участни-
ками образовательных отношений Блока 1 "Дисциплины (модули)" учебного плана. В со-
ответствии с рабочим учебным планом дисциплина изучается на 5 курсе по очной и на 5 
курсе по заочной форме обучения. Вид промежуточной аттестации: экзамен. 

Изучение дисциплины необходимо в качестве базовой для овладения другими дис-
циплинами (живопись, композиция, рисунок, скульптура, художественная графика, учеб-
ная практика (пленэр) и т.д.)  

Требования к уровню освоения дисциплины  
Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у обучаю-

щихся следующих компетенций:  
Код и наименование индикатора* достижения 

компетенции Результаты обучения по дисциплине 

ПК-1 Способен разрабатывать и реализовывать программы учебных дисциплин в рамках основной 
и (или) дополнительной образовательных  программ 
ИПК-1.1 Понимает основы теории и методики 
преподавания изобразительного и декора-
тивно-прикладного искусства; содержание и 
методику реализации основных и (или) допол-
нительных образовательных программ, в том 
числе современные методы, формы, способы и 
приемы обучения и воспитания необходимые 
для разработки рабочих программ и методики 
обучения в художественно-творческой области 
образования. 

Знает основы теории и методики преподавания изобрази-
тельного и декоративно-прикладного искусства; содер-
жание и методику реализации основных и (или) допол-
нительных образовательных программ, в том числе со-
временные методы, формы, способы и приемы обучения 
и воспитания; основы разработки рабочих программ и 
методики обучения в художественно-творческой обла-
сти образования; особенности работы с обучающимися, 
одаренными детьми и обучающимися с ограниченными 
возможностями здоровья 
Умеет находить, анализировать и использовать источ-
ники информации необходимой для планирования про-
фессиональной деятельности (включая методическую 
литературу, электронные образовательные ресурсы); ор-
ганизовывать различные виды внеурочной деятельности: 



Код и наименование индикатора* достижения 
компетенции Результаты обучения по дисциплине 

игровой, учебно-исследовательской, художественно-
творческой, культурно-досуговой 
Владеет навыками разработки и реализации программ 
учебных дисциплин в рамках основной и (или) дополни-
тельной образовательных программ; формами, мето-
дами, способами и приемами организации обучения и 
воспитания обучающихся, одаренных детей и обучаю-
щихся с ограниченными возможностями здоровья 

ПК-4 Способен изучать информацию, необходимую для работы над дизайн-проектами (графиче-
скими, живописными эскизами) объектов визуальной информации, идентификации и коммуника-
ции 
ИПК-4.1 Использует теорию и методику ака-
демического рисунка, академической живо-
писи; историю и педагогику изобразительного 
искусства; принципы организации визуальной 
информации в работе над графическими и 
(или) живописными эскизами; 

Знает теорию и методику академического рисунка, исто-
рию и педагогику изобразительного искусства 
Умеет ставить и решать задачи создания художествен-
ного образа в академической живописи 
Владеет основами академического рисунка, академиче-
ской живописи 

ИПК-4.2 Анализирует информацию, необходи-
мую для работы над дизайн-проектами (графи-
ческими, живописными эскизами) объектов ви-
зуальной информации, идентификации и ком-
муникации. 

Знает принципы организации визуальной информации в 
работе над графическими 
Умеет рационально выбирать и использовать изобрази-
тельные средства живописи в соответствии с учебными и 
творческими задачами академической живописи с 
натуры 
Владеет способами представления информации в виде 
графических и живописных объектов визуальной инфор-
мации, идентификации и коммуникации 

 
Содержание дисциплины:  

Распределение видов учебной работы и их трудоемкости по разделам дисциплины.  

№  Наименование разделов (тем) 

Количество часов 

Всего 
Аудиторная 

работа 

Внеауди-
торная 
работа 

Л ПЗ ЛР СРС 
1.  Виды графического изображения, способы, материалы 48 - - 8 40 
2.  Направления в современном искусстве 47 - - 8 39 
 ИТОГО по разделам дисциплины 95 - - 16 79 
 Контроль самостоятельной работы (КСР) -     
 Промежуточная аттестация (ИКР) 0.5     
 Подготовка к текущему контролю 12.5     
 Общая трудоемкость по дисциплине  108     

 
Курсовые работы: предусмотрена  
Форма проведения аттестации по дисциплине: экзамен 
 
Автор  Саяпина Е.И. 
 


