
Аннотация к рабочей программе дисциплины 

 

  «Б2.О.02.02(П) ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ (ПРОЕКТНО-ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ) 

ПРАКТИКА» 
         (код и наименование дисциплины) 

 

Объем трудоемкости: 6 зачетных единиц (216 часов) 

 

Цель дисциплины: подготовка студентов к процессам реальной технологической работы 

над проектами. Благодаря этому происходит закрепление и углубление теоретической 

подготовки в сфере изобразительного искусства и приобретение ими практических 

навыков и компетенций в этой сфере. 
 

Задачи дисциплины:  

– изучение специфики и отраслей творческой деятельности, связанных с 

изобразительным, декоративно-прикладным искусством, дизайном;  

– ознакомление студентов с основными задачами проектной деятельности, 

связанной с изобразительным, декоративно-прикладным искусством, дизайном;  

– моделирование проектно-технологических процессов или реальное участие в них. 

 

Место дисциплины в структуре образовательной программы 

«ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ (ПРОЕКТНО-ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ) ПРАКТИКА» 

относится к обязательной части Блока 2 "Практики" учебного плана, принадлежит к 

разделу производственных практик.  

«ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ (ПРОЕКТНО-ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ) ПРАКТИКА» 

базируется на основании следующих дисциплин: Б1.О.14.03 «ОСНОВЫ ДПИ», Б1.О.14.06 

«ДПИ И ДИЗАЙН СРЕДЫ», Б1.О.14.07 «КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА» Б1.О.03 

«ОСНОВЫ ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ В ХУДОЖЕСТВЕННО-ТВОРЧЕСКОЙ 

СФЕРЕ» и служит базой для работы над дипломным проектом. 
 

Требования к уровню освоения дисциплины  

Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у 

обучающихся следующих компетенций:  

 

Код и наименование индикатора* 

Результаты обучения по дисциплине 

(знает, умеет, владеет (навыки и/или опыт 

деятельности)) 

ОПК-9 Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и 

использовать их для решения задач профессиональной деятельности 

ОПК-9.1 Осуществляет выбор необходимых 

информационно-коммуникационных 

технологий и приемов для создания проектов 

в изобразительной деятельности 

Знает: базовые информационно-коммуникационные 

технологии и приемы для создания проектов в 

изобразительной деятельности 

Умеет: осуществлять выбор необходимых 

информационно-коммуникационных технологий и 

приемов для создания проектов в изобразительной 

деятельности 

Владеет: способностью осуществлять выбор 

необходимых информационно-коммуникационных 

технологий для создания проектов в изобразительной 

деятельности 

ПК-1 Способен разрабатывать и реализовывать программы учебных дисциплин в рамках основной 

и (или) дополнительной образовательных  программ 

ПК-1.1 Понимает основы теории и методики 

преподавания изобразительного и 

декоративно-прикладного искусства; 

Знает: основы теории и методики преподавания 

изобразительного и декоративно-прикладного 

искусства; содержание и методику реализации 



Код и наименование индикатора* 

Результаты обучения по дисциплине 

(знает, умеет, владеет (навыки и/или опыт 

деятельности)) 

содержание и методику реализации основных 

и (или) дополнительных образовательных 

программ, в том числе современные методы, 

формы, способы и приемы обучения и 

воспитания необходимые для разработки 

рабочих программ и методики обучения в 

художественно-творческой области 

образования 

основных и (или) дополнительных образовательных 

программ, в том числе современные методы, формы, 

способы и приемы обучения и воспитания необходимые 

для разработки рабочих программ и методики обучения 

в художественно-творческой области образования 

Умеет: находить, анализировать и использовать 

источники информации, необходимой для 

планирования профессиональной деятельности 

(включая методическую литературу, электронные 

образовательные ресурсы); организовывать различные 

виды внеурочной деятельности: игровой, учебно-

исследовательской, художественно-творческой, 

культурно-досуговой 

Владеет: навыками разработки и реализации 

программ учебных дисциплин в рамках основной и 

(или) дополнительной образовательных программ 

ПК-2 Способен систематически анализировать эффективность учебных занятий и подходов к 

обучению с целью формирования мотивации к обучению 

ПК-2.1 Демонстрирует способность 

объективно оценивать знания и результат 

художественно-творческой деятель-ности 

обучающихся на основе тестирования и 

других методов контроля в соответствии с 

реальными учебными возможностями 

Знает: принципы анализа и проверки достижений 

результатов обучения 

Умеет: объективно оценивать знания и результат 

художественно-творческой деятельности обучающихся 

способами систематического анализа 

эффективности учебных занятий и подходов к 

обучению 

Владеет: способами и методам объективной оценки 

знаний и результатов художественно-творческой 

деятельности обучающихся на основе 

тестирования и других методов контроля в 

соответствии с реальными учебными возможностями 

ПК-4 Способен изучать информацию, необходимую для работы над дизайн-проектами 

(графическими, живописными эскизами) объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации 

ПК-4.1 Использует теорию и методику 

академического рисунка, академической 

живописи; историю и педагогику 

изобразительного искусства; принципы 

организации визуальной информации в работе 

над графическими и (или) живописными 

эскизами 

Знает: основные теоретические и практические аспекты 

постановки и решения задач в области создания 

произведения изобразительного искусства (по рисунку 

или живописи) 

Умеет: использовать систематизированные 

теоретические и практические знания для постановки и 

решения исследовательских задач в области создания 

произведения изобразительного искусства (по рисунку 

или живописи) 

Владеет: систематизированными теоретическими и 

практическими знаниями для постановки и решения 

исследовательских задач в области создания 

произведения изобразительного искусства (по рисунку 

или живописи) 

ПК-4.2 Анализирует информацию, 

необходимую для работы над дизайн-

проектами (графическими, живописными 

эскизами) объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации 

Знает: информацию, необходимую для работы над 

дизайн-проектами дизайн-проектами (графическими, 

живописными эскизами) объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации 

Умеет: работать над дизайн- 

проектами (графическими, живописными эскизами) 

объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации 

Владеет: необходимой для работы над дизайн-

проектами (графическими, живописными эскизами) 

объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации 



Код и наименование индикатора* 

Результаты обучения по дисциплине 

(знает, умеет, владеет (навыки и/или опыт 

деятельности)) 

ПК-5 Способен определять композиционные приемы и стилистические особенности 

проектируемого объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации 

ПК-5.1 Использует на практике теорию 

композиции, цветоведения и колористики, 

технологию графики, живописи, декоративно-

прикладного искусства; в профессиональной 

деятельности основы художественного 

конструирования и компьютерной графики, 

необходимые для проектирования объектов 

визуальной информации, идентификации и 

коммуникации 

Знает: основу теории композиции, цветоведения и 

колористики, технологию графики, живописи, 

декоративно-прикладного искусства, а также основы 

художественного конструирования и компьютерной 

графики, необходимые для проектирования объектов 

визуальной информации, идентификации и 

коммуникации 

Умеет: применять на практике теорию композиции, 

цветоведения и колористики, технологию графики, 

живописи, декоративно-прикладного искусства; в 

профессиональной деятельности основы 

художественного конструирования и компьютерной 

графики, необходимые для проектирования объектов 

визуальной информации, идентификации и 

коммуникации 

Владеет: навыками построения композиции, решения 

задач цветоведения и колористики при создании 

произведения графики, живописи, дкоративно-

прикладного искусства; проектирования объектов 

визуальной информации, идентификации и 

коммуникации 

ПК-6 Способен разрабатывать дизайн-макет (эскиз)  объекта визуальной информации, 

идентификации и коммуникации, подготавливать графические материалы для осуществления 

культурно-просветительской деятельности 

ПК-6.1 Понимает основы организации 

визуальной информации на изобразительной 

плоскости и в объемно-пространственной 

среде; профессиональную терминологию, 

необходимую для работы над графическими, 

живописными эскизами и эскизами объектов 

декоративно-прикладного искусства 

Знает: принципы организации визуальной информации 

на изобразительной плоскости и в объемно-

пространственной среде; профессиональную 

терминологию, необходимую для работы над 

графическими, живописными эскизами и 

эскизами объектов декоративно-прикладного 

искусства 

Умеет: обосновывать собственное решение 

организации визуальной информации на 

изобразительной плоскости и в объемно-

пространственной среде 

Владеет: способами разработки графических, 

живописных эскизов и эскизов объектов декоративно- 

прикладного искусства 

ПК-6.2 Использует способы разработки 

графических, живописных эскизов и эскизов 

объектов декоративно-прикладного искусства; 

способы подготовки графических, 

живописных и декоративно-прикладных 

материалов для осуществления культурно-

просветительской деятельности 

Знает: способы разработки графических, живописных 

эскизов и эскизов объектов декоративно-прикладного 

искусства 

Умеет: разрабатывать графических, живописных 

эскизов и эскизов декоративно-прикладного искусства 

для осуществления культурно-просветительской 

деятельности 

Владеет: способами подготовки графических, 

живописных и декоративно-прикладных материалов для 

осуществления культурно-просветительской 

деятельности 

 

 

 

 

 

 

 



Содержание дисциплины:  

Распределение видов учебной работы и их трудоемкости по разделам дисциплины.  

 

 

№  Наименование разделов (тем) 

Количество часов 

Всего 

Аудиторная 

работа 

Внеаудит

орная 

работа 

Л ПЗ ЛР СРС 

1.  Контроль присутствия     6 

2.  Самостоятельная работа. Консультации с преподавателем     176 

3.  Защита проекта     10 

 ИТОГО по разделам дисциплины 192    192 

 Контроль самостоятельной работы (КСР)      

 Промежуточная аттестация (ИКР) 24     

 Подготовка к текущему контролю      

 Общая трудоемкость по дисциплине  216     

 

Курсовые работы: Не предусмотрена 

Форма проведения аттестации по дисциплине: зачет (5 курс)  

 

Автор А.А. Полонникова  
 


