
Аннотация к рабочей программы дисциплины 

 Эргономика программных интерфейсов 
 

Объем трудоемкости: 3 зачетных единицы (108 часов (в 4 семестре), из них – 56 часа 

аудиторной нагрузки: лекционных 16 ч., лабораторных 32 ч., практических 16 ч.; 46,8 ча-

сов самостоятельной работы) 

1.1 Цель дисциплины 

Цель освоения дисциплины – является Приобретение базовых знаний в области 

эргономики и юзабилити.  Освоение навыков юзабилити-тестирования и других методов 

юзабилити пользовательских интерфейсов. 

 

1.2 Задачи дисциплины: 

приобретение навыков практического проектирования графического интерфейса 

владение методами проектирования человеко-машинного интерфейса 

 

1.3 Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 

Дисциплина «Цифровизация бизнес-процессов» относится к обязательной части 

Блока 1 "Дисциплины (модули)" учебного плана. 

Дисциплина  базируется   на  знаниях,  полученных  при   изучении  дисциплин 

«Методы  исследования  и  моделирования  информационных  процессов  и  технологий», 

«Логика и методология науки»,  

 

Требования к уровню освоения дисциплины 

Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у обучаю-

щихся следующих компетенций: 

Код и наименование индикатора* Результаты обучения по дисциплине 

ПК-1  Способность к администрированию системного программного обеспечения инфор-

коммуникационной системы организации. 

ПК-1.1 знать методы оптимизации работы 

дисковой подсистемы и администрирования 

файловых систем   

Знать принципы управления тестированием при разработке 
программных решений в области системного и прикладного 
Программирования стандарты использования систем отслежи-
вания ошибок (bug tracker), используемые при разработке си-

стемного и 
прикладного программного обеспечения 
современные инструменты автоматического тестирования, 
применяемым при тестировании систем и 
средств на соответствие стандартам и исходным требованиям 

ПК-1.2 уметь: оценивать критичность 

возникновения инцидентов для системного 

программного обеспечения 

Уметь разрабатывать документацию - требования к системе, 

тесты и тестовые процедуры, а также отслеживать взаимосвязь 

этих документов с разработанными тестами 

искать дефекты системы и средств в процессе тестирования, 

участвовать в их исправлении и модернизации тестируемого 

приложения пользоваться системами отслеживания ошибок 

(bug tracker) при разработке системного и прикладного про-

граммного 

обеспечения 

ПК-1.3 иметь навыки 

реализации регламентов обеспечения инфор-

мационной безопасности системного про-

граммного обеспечения инфокоммуникацион-

ной системы организации 

Владеть навыками использования спецификации требований 
для разработки тестов на соответствие стандартам и исходным 
Требованиям методикой автоматизации разработки и прогона 

тестов на основе скриптов методикой ручной разработки те-
стов 

ПК-4  Способность оценки критичности возникновения инцидентов для системного про-

граммного обеспечения 

ПК-4.1 знать правила настройки и эксплуата-

ции устанавливаемого системного программ-
ного обеспечения, включая лицензионные 

требования, основы архитектуры, устройства 

Знать алгоритмы и методы функционального тестирования, 
применяемые при решении задач профессиональной деятель-
ности 
особенности процесса системного тестирования 
факторы, влияющие на особенности действия тестировщика, 



Код и наименование индикатора* Результаты обучения по дисциплине 

и функционирования вычислительных систем, 

регламенты проведения профилактических 

работ на администрируемой инфокоммуника-

ционной системе, регламенты обеспечения 

информационной безопасности 

работающего в составе научно-исследовательского и 
производственного коллектива  

ПК-4.2 уметь идентифицировать инциденты 

при работе системного программного обеспе-

чения, применять специализированные про-

граммно-аппаратные средства для локализа-

ции инцидентов при работе системного про-

граммного обеспечения 

Уметь разрабатывать различные виды тестов и тестирующих 
программ, используемых при решении профессиональных 
задач 

применять методы отбора тестов и обосновывать их коррект-
ность 
составлять тестовые планы 

ПК-4.3 "иметь навыки обнаружения  и опре-

деления причин возникновения 
критических инцидентов при работе систем-

ного программного обеспечения, выполнения 

действий по устранению критических инци-

дентов при работе системного программного 

обеспечения в рамках должностных обязанно-

стей" 

Владеть навыками разработки отчётов о прохождении тести-
рования и их использования в процессе разработки программ-
ного 
обеспечения в научно-исследовательском и производственном 
коллективе 
методикой генерации и прогона тестов по формальным описа-
ниями языка Message Sequence Chart (MSC), применяемой 

при решении задач профессиональной деятельности 
методикой регрессионного тестирования 

 

Содержание дисциплины:  

Распределение видов учебной работы и их трудоемкости по разделам дисциплины.  

 

№  Наименование разделов (тем) 

Количество часов 

Всего 

Аудиторная 
работа 

Внеауди-
торная 

работа 

Л ПЗ ЛР СРС 

1 семестр 

1.  
Проектирование пользовательских 

интерфейсов 
12,8 4  2 6,8 

2.  Основные методы юзабилити 20 4 2 4 10 

3.  Основные принципы юзабилити-тестирования 22 4 4 6 10 

4.  
Особенности юзабилити отдельных видов интер-

фейсов 
26 6 4 6 10 

5.  
Проблемы и тенденции развития 

человеко-машинного интерфейса 
20 4 2 4 10 

 ИТОГО по разделам дисциплины 102,8 22 12 22 46,8 

 Контроль самостоятельной работы (КСР) 5     

 Промежуточная аттестация (ИКР) 0,2     

 Подготовка к текущему контролю      

 Общая трудоемкость по дисциплине  108     

Курсовые работы: предусмотрены 

Форма проведения аттестации по дисциплине: экзамен (4 семестр) 

 

 

Автор (ы) РПД Ю.Г. Никитин, доцент кафедры теор. физики и комп. технологий, 

кандидат физ.- мат. наук 


