
АННОТАЦИЯ рабочей программы дисциплины 
 «Б2.О.02  ПРАКТИКА ПО ПОЛУЧЕНИЮ ПРОФ.УМЕНИЙ И ОПЫТА 

ПРОФ.ДЕЯТЕЛЬНОСТИ (ПРОИЗВОДСТВЕННАЯ ПРАКТИКА)» 
(код и наименование дисциплины) 

 
Направление подготовки 44.03.05 Педагогическое образование (с двумя профилями 
подготовки)______________________________________________________ 
     (код и наименование направления подготовки) 
Объем трудоемкости:  
6 зач.ед. (216 час.) 
 
Цель дисциплины: Целью производственной практики является по возможности 
подготовить студентов к процессам реального производства. Благодаря этому происходит 
закрепление и углубление теоретической подготовки в сфере изобразительного искусства 
и приобретение ими практических навыков и компетенций в этой сфере. 
 
Задачи дисциплины:  

- изучение специфики и отраслей творческой деятельности, связанных с 
изобразительным, декоративно-прикладным искусством, дизайном; 
- ознакомление студентов с основными задачами производственной 
деятельности, связанной с изобразительным, декоративно-прикладным 
искусством, дизайном; 
- моделирование производственных процессов или реальное участие в них. 

 
Место дисциплины в структуре ООП ВПО:   
        Дисциплина «Практика по получению профессиональных умений и опыта 
профессиональной деятельности» относится к вариативной части Блока 1 «Дисциплины 
(модули)» учебного плана. 
  
Требования к уровню освоения дисциплины  
        Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у обучающихся 
следующих компетенций: 
 

Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

Результаты обучения по дисциплине 

(знает, умеет, владеет (навыки и/или опыт 
деятельности)) 

ПК-4 Способен изучать информацию, необходимую для работы над дизайн-проектами 
(графическими, живописными эскизами) объектов визуальной информации, идентификации и 
коммуникации 

ИПК-4.1 Использует теорию и методику 
академического рисунка, академической 
живописи; историю и педагогику 
изобразительного искусства; принципы 
организации визуальной информации в 
работе над графическими и (или) 
живописными эскизами; 

 

Знать: теорию и методику  академического рисунка, 
академической живописи; историю и педагогику 
изобразительного искусства; принципы организации 
визуальной информации в работе над графическими и 
(или) живописными эскизами 

Уметь: анализировать информацию, необходимую для 
работы над дизайн-проектами (графическими, 
живописными эскизами) объектов 

Владеть: основами академического рисунка, 



Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

Результаты обучения по дисциплине 

(знает, умеет, владеет (навыки и/или опыт 
деятельности)) 

ИПК-4.2 Анализирует информацию, 
необходимую для работы над дизайн-
проектами (графическими, живописными 
эскизами) объектов визуальной 
информации, идентификации и 
коммуникации. 

академической живописи; способами представления  
информации 

ПК-3 Способен определять педагогические цели и задачи, планировать занятия и (или) циклы 
занятий, направленных на освоение избранного вида деятельности (области основного и (или) 
дополнительного образования) 

ИПК-3.1 Применяет принципы 
постановки целей и задач, планирования 
учебных занятий в художественно-
творческой области образования. 

 

Знать: принципы постановки целей и задач, 
планирования учебных занятий в художественно- 
творческой области образования; 

Уметь: планировать образовательный процесс, 
занятия и (или) циклы занятий, разрабатывать 
сценарии досуговых мероприятий с учетом задач и 
особенностей образовательной программы; 

Владеть: способами и методами постановки 
педагогических целей и задач, планирования учебных 
занятий в художественно- творческой области 
основной и (или) дополнительного образования; 
способами диагностики и выявления уровня 
подготовленности, а также возрастных и 
индивидуальны х особенностей обучающихся. 

ПК-1 Способен разрабатывать и реализовывать программы учебных дисциплин в рамках основной 
и (или) дополнительной образовательных  программ 

ИПК-1.1 Понимает основы теории и 
методики преподавания изобразительного 
и декоративно-прикладного искусства; 
содержание и методику реализации 
основных и (или) дополнительных 
образовательных программ, в том числе 
современные методы, формы, способы и 
приемы обучения и воспитания 
необходимые для разработки рабочих 
программ и методики обучения в 
художественно-творческой области 
образования. 

Знать: основы теории и методики преподавания 
изобразительного и декоративно- прикладного 
искусства; содержание и методику реализации 
основных и (или) дополнительных 
образовательных программ 

Уметь: находить, анализировать и использовать 
источники информации необходимой для 
планирования профессиональной деятельности 
Владеть: навыками разработки и реализации 
программ учебных дисциплин в рамках основной и 
(или) дополнительно й образовательных программ; 
формами, методами, способами и приемами 
организации обучения и воспитания обучающихся, 
одаренных детей и обучающихся с ограниченными 
возможностями здоровья. 

ПК-2 Способен систематически анализировать эффективность учебных занятий и подходов к 



Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

Результаты обучения по дисциплине 

(знает, умеет, владеет (навыки и/или опыт 
деятельности)) 

обучению с целью формирования мотивации к обучению 

ИПК-2.1 Демонстрирует способность 
объективно оценивать знания и результат 
художественно-творческой деятельности 
обучающихся на основе тестирования и 
других методов контроля в соответствии с 
реальными учебными возможностями. 

Знать: принципы анализа и проверки достижений 
результатов обучения; 

Уметь: объективно оценивать знания и результат 
художественно- творческой деятельности 
обучающихся 

Владеть: способами систематического анализа 
эффективности учебных занятий и подходов к 
обучению; способами и методами формирования у 
учащихся мотивации к обучению. 

ПК-6 Способен разрабатывать дизайн-макет (эскиз) объекта визуальной информации, 
идентификации и коммуникации, подготавливать графические материалы для осуществления 
культурно-просветительской деятельности 

ИПК-6.1 Понимает основы организации 
визуальной информации на 
изобразительной плоскости и в объемно-
пространственной среде; 
профессиональную терминологию, 
необходимую для работы над 
графическими, живописными эскизами и 
эскизами объектов декоративно-
прикладного искусства. 

ИПК-6.2 Использует способы разработки 
графических, живописных эскизов и 
эскизов объектов декоративно-
прикладного искусства; способы 
подготовки графических, живописных и 
декоративно-прикладных материалов для 
осуществления культурно-
просветительской деятельности. 

Знать: принципы организации визуальной 
информации на изобразительной плоскости и в 
объемно-пространственной среде; профессиональную 
терминологию, необходимую для работы над 
графическими, живописными эскизами и эскизами 
объектов декоративно-прикладного искусства; 
компьютерное программное обеспечение, 
используемое в дизайне объектов визуальной 
информации, идентификации и коммуникации; 

Уметь: обосновывать собственное решение 
организации визуальной информации на 
изобразительной плоскости и в объемно-
пространственной среде; использовать специальные 
компьютерные программы для проектирования 
объектов визуальной информации, идентификации и 
коммуникации; 

Владеть: способами разработки графических, 
живописных эскизов и эскизов объектов декоративно-
прикладного искусства; способами подготовки 
графических, живописных и декоративно-прикладных 
материалов для осуществления культурно-
просветительской деятельности. 

ПК-5 Способен определять композиционные приемы и стилистические особенности 
проектируемого объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации 

ИПК-5.1 Использует на практике теорию 
композиции, цветоведения и колористики, 

Знать: теорию композиции, цветоведения и 
колористики, технологию графики, живописи,  



Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

Результаты обучения по дисциплине 

(знает, умеет, владеет (навыки и/или опыт 
деятельности)) 

технологию графики, живописи, 
декоративно-прикладного искусства; в 
профессиональной деятельности основы 
художественного конструирования и 
компьютерной графики, необходимые для 
проектирования объектов визуальной 
информации, идентификации и 
коммуникации. 

декоративно-прикладного искусства;  основы  

художественного конструирования и компьютерной 
графики, необходимые для проектирования объектов 
визуальной информации, идентификации и  

коммуникации  

Уметь: применять  на практике теорию 
композиции, цветоведения  и колористики, 
технологию графики, живописи, декоративно-
прикладного искусства; использовать в 
профессионально й деятельности основы 
художественного конструирования и компьютерной 
графики, необходимые для проектирования объектов 
визуальной информации, идентификации и 
коммуникации  

Владеть: способами композиционной  и 
стилистической организации проектируемых 
графических, живописных, декоративно-прикладных 
объектов визуальной информации, идентификации  
и коммуникации 

 
 
Основные разделы дисциплины:  

 Распределение видов учебной работы и их трудоемкости по разделам дисциплины. 
 

     Разделы (темы) дисциплины, изучаемые в А семестре (очная форма) 

№  Наименование разделов (тем) 

Количество часов 

Всего 
Аудиторная 

работа 

Внеаудит
орная 
работа 

Л ПЗ ЛР СРС 
1 2 3 4 5 6 7 

1.  Контроль присутствия     2 

2.  Самостоятельная работа, 
Консультации с преподавателем     54 

3.  Самостоятельная работа, 
Консультации с преподавателем     54 

4. Самостоятельная работа, 
Консультации с преподавателем     54 

5. Защита проекта     4 
 ИТОГО по разделам дисциплины      
 Контроль самостоятельной работы (КСР)      
 Промежуточная аттестация (ИКР) 48     
 Подготовка к текущему контролю      
 Общая трудоемкость по дисциплине  216     

 



 
Курсовые работы: не предусмотрена 
 
Форма проведения аттестации по дисциплине: зачет 
 
 
Автор    А.А. Полонникова 
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