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1. ПАСПОР  РА ОɑЕ  ПРО РАММɕ ПРО ЕССИОНА ɖНО О 
МОДУ ə ПМ.01 Рɚɡɪɚɛɨɬɤɚ ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɵɯ ɦɨɞɭɥɟɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɨɝɨ 
ɨɛɟɫɩɟɱɟɧɢɹ ɞɥɹ ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɵɯ ɫɢɫɬɟɦ 
 

1.1. Оɛɥɚɫɬɶ ɩɪɢɦɟɧɟɧɢɹ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ  
 

Программа профессионалɶного модулɹ (далее программа ПМ) – ɹвлɹетсɹ 
ɱастɶɸ основной профессионалɶной образователɶной программɵ в соответствии с 
ФГОС СПО 09.02.03 Программирование в компɶɸтернɵɯ системаɯ, укрупненнаɹ 
группа профессий, спеɰиалɶностей и направлений подготовки (УГС) 09.00.00 
Информатика и вɵɱислителɶнаɹ теɯника в ɱасти освоениɹ основного вида 
профессионалɶной деɹтелɶности (ВПД): Уɱастие в интеграɰии программнɵɯ 
модулей и соответствуɸɳиɯ профессионалɶнɵɯ компетенɰий (ПК):  

1. Анализироватɶ проектнуɸ и теɯниɱескуɸ документаɰиɸ на уровне 
взаимодействиɹ компонент программного обеспеɱениɹ.  

2. Вɵполнɹтɶ интеграɰиɸ модулей в программнуɸ систему.  
3. Вɵполнɹтɶ отладку программного продукта с исполɶзованием 

спеɰиализированнɵɯ программнɵɯ средств.  
4. Осуɳествлɹтɶ разработку текстовɵɯ наборов и текстовɵɯ сɰенариев.  
5. Производитɶ инспектирование компонент программного продукта на 

предмет соответствиɹ стандартам кодированиɹ.  
6. Разрабатɵватɶ теɯнологиɱескуɸ документаɰиɸ.  
 
1.2. Мɟɫɬɨ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɝɨ ɦɨɞɭɥɹ ɜ ɫɬɪɭɤɬɭɪɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ 

ɩɨɞɝɨɬɨɜɤɢ ɫɩɟɰɢɚɥɢɫɬɨɜ ɫɪɟɞɧɟɝɨ ɡɜɟɧɚ  
 
Профессионалɶнɵй модулɶ ПМ.01 опираетсɹ на предɲествуɸɳие 

дисɰиплинɵ и формирует компетенɰии длɹ освоениɹ последуɸɳиɯ дисɰиплин. 
� Информатика; 
� Операɰионнɵе системɵ; 
� Арɯитектура компɶɸтернɵɯ систем; 
� Информаɰионнɵе теɯнологии; 
� Основɵ программированиɹ; 
� Теориɹ алгоритмов; 
� Элементɵ математиɱеской логики; 
� Дискретнаɹ математика. 

 
1.3. Цɟɥɢ ɢ ɡɚɞɚɱɢ ɦɨɞɭɥɹ – ɬɪɟɛɨɜɚɧɢɹ ɤ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɚɦ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɦɨɞɭɥɹ  
 
В резулɶтате изуɱениɹ профессионалɶного модулɹ обуɱаɸɳийсɹ должен: 
ɢɦɟɬɶ ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɣ ɨɩɵɬ: 

� разработки алгоритма поставленной задаɱи и реализаɰии его средствами 
автоматизированного проектированиɹ; 
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� разработки кода программного продукта на основе готовой спеɰификаɰии на 
уровне модулɹ; 

� исполɶзованиɹ инструменталɶнɵɯ средств на ɷтапе отладки программного 
продукта; 

� проведениɹ тестированиɹ программного модулɹ по определенному 
сɰенариɸ; 
ɭɦɟɬɶ: 

� осуɳествлɹтɶ разработку кода программного модулɹ на современнɵɯ ɹзɵкаɯ 
программированиɹ; 

� создаватɶ программу по разработанному алгоритму как отделɶнɵй модулɶ; 
� вɵполнɹтɶ отладку и тестирование программɵ на уровне модулɹ; 
� оформлɹтɶ документаɰиɸ на программнɵе средства; 
� исполɶзоватɶ инструменталɶнɵе средства длɹ автоматизаɰии оформлениɹ 

документаɰии; 
ɡɧɚɬɶ: 

� основнɵе ɷтапɵ разработки программного обеспеɱениɹ; 
� основнɵе принɰипɵ теɯнологии структурного и обɴектно-ориентированного 

программированиɹ; 
� основнɵе принɰипɵ отладки и тестированиɹ программнɵɯ продуктов; 
� методɵ и средства разработки теɯниɱеской документаɰии. 

 
всего 556 ɱасов, в том ɱисле: 
лекɰии 94 ɱас. 
практиɱеские занɹтиɹ 142 ɱас. 
самостоɹтелɶнɵе занɹтиɹ 68 ɱас. 
уɱебнаɹ практика 76 ɱасов.  
производственнаɹ практика 154 ɱаса. 
консулɶтаɰии 22 ɱас. 
форма итогового контролɹ ɷкзамен по модулɸ 

 
1.4. Пɟɪɟɱɟɧɶ ɩɥɚɧɢɪɭɟɦɵɯ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɨɜ ɨɛɭɱɟɧɢɹ ɩɨ 

ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɦɭ ɦɨɞɭɥɸ (ɩɟɪɟɱɟɧɶ ɮɨɪɦɢɪɭɟɦɵɯ ɤɨɦɩɟɬɟɧɰɢɣ) 
 

Резулɶтатом освоениɹ профессионалɶного модулɹ ɹвлɹетсɹ овладение 
обуɱаɸɳимисɹ видом профессионалɶной деɹтелɶности ПМ.01 Разработка 
программнɵɯ модулей программного обеспеɱениɹ длɹ компɶɸтернɵɯ систем, в 
том ɱисле профессионалɶнɵми (ПК) и обɳими (ОК) компетенɰиɹми. 

 

ʋ 
п.п. 

Индекс 
компете
нɰии 

Содержание компетенɰии (или еɺ 
ɱасти) 

В резулɶтате изуɱениɹ уɱебной дисɰиплинɵ 
обуɱаɸɳиесɹ должнɵ 

знатɶ уметɶ практиɱеский 
опɵт (владетɶ) 

1.  ОК 1 Пониматɶ суɳностɶ и соɰиалɶнуɸ 
знаɱимостɶ своей будуɳей 
профессии, проɹвлɹтɶ к ней 
устойɱивɵй интерес. 

Знатɶ 
суɳностɶ, 
соɰиалɶнуɸ 
знаɱимостɶ и 
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ʋ 
п.п. 

Индекс 
компете
нɰии 

Содержание компетенɰии (или еɺ 
ɱасти) 

В резулɶтате изуɱениɹ уɱебной дисɰиплинɵ 
обуɱаɸɳиесɹ должнɵ 

знатɶ уметɶ практиɱеский 
опɵт (владетɶ) 

особенности 
своей 
будуɳей 
профессии 

2.  ОК 2 Организовɵватɶ собственнуɸ 
деɹтелɶностɶ, вɵбиратɶ типовɵе 
методɵ и способɵ вɵполнениɹ 
профессионалɶнɵɯ задаɱ, 
оɰениватɶ иɯ ɷффективностɶ и 
каɱество. 

Знатɶ методɵ 
и способɵ 
реɲениɹ 
профессиона
лɶнɵɯ задаɱ 
 

Разбиватɶ 
поставленнуɸ 
ɰелɶ на задаɱи, 
подбираɹ из 
ɱисла известнɵɯ 
теɯнологий 
(ɷлементɵ 
теɯнологий), 
позволɹɸɳие 
реɲитɶ каждуɸ 
из задаɱ 
Вɵбиратɶ 
способ 
(теɯнологиɸ) 
реɲениɹ задаɱи в 
соответствии с 
заданнɵми 
условиɹми и 
имеɸɳимисɹ 
ресурсами 

Уɱастие в 
вɵработке 
требований к 
программному 
обеспеɱениɸ; 
Уɱастие в 
проектировании 
программного 
обеспеɱениɹ с 
исполɶзованием 
спеɰиализированн
ɵɯ программнɵɯ 
пакетов. 
 

3.  ОК 3 Приниматɶ реɲениɹ в стандартнɵɯ 
и нестандартнɵɯ ситуаɰиɹɯ и 
нести за ниɯ ответственностɶ. 

Знатɶ методɵ 
реɲение 
стандартнɵɯ 
и 
нестандартнɵ
ɯ 
профессиона
лɶнɵɯ задаɱ в 
области 
разработки 
программнɵɯ 
модулей 
 

Самостоɹтелɶно 
задатɶ критерии 
длɹ анализа 
рабоɱей 
ситуаɰии на 
основе 
смоделированно
й и 
обоснованной 
идеалɶной 
ситуаɰии 
Определɹтɶ 
проблему на 
основе 
самостоɹтелɶно 
проведенного 
анализа 
ситуаɰии. 
Предлагатɶ 
способ 
коррекɰии 
деɹтелɶности на 
основе 
резулɶтатов 
текуɳего 
контролɹ 
Определɹтɶ 
критерии оɰенки 
продукта на 
основе задаɱи 
деɹтелɶности. 
Оɰениватɶ 
резулɶтатɵ 
деɹтелɶности по 

Уɱастие в 
проектировании 
программного 
обеспеɱениɹ с 
исполɶзованием 
спеɰиализированн
ɵɯ программнɵɯ 
пакетов. 
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ʋ 
п.п. 

Индекс 
компете
нɰии 

Содержание компетенɰии (или еɺ 
ɱасти) 

В резулɶтате изуɱениɹ уɱебной дисɰиплинɵ 
обуɱаɸɳиесɹ должнɵ 

знатɶ уметɶ практиɱеский 
опɵт (владетɶ) 

заданнɵм 
показателɹм 
Вɵбиратɶ 
способ 
разреɲениɹ 
проблемɵ в 
соответствии с 
заданнɵми 
критериɹми и 
ставит ɰелɶ 
деɹтелɶности 
Оɰениватɶ 
последствиɹ 
принɹтɵɯ 
реɲений 
Проводитɶ 
анализ ситуаɰии 
по заданнɵм 
критериɹм и 
назɵвает риски 
Анализироватɶ 
риски 
(определɹет 
степенɶ 
вероɹтности и 
степенɶ влиɹниɹ 
на достижение 
ɰели) и 
обосновɵватɶ 
достижимостɶ 
ɰели 

4.  ОК 4 Осуɳествлɹтɶ поиск и 
исполɶзование информаɰии, 
необɯодимой длɹ ɷффективного 
вɵполнениɹ профессионалɶнɵɯ 
задаɱ, профессионалɶного и 
лиɱностного развитиɹ. 

Знатɶ 
способɵ 
ɷффективног
о поиска 
необɯодимой 
информаɰии,  
исполɶзовани
е разлиɱнɵɯ 
истоɱников, 
вклɸɱаɹ 
ɷлектроннɵе 
 

Формулироватɶ 
вопросɵ, 
наɰеленнɵе на 
полуɱение 
недостаɸɳей 
информаɰии 
Характеризоватɶ 
произволɶно 
заданнɵй 
истоɱник 
информаɰии в 
соответствии с 
задаɱей 
информаɰионног
о поиска 
Извлекатɶ 
информаɰиɸ по 
двум и более 
основаниɹм из 
одного или 
несколɶкиɯ 
истоɱников и 
систематизирова
тɶ еɺ в 
самостоɹтелɶно 
определенной в 
соответствии с 

Уɱастие в 
вɵработке 
требований к 
программному 
обеспеɱениɸ; 
Уɱастие в 
проектировании 
программного 
обеспеɱениɹ с 
исполɶзованием 
спеɰиализированн
ɵɯ программнɵɯ 
пакетов. 
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ʋ 
п.п. 

Индекс 
компете
нɰии 

Содержание компетенɰии (или еɺ 
ɱасти) 

В резулɶтате изуɱениɹ уɱебной дисɰиплинɵ 
обуɱаɸɳиесɹ должнɵ 

знатɶ уметɶ практиɱеский 
опɵт (владетɶ) 

задаɱей 
информаɰионног
о поиска 
структуре 
Задаватɶ 
критерии длɹ 
сравнителɶного 
анализа 
информаɰии в 
соответствии в 
поставленной 
задаɱей 
деɹтелɶности 
делатɶ вɵвод о 
применимости 
обɳей 
закономерности 
в конкретнɵɯ 
условиɹɯ 

5.  ОК 5 Исполɶзоватɶ информаɰионно-
коммуникаɰионнɵе теɯнологии в 
профессионалɶной деɹтелɶности. 

Знатɶ 
способɵ и 
средства 
исполɶзовани
ɹ 
информаɰион
но-
коммуникаɰи
оннɵɯ 
теɯнологий в 
профессиона
лɶной 
деɹтелɶности. 
 

Исполɶзоватɶ 
программное 
обеспеɱение в 
профессионалɶн
ой деɹтелɶности; 
работатɶ с 
информаɰионнɵ
ми справоɱно-
правовɵми 
системами;  
работатɶ с 
ɷлектронной 
поɱтой;  
работатɶ с 
разлиɱнɵми 
обɴектами: 
тестовɵми, 
графиɱескими, 
ɱисловɵми и 
тому подобнɵɯ 

Уɱастие в 
вɵработке 
требований к 
программному 
обеспеɱениɸ; 
Уɱастие в 
проектировании 
программного 
обеспеɱениɹ с 
исполɶзованием 
спеɰиализированн
ɵɯ программнɵɯ 
пакетов. 
 

6.  ОК 6 Работатɶ в коллективе и в команде, 
ɷффективно обɳатɶсɹ с коллегами, 
руководством, потребителɹми. 

Знатɶ 
принɰипɵ 
работɵ в 
коллективе и 
команде 

Приниматɶ и 
фиксироватɶ 
реɲение по всем 
вопросам длɹ 
группового 
обсуждениɹ 
При групповом 
обсуждении: 
развиватɶ и 
дополнɹтɶ идеи 
другиɯ 
(разрабатɵватɶ 
ɱужуɸ идеɸ) 
Исполɶзоватɶ 
средства 
наглɹдности или 
невербалɶнɵе 
средства 
коммуникаɰии 

Уɱастие в 
вɵработке 
требований к 
программному 
обеспеɱениɸ; 
Уɱастие в 
проектировании 
программного 
обеспеɱениɹ с 
исполɶзованием 
спеɰиализированн
ɵɯ программнɵɯ 
пакетов. 
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ʋ 
п.п. 

Индекс 
компете
нɰии 

Содержание компетенɰии (или еɺ 
ɱасти) 

В резулɶтате изуɱениɹ уɱебной дисɰиплинɵ 
обуɱаɸɳиесɹ должнɵ 

знатɶ уметɶ практиɱеский 
опɵт (владетɶ) 

Запраɲиватɶ 
мнение партнера 
по диалогу 
Извлекатɶ из 
устной реɱи 
(монолог, 
диалог, 
дискуссиɹ) 
фактиɱескуɸ и 
оɰеноɱнуɸ 
информаɰиɸ, 
определɹɹ 
основнуɸ тему 
звуɱавɲие 
предположениɹ, 
аргументɵ, 
доказателɶства, 
вɵводɵ, оɰенки 
Создаватɶ 
продукт 
писɶменной 
коммуникаɰии 
сложной 
структурɵ, 
содержаɳий 
сопоставление 
позиɰий и / или 
аргументаɰиɸ за 
и против 
предɴɹвленной 
длɹ обсуждениɹ 
позиɰии 

7.  ОК 7 Братɶ на себɹ ответственностɶ за 
работу ɱленов командɵ 
(подɱиненнɵɯ), за резулɶтат 
вɵполнениɹ заданий. 

 Подбиратɶ 
наиболее 
оптималɶнɵй 
вариант 
вклɸɱениɹ 
ɱленов командɵ 
в деɹтелɶностɶ 
по вɵполнениɸ 
ɰели;  
Оɰениватɶ 
каɱество 
достижений 
командɵ  и 
своиɯ 

Уɱастие в 
вɵработке 
требований к 
программному 
обеспеɱениɸ; 
Уɱастие в 
проектировании 
программного 
обеспеɱениɹ с 
исполɶзованием 
спеɰиализированн
ɵɯ программнɵɯ 
пакетов. 
 

8.  ОК 8 Самостоɹтелɶно определɹтɶ задаɱи 
профессионалɶного и лиɱностного 
развитиɹ, заниматɶсɹ 
самообразованием, осознанно 
планироватɶ повɵɲение 
квалификаɰии. 

 Анализироватɶ / 
формулироватɶ 
запрос на 
внутренние 
ресурсɵ (знаниɹ, 
умениɹ, навɵки, 
способɵ 
деɹтелɶности, 
ɰенности, 
установки, 
свойства 
псиɯики) длɹ 

Уɱастие в 
вɵработке 
требований к 
программному 
обеспеɱениɸ; 
Уɱастие в 
проектировании 
программного 
обеспеɱениɹ с 
исполɶзованием 
спеɰиализированн
ɵɯ программнɵɯ 
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ʋ 
п.п. 

Индекс 
компете
нɰии 

Содержание компетенɰии (или еɺ 
ɱасти) 

В резулɶтате изуɱениɹ уɱебной дисɰиплинɵ 
обуɱаɸɳиесɹ должнɵ 

знатɶ уметɶ практиɱеский 
опɵт (владетɶ) 

реɲениɹ 
профессионалɶн
ой задаɱи. 

пакетов. 
 

9.  ОК 9 Ориентироватɶсɹ в условиɹɯ 
ɱастой сменɵ теɯнологий в 
профессионалɶной деɹтелɶности. 

Знатɶ 
инноваɰии в 
области 
интеграɰии 
программнɵɯ 
модулей 
 

Формулироватɶ 
свои ɰели, 
относɹɳиесɹ к 
современнɵм 
требованиɹм;  
Подбиратɶ 
содержание длɹ 
реализаɰии 
поставленной 
ɰели;  
Предлагатɶ 
теɯнологиɸ длɹ 
своей 
профессионалɶн
ой деɹтелɶности 
в соответствии с 
поставленной 
ɰелɶɸ 

Уɱастие в 
вɵработке 
требований к 
программному 
обеспеɱениɸ; 
Уɱастие в 
проектировании 
программного 
обеспеɱениɹ с 
исполɶзованием 
спеɰиализированн
ɵɯ программнɵɯ 
пакетов. 
 

10.  ПК 1.1 Вɵполнɹтɶ разработку 
спеɰификаɰий отделɶнɵɯ 
компонент. 

Знатɶ 
спеɰифику 
разработки 
спеɰификаɰи
й отделɶнɵɯ 
компонент 

Осуɳествлɹтɶ 
разработку 
спеɰификаɰий 
отделɶнɵɯ 
компонент 
программного 
модулɹ 

Осуɳествление 
разработки 
спеɰификаɰий 
отделɶнɵɯ 
компонент 
программного  
модулɹ 

11.  ПК 1.2 Осуɳествлɹтɶ разработку кода 
программного продукта на основе 
готовɵɯ спеɰификаɰий на уровне 
модулɹ. 

 Осуɳествлɹтɶ 
разработку кода 
программного 
продукта,  
Описɵватɶ 
стандартɵ 
каɱества 
программного 
обеспеɱениɹ. 
Правилɶно 
применɹтɶ 
стандартɵ 
каɱества 
программного 
обеспеɱениɹ  

Осуɳествление 
разработки кода 
программного 
продукта на 
основе готовɵɯ 
спеɰификаɰий на 
уровне модулɹ. 

12.  ПК 1.3 Вɵполнɹтɶ отладку программнɵɯ 
модулей с исполɶзованием 
спеɰиализированнɵɯ программнɵй 
средств. 

Знатɶ 
основнɵе 
принɰипɵ 
тестированиɹ 
и отладки 
программног
о 
обеспеɱениɹ 

Описɵватɶ 
принɰипɵ 
построениɹ, 
структурɵ. 
Работатɶ с 
инструменталɶн
ɵми средствами, 
поддерживаɸɳи
ми создание 
программного 
обеспеɱениɹ. 
Каɱественно 
вɵполнɹтɶ 
отладку 
программного 

Уɱаствоватɶ в 
вɵработке 
требований к 
программному 
обеспеɱениɸ; 
Уɱаствоватɶ в 
проектировании 
программного 
обеспеɱениɹ с 
исполɶзованием 
спеɰиализированн
ɵɯ программнɵɯ 
пакетов. 
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ʋ 
п.п. 

Индекс 
компете
нɰии 

Содержание компетенɰии (или еɺ 
ɱасти) 

В резулɶтате изуɱениɹ уɱебной дисɰиплинɵ 
обуɱаɸɳиесɹ должнɵ 

знатɶ уметɶ практиɱеский 
опɵт (владетɶ) 

продукта с 
исполɶзованием 
спеɰиализирован
нɵɯ 
программнɵɯ 
средств. 
Аргументирован
ностɶ вɵбиратɶ 
спеɰиализирован
нɵе 
программнɵе 
пакетɵ длɹ 
проектированиɹ 
программного 
обеспеɱениɹ 

13.  ПК 1.4 Вɵполнɹтɶ тестирование 
программнɵɯ модулей. 

Знатɶ 
основнɵе 
принɰипɵ 
тестированиɹ 
и отладки 
программног
о 
обеспеɱениɹ 

Вɵбиратɶ метод 
тестированиɹ, 
соответствуɸɳи
й поставленнɵм 
ɰелɹм 
тестированиɹ. 
Разрабатɵватɶ 
набор тестовɵɯ 
знаɱений, 
соответствуɸɳи
й требованиɹ 

Уɱастие в 
вɵработке 
требований к 
программному 
обеспеɱениɸ; 
Уɱастие в 
проектировании 
программного 
обеспеɱениɹ с 
исполɶзованием 
спеɰиализированн
ɵɯ программнɵɯ 
пакетов 

14.  ПК 1.5 Осуɳествлɹтɶ оптимизаɰиɸ 
программного кода модулɹ. 

Знатɶ 
основнɵе 
принɰипɵ и 
методɵ 
оптимизаɰии 
программног
о кода 
продукта 

Оптимизироватɶ 
код 
программного 
модулɹ под 
поставленнɵе 
задаɱи 

Осуɳествление 
оптимизаɰии 
программного 
кода модулɹ. 

15.  ПК 1.6 Разрабатɵватɶ компонентɵ 
проектной и теɯниɱеской 
документаɰии с исполɶзованием 
графиɱескиɯ ɹзɵков 
спеɰификаɰий. 
 

Знатɶ 
спеɰифику 
разработки 
проектной и 
теɯниɱеской 
документаɰи
и с 
исполɶзовани
ем 
графиɱескиɯ 
ɹзɵков 
спеɰификаɰи
й. 

Определɹтɶ 
методɵ и 
средства 
разработки 
программной 
документаɰии в 
соответствии с 
ГОСТ  
  

Уɱастие в 
вɵработке 
требований к 
программному 
обеспеɱениɸ; 
Уɱастие в 
проектировании 
программного 
обеспеɱениɹ с 
исполɶзованием 
спеɰиализированн
ɵɯ программнɵɯ 
пакетов. 
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2. С РУК УРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРО ЕССИОНА ɖНО О МОДУ ə 
2.1.  ɟɦɚɬɢɱɟɫɤɢɣ ɩɥɚɧ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɝɨ ɦɨɞɭɥɹ 

 

Кɨɞɵ 
ɩɪɨɮɟɫɫɢɨ
ɧɚɥɶɧɵɯ 
ɤɨɦɩɟɬɟɧɰ

ɢɣ 

Нɚɢɦɟɧɨɜɚɧɢɟ 
ɪɚɡɞɟɥɨɜ 

ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɝɨ 
ɦɨɞɭɥɹ 

Вɫɟɝɨ ɱɚɫɨɜ (ɦɚɤɫ. 
ɭɱɟɛɧɚɹ ɧɚɝɪɭɡɤɚ ɢ 

ɩɪɚɤɬɢɤɢ) 

Оɛɴɟɦ ɜɪɟɦɟɧɢ, ɨɬɜɟɞɟɧɧɵɣ ɧɚ ɨɫɜɨɟɧɢɟ ɦɟɠɞɢɫɰɢɩɥɢɧɚɪɧɨɝɨ 
ɤɭɪɫɚ (ɤɭɪɫɨɜ) Пɪɚɤɬɢɤɚ 

Оɛɹɡɚɬɟɥɶɧɚɹ ɚɭɞɢɬɨɪɧɚɹ ɭɱɟɛɧɚɹ 
ɧɚɝɪɭɡɤɚ ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ 

Сɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ 
ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ 

Уɱɟɛɧɚɹ 
(ɱɚɫɨɜ) 

Пɪɨɢɡɜɨɞ-
ɫɬɜɟɧɧɚɹ (ɩɨ 
ɩɪɨɮɢɥɸ ɫɩɟ-
ɰɢɚɥɶɧɨɫɬɢ) 
(ɱɚɫɨɜ) 
ɟɫɥɢ 

ɩɪɟɞɭɫɦɨɬɪɟɧɚ 
ɪɚɫɫɪɟɞɨɬɨɱɟɧɧ
ɚɹ ɩɪɚɤɬɢɤɚ) 

Вɫɟɝɨ 
(ɱɚɫɨɜ) 

ɜ ɬ.ɱ. 
ɥɚɛɨɪɚɬɨɪ
ɧɵɟ 

ɪɚɛɨɬɵ ɢ 
ɩɪɚɤɬɢ-
ɱɟɫɤɢɟ 
ɡɚɧɹɬɢɹ, 
(ɱɚɫɨɜ) 

 ɜ ɬ.ɱ., 
ɤɭɪɫɨɜɚɹ 
ɪɚɛɨɬɚ/ 
ɩɪɨɟɤɬ, 
(ɱɚɫɨɜ) 

Вɫɟɝɨ, 
ɱɚɫɨɜ 

ɜ ɬ.ɱ.,  
ɤɭɪɫɨɜɚɹ 
ɪɚɛɨɬɚ  
(ɩɪɨɟɤɬ), 
ɱɚɫɨɜ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
ПК 1.1, ПК 
1.2, ПК 1.3, 
ПК 1,4, ПК 
1,5, ПК 1.6 

МДК. 01.01 
Сɢɫɬɟɦɧɨɟ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ 112 80 48 _- 

24, 
в т.ɱ. 8 ɱ. 
конс 

_- -_ -_ 

ПК 1.1, ПК 
1.2, ПК 1.3, 
ПК 1,4, ПК 
1,5, ПК 1.6 

МДК. 01.02 
Пɪɢɤɥɚɞɧɨɟ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ 214 156 94 _- 

44, 
в т.ɱ. 14 ɱ. 

конс 
-_ -_ -_ 

ПК 1.1, ПК 
1.3, ПК 1,5 

УП.01.01 
Уɱɟɛɧɚɹ ɩɪɚɤɬɢɤɚ 76 

 

76 - 
ПК 1.1, ПК 
1.2, ПК 1.3, 
ПК 1,4, ПК 
1,5, ПК 1.6 

ПП.01.01 
Пɪɨɢɡɜɨɞɫɬɜɟɧɧɚɹ 
ɩɪɚɤɬɢɤɚ (ɩɨ 
ɩɪɨɮɢɥɸ 
ɫɩɟɰɢɚɥɶɧɨɫɬɢ), ɱɚɫɨɜ  

154 - 154 

  
Вɫɟɝɨ: 556 236 110 -_ 

68,  
в т.ɱ. 22 ɱ. 

конс 
-_ 76 154 
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2.2. Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɨɛɭɱɟɧɢɹ ɩɨ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɦɭ ɦɨɞɭɥɸ (ПМ.01) 
 

Нɚɢɦɟɧɨɜɚɧɢɟ ɪɚɡɞɟɥɨɜ 
ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɝɨ ɦɨɞɭɥɹ 
(ПМ), ɦɟɠɞɢɫɰɢɩɥɢɧɚɪɧɵɯ 
ɤɭɪɫɨɜ (МДК) ɢ ɬɟɦ 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ, ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɟ 
ɪɚɛɨɬɵ ɢ ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ 
ɡɚɧɹɬɢɹ, ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ, 
ɤɭɪɫɨɜɚɹ ɪɚɛɨɬɚ (ɩɪɨɟɤɬ) (если предɭсмотренɵ) 

Оɛɴɟɦ ɱɚɫɨɜ Уɪɨɜɟɧɶ 
ɨɫɜɨɟɧɢɹ 

1 2 3 4 
МДК 01.01. Сɢɫɬɟɦɧɨɟ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ 

 112  

Рɚɡɞɟɥ 1.  ɚɡɨɜɚɹ ɫɢɫɬɟɦɚ ɜɜɨɞɚ/ɜɵɜɨɞɚ (BIOS) * 
 ɟɦɚ 1.1. Пɪɨɝɪɚɦɦɵ BIOS. 
Иɯ ɤɥɸɱɟɜɵɟ ɚɞɪɟɫɚ. 
Сɢɫɬɟɦɧɨɟ  ПО. Пɟɪɢɮɟɪɢɹ 
ПК 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

4 
2 
 

2 
1 Программɵ BIOS. Клɸɱевɵе адреса 

программ BIOS. BIOS Data Area. Системное 
ПО: операɰионнɵе системɵ, программнɵе 
оболоɱки, операɰионнɵе оболоɱки, 
драйверɵ, утилитɵ. Перифериɹ ПК 

2 1 

 ɟɦɚ 1.2. Пɪɟɪɵɜɚɧɢɹ. 
Кɥɚɜɢɚɬɭɪɧɨɟ ɩɪɟɪɵɜɚɧɢɟ. 
Кɨɥɶɰɟɜɨɣ ɛɭɮɟ. Сɤɚɧ-ɤɨɞɵ. 
ASCII . Кɨɦɚɧɞɧɚɹ ɫɬɪɨɤɚ 
DOS 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

14 
2 
6 
2 

 

1 Прерɵваниɹ. Асинɯроннɵе или внеɲние 
(аппаратнɵе) прерɵваниɹ. Синɯроннɵе или 
внутренние прерɵваниɹ. Программнɵе 
прерɵваниɹ. Клавиатурное прерɵвание. 
Колɶɰевой буфер 

2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Перепрограммирование прерɵваний 

клавиатурɵ. Скан-кодɵ. ASCII. Наложение 
символов. Наɰионалɶнɵе вариантɵ 
ASCII.Структурнɵе свойства таблиɰɵ 
кодировки. Команднаɹ строка DOS. Работа с 
файлами и каталогами 

2 2 

2 Преобразование ASCII-формата в двоиɱно-
десɹтиɱнɵй формат и обратно. 
Арифметиɱеские операɰии над даннɵми в 
ASCII формате 

2 2 

3 Форматɵ представлениɹ ɱисел. Командɵ 
пересɵлки даннɵɯ, арифметиɱескиɯ 
операɰий, сравнениɹ, спеɰиалɶнɵɯ операɰий, 
управлениɹ FPU 

2 2 

 ɟɦɚ 1.3. Дɢɫɤɨɜɨɟ 
ɩɪɟɪɵɜɚɧɢɟ 13h. Сɬɪɭɤɬɭɪɵ 
ɞɢɫɤɨɜ. Мɚɫɬɟɪ-ɬɚɛɥɢɰɚ. 
Зɚɝɪɭɡɨɱɧɵɣ ɫɟɤɬɨɪ. FAT. 
NTFS. Рɟɞɚɤɬɢɪɨɜɚɧɢɟ 
ɫɢɫɬɟɦɧɵɯ ɪɟɫɭɪɫɨɜ 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

8 
2 
4 
2 

 

1 Дисковое прерɵвание 13h. Структурɵ дисков. 
Физиɱескаɹ структура диска.  Логиɱеские 
диски. Редактирование системнɵɯ ресурсов 

2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Мастер-таблиɰа. Метафайлɵ. Загрузоɱнɵй 

сектор. FAT. NTFS 
2 2 

2 Regedit (редактор реестра) 2 2 
Рɚɡɞɟɥ 2. OS Windows: ɡɚɝɪɭɡɤɚ, ɧɚɫɬɪɨɣɤɚ, ɭɩɪɚɜɥɟɧɢɟ6 ɨɛɫɥɭɠɢɜɚɧɢɟ   
 ɟɦɚ 2.1 Кɚɬɚɥɨɝɢ, ɤɨɪɧɟɜɨɣ 
ɤɚɬɚɥɨɝ. Зɚɝɪɭɡɱɢɤ ОС, ɷɬɚɩɵ 
ɡɚɝɪɭɡɤɢ ОС. Сɢɫɬɟɦɧɵɣ ɞɢɫɤ. 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 

8 
2 
4 
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Нɚɫɬɪɨɣɤɚ ɫɢɫɬɟɦɵ. 
Оɩɟɪɚɰɢɨɧɧɵɟ ɫɢɫɬɟɦɵ. 
Уɩɪɚɜɥɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱɚɦɢ ɢ 
ɩɚɦɹɬɶɸ ɜ ОС 

Самостоɹтелɶнаɹ работа 2 
1 Каталоги. Корневой каталог. Дерево 

каталогов. Загрузɱик ОС, ɷтапɵ загрузки ОС. 
Master Boot Record (MBR). Boot loader 

2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Загрузка операɰионной системɵ. NTLDR. 

Загрузоɱнɵй диск. Настройка системɵ. 
Tweak-XP. Customizer  XP. Tweak UI.  ОС: 
функɰии и ɹдро ОС 

2 2 

2 Управление задаɱами и памɹтɶɸ в ОС. 
Диспетɱеризаɰиɹ: каɱество и гарантии 
обслуживаниɹ. Диспетɱеризаɰиɹ задаɱ с 
исполɶзованием динамиɱескиɯ приоритетов 

2 2 

 ɟɦɚ 2.2. Рɚɛɨɬɚ ɫɨ 
ɫɥɭɠɟɛɧɵɦɢ ɩɪɨɝɪɚɦɦɚɦɢ. 
API ОС. Сɬɪɭɤɬɭɪɚ ɨɤɨɧ, 
ɮɭɧɤɰɢɣ, ɫɨɨɛɳɟɧɢɣ. 
Сɬɪɭɤɬɭɪɚ ɝɪɚɮɢɱɟɫɤɢɯ 
ɢɧɬɟɪɮɟɣɫɨɜ. Оɛɪɚɛɨɬɤɚ 
ɫɨɨɛɳɟɧɢɣ 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

10 
4 
4 
2 

 

1 Сигнатура функɰии.  Семантика 
функɰии.  API операɰионнɵɯ систем. 
Проблемɵ, свɹзаннɵе с многообразием API. 
Наиболее известнɵе API. 

2 1 

2 Структура окон, функɰий, сообɳений. 
Структура графиɱескиɯ интерфейсов. 
Структура приложениɹ Windows. Обработка 
сообɳений.  Собɵтиɹ. 

2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Работа со служебнɵми программами. 

Дефрагментаɰиɹ диска. Оɱистка диска. 
Арɯиваɰиɹ даннɵɯ.  Сведениɹ о системе. 
Восстановление системɵ. Контролɶнаɹ тоɱка. 
API ОС.  API как средство интеграɰии 
приложений.   

2 2 

2 Работа со служебнɵми программами. Оɱистка 
диска. Арɯиваɰиɹ даннɵɯ; работа со 
служебной программой  Сведениɹ о системе. 
Восстановление системɵ. Контролɶнаɹ тоɱка. 

2 2 

Рɚɡɞɟɥ 3. Пɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ ɜ OS Windows   
 ɟɦɚ 3.1. Рɟɫɭɪɫɵ ɩɪɨɝɪɚɦɦ. 
Мɟɧɸ. Дɢɚɥɨɝɨɜɵɟ ɨɤɧɚ. 
Сɬɚɧɞɚɪɬɧɵɟ ɷɥɟɦɟɧɬɵ 
ɭɩɪɚɜɥɟɧɢɹ. Рɟɞɚɤɬɨɪɵ 
ɪɟɫɭɪɫɚ. Рɟɟɫɬɪ. ActiveX. Shells 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

10 
2 
4 
2 

 

1 Ресурсɵ программ. Менɸ. Диалоговɵе 
окна.  Кнопки. Немодалɶнɵе диалоговɵе 
окна.  Модалɶнɵе на уровне 
приложениɹ.  Модалɶнɵе на уровне окна. 

2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Описание разделов реестра: 

HKEY_CURRENT_USER; HKEY_USERS; 
HKEY_LOCAL_MACHINE;HKEY_CLASSES
_ROOT; KEY_CURRENT_CONFIG.  
ACTIVEX. ACTIVEX DOCUMENT OBJECT. 
SHELLS. 

2 2 

2 Создание файлов ресурсов: создание менɸ. 
Оболоɱка командной строки Windows. 
Примерɵ команд длɹ работɵ с файловой 
системой: определение путей к файлам в 
Windows: примерɵ исполɶзованиɹ командɵ 
CD 

2 2 

 ɟɦɚ 3.2. Рɚɛɨɬɚ ɫ ɪɟɟɫɬɪɨɦ, 
regedit, .reg ɢ .adm ɮɚɣɥɵ. .bat 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 

10 
2 
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ɢ .cmd. Poledit. PowerShell 
(Wsh, script-shell). Сɢɫɬɟɦɵ 
ɭɩɪɚɜɥɟɧɢɹ ɮɚɣɥɚɦɢ 

Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

6 
2 

1 Сɰенарии WSH. Системɵ управлениɹ 
файлами. Атрибутɵ файла. Поиск файлов. 

2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Работа с реестром, regedit, .reg и .adm 

файлɵ.  Формат REG-файла. Создание REG-
файла.  Синтаксис REG-файла.  ADM файлɵ. 
.bat и .cmd файлɵ. 

2 2 

2 Пакетнɵй файл. Редактор системнɵɯ правил 
Poledit. PowerShell (Wsh, script-
shell).  Командлетɵ.   

2 2 

3 Реестр Windows: изуɱение структурɵ реестра; 
работа с редактором реестра egEdit; ɷкспорт 
реестра в командной строке утилитой reg.exe; 
изуɱение даннɵɯ разлиɱнɵɯ форматов, 
содержаɳиɯсɹ в реестре; Изуɱение структурɵ 
reg-файлов; редактирование параметров 
реестра 

2 2 

 ɟɦɚ 3.3. Уɬɢɥɢɬɵ. 
 ɪɚɧɫɥɹɬɨɪɵ, ɤɨɦɩɢɥɹɬɨɪɵ, 
ɢɧɬɟɪɩɪɟɬɚɬɨɪɵ. Оɬɥɚɞɱɢɤɢ. 
Оɛɮɭɫɤɚɬɨɪɵ. Сɬɪɭɤɬɭɪɚ 
ɢɫɩɨɥɧɹɟɦɵɯ ɮɚɣɥɨɜ ɜ ОС 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

9 
2 
4 
3 

 

1 Утилитɵ. Функɰии утилит. Типɵ утилит. 
Транслɹторɵ, компилɹторɵ, интерпретаторɵ. 
Видɵ транслɹторов. Отладɱик или дебаггер 
(англ. debugger). Список отладɱиков. Таблиɰа 
команд debug.exe. Просмотр областей памɹти 

2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Работа с переменнɵми средɵ WINDIR, TEMP 

и др.; полуɱение знаɱениɹ переменной  средɵ; 
Преобразованиɹ переменнɵɯ как строк 
командой SET; операɰии с переменнɵми как 
с ɱислами командой  SET с клɸɱом  /A  

2 2 

2 Локалɶнɵе изменениɹ переменнɵɯ  
командами SETLOCAL и ENDLOCAL; 
свɹзɵвание времени вɵполнениɹ длɹ 
переменнɵɯ; приостановка вɵполнениɹ 
команднɵɯ файлов 

2 2 

Рɚɡɞɟɥ 4. əɡɵɤ ɚɫɫɟɦɛɥɟɪɚ   
 ɟɦɚ 4.1 Сɬɪɭɤɬɭɪɚ 
ɩɪɨɰɟɫɫɨɪɚ Intel x86. Рɟɝɢɫɬɪɵ 
(8, 16, 32, 64 ɛɢɬ). Кɟɲ. 
Аɫɫɟɦɛɥɟɪ 
 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

5 
2 
 

3 

 

 1 Структура проɰессора Intel x86. Регистрɵ (8, 
16, 32, 64 бит). Регистрɵ длɹ адресаɰии.  
Регистрɵ сегментов, указателɹ стека, 
указателɹ команд, флагов. Кеɲ. 

2 1 

 ɟɦɚ 4.2.  Сɬɪɭɤɬɭɪɚ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɚɫɫɟɦɛɥɟɪɚ. 
Дɢɪɟɤɬɢɜɵ. Кɨɦɚɧɞɵ. 
Кɨɦɩɢɥɹɰɢɹ, ɤɨɦɩɨɧɨɜɤɚ, 
ɨɬɥɚɞɤɚ. Кɨɞɨɜɨɟ 
ɩɪɟɞɫɬɚɜɥɟɧɢɟ ɤɨɦɚɧɞ 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

11 
4 
4 
3 

 

1 Структура программ ассемблера. 
Предложениɹ. Вɵражениɹ. Арифметиɱеские 
операторɵ. Операторɵ сдвига. Операторɵ 
отноɲений. Операɰии с битами. Оператор 
индекса. Оператор PTR. Операторɵ HIGH и 
LOW. Оператор SEG. Оператор SIZE. 

2 1 

2 Записи. Структурɵ. Директивɵ.   Директива 
EQU. Директива ASSUME.  Директива 

2 1 
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INCLUDE. 
Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   

1 Компилɹɰиɹ, компоновка, отладка. Проɰесс 
компилɹɰии. Транслɹɰиɹ программɵ. 
Компоновка программɵ. Отладка программɵ.  
Кодовое представление команд. 

2 2 

2 Изуɱение структурɵ программ ассемблера: 
предложениɹ; вɵражениɹ; арифметиɱеские 
операторɵ; операторɵ сдвига; операторɵ 
отноɲений; операɰии с битами; оператор 
индекса 

2 2 

 ɟɦɚ 4.3 Аɞɪɟɫɚɰɢɹ ɩɚɦɹɬɢ. 
Кɨɦɚɧɞɵ А У.  ɚɡɢɪɨɜɚɧɢɟ ɢ 
ɤɨɫɜɟɧɧɵɟ ɚɞɪɟɫɚ. Кɨɦɚɧɞɵ 
ɩɟɪɟɫɵɥɤɢ ɞɚɧɧɵɯ 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

11 
4 
4 
3 

 

1 Адресаɰиɹ памɹти. Типɵ адресаɰии.   2 1 
2 Базирование и косвеннɵе адреса. Смеɲаннаɹ 

непосредственнаɹ адресаɰиɹ ɹɱеек памɹти. 
2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Знакомство с программой разработки и 

отладки программ на ɹзɵке Ассемблера   
Debug: командɵ debug.exe; просмотр 
областей памɹти; проверка параллелɶнɵɯ и  
последователɶнɵɯ портов; проверка 
оборудованиɹ; проверка состоɹниɹ регистра  
клавиатурɵ; проверка состоɹниɹ 
видеосистемɵ 

2 2 

2 Проверка копирайта BIOS и серийного 
номера; проверка датɵ производства BIOS; 
непосредственнɵй ввод про 
граммɵ в памɹтɶ с помоɳɶɸ debug.exe; 
ассемблирование и дизассемблирование;  
соɯранение программɵ на диске. 

2 2 

 ɟɦɚ 4.4.  Рɟɝɢɫɬɪ ɮɥɚɝɨɜ. 
Рɟɝɢɫɬɪɵ ɭɩɪɚɜɥɟɧɢɟ ɢ 
ɨɬɥɚɞɤɢ. Кɨɦɚɧɞɵ ɩɟɪɟɞɚɱɢ 
ɭɩɪɚɜɥɟɧɢɹ, ɤɨɦɚɧɞɵ 
ɩɨɜɬɨɪɟɧɢɹ. Кɨɦɚɧɞɵ 
ɨɛɪɚɛɨɬɤɢ ɫɬɪɨɤ 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

9 
2 
4 
3 

 

1 Регистр флагов, управлениɹ, отладки (32-
битнɵе). Командɵ передаɱи управлениɹ, 
повторениɹ, безусловной передаɱи 
управлениɹ, условной передаɱи управлениɹ, 
управлениɹ ɰиклом. Безусловнɵе переɯодɵ. 
Команда безусловного переɯода. Условнɵе 
переɯодɵ.  Команда сравнениɹ. 

2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Организаɰиɹ ɰиклов. Команда LOOP. 

Командɵ обработки строк. Команда 
сравнениɹ строк CMPS (CMPSB, CMPSW). 
Команда сканированиɹ строки SCAS (SCASB, 
SCASW). Команда пересɵлки строки MOVS 
(MOVSB, MOVSW). Команда соɯранениɹ 
строки STOS (STOSB, STOSW). Команда 
загрузки строки LODS (LODSB, LODSW). 
Префиксɵ повторениɹ. 

2 2 

2 Функɰии регистров, вɯодɹɳиɯ в 
арифметиɱеско-логиɱеское устройство. 
Формат команд. 

2 2 

Рɚɡɞɟɥ 5. Сɨɡɞɚɧɢɟ ɦɨɞɭɥɶɧɨɣ ɫɬɪɭɤɬɭɪɵ ɩɪɨɝɪɚɦɦ   
 ɟɦɚ 5.1. Сɟɝɦɟɧɬɵ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ, ɫɟɝɦɟɧɬɵ 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 

9 
2 
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ɩɨɞɩɪɨɝɪɚɦɦɵ. Кɨɦɚɧɞɵ 
ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɹ ɫɬɟɤɚ. 

Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

4 
3 

1 Сегментɵ программɵ, сегментɵ 
подпрограммɵ. Вариантɵ размеɳениɹ 
подпрограммɵ в теле программɵ. Командɵ 
исполɶзованиɹ стека. Команда POP, PUSHA, 
PUSHAW, PUSHAD, PUSHF, PUSHFW, 
PUSHFD. 

2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Разработка и применение проɰедур двуɯ 

типов – ближнего (near) и далɶнего (far). 
Вариантɵ размеɳениɹ подпрограммɵ в 
телепрограммɵ. Работа с командами вɵзова 
подпрограммɵ CALL и возврата управлениɹ 
RET. 

2 2 

2 Исполɶзование команд стека: PUSH, POP, 
PUSHA, PUSHAW, PUSHF, PUSHFW, 
PUSHFD. Исполɶзованиɹ макрокоманд. 
Исполɶзование макродиректив: WHILE и 
REPT, IRP, IRPC,   директив условной 
компилɹɰии. 

2 2 

Сɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɩɪɢ ɢɡɭɱɟɧɢɢ ɪɚɡɞɟɥɚ ПМ 1.  24, 
в т.ɱ. 8 ɱ. конс 

 
Пɪɢɦɟɪɧɚɹ ɬɟɦɚɬɢɤɚ ɜɧɟɚɭɞɢɬɨɪɧɨɣ ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ  
Систематиɱескаɹ проработка конспектов занɹтий, основной уɱебной и 
дополнителɶной литературɵ.  
Вɵполнение и оформление практиɱескиɯ работ 
Реɲение проблемнɵɯ задаɱ 
Написание рефератов 
 
Пɪɢɦɟɪɧɚɹ ɬɟɦɚɬɢɤɚ ɪɟɮɟɪɚɬɨɜ 
1. Назнаɱение фиксированнɵɯ ɹɱеек BIOS. 
2. Назнаɱение прерɵваний компɶɸтера. 
3. Назнаɱение ɹɱеек BIOS Data Area . 
4. Классификаɰиɹ ПО. 
5. Состав системного  ПО. 
6. Место операɰионной системɵ в многоуровневой структуре компɶɸтера.  
7. Режимɵ работɵ проɰессора: привилегированнɵй  режим. 
8. Способɵ распределениɹ времени ɰентралɶного проɰессора.  
9. Критерии сравнениɹ алгоритмов диспетɱеризаɰии. 
10. Типɵ регистров проɰессора: регистрɵ обɳего назнаɱениɹ, регистрɵ длɹ 
адресаɰии, регистрɵ сегментов, регистр указателɹ стека,  регистр указателɹ команд 
IP, регистр флагов; кɷɲ памɹтɶ; уровни кɷɲа. 
11. Изуɱение проɰесса созданиɹ исɯодного программного модулɹ, формата 
инструкɰий проɰессора и директив ассемблера. 
12. Изуɱение возможностей спеɰиализированнɵɯ программнɵɯ средств из пакета 
MASM длɹ компилɹɰии, компоновки и отладки программɵ. 
13. Режимɵ работɵ проɰессора: полɶзователɶский режим. 
14. Классификаɰиɹ ОС. 
15. Изуɱение возможностей спеɰиализированнɵɯ программнɵɯ средств из пакета  
TASM длɹ компилɹɰии, компоновки и отладки программɵ. 

  

МДК 01.02. Пɪɢɤɥɚɞɧɨɟ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ 
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Рɚɡɞɟɥ 1.  Рɚɡɪɚɛɨɬɤɚ ɫɩɟɰɢɮɢɤɚɰɢɣ ɨɬɞɟɥɶɧɵɯ ɤɨɦɩɨɧɟɧɬ   
 ɟɦɚ 1.1. Кɨɧɰɟɩɰɢɹ 
ɪɚɡɪɚɛɨɬɤɢ ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɨɝɨ 
ɦɨɞɭɥɹ 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

7 
2 
 

5 

 

1 Введение. Понɹтие о программном модуле. 2 1 
 ɟɦɚ 1.2.  
Рɚɡɪɚɛɨɬɤɚ ɫɩɟɰɢɮɢɤɚɰɢɣ 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 

9 
4 
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Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

 
5 

1 Спеɰификаɰии отделɶнɵɯ компонент. 
Спеɰификаɰиɹ каɱества.  

2 1 

2 Функɰионалɶнаɹ спеɰификаɰиɹ. 
Спеɰификаɰиɹ программного модулɹ 

2 1 

Рɚɡɞɟɥ 2. Рɚɡɪɚɛɨɬɤɚ ɤɨɞɚ ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɨɝɨ ɩɪɨɞɭɤɬɚ ɧɚ ɨɫɧɨɜɟ ɝɨɬɨɜɵɯ 
ɫɩɟɰɢɮɢɤɚɰɢɣ ɧɚ ɭɪɨɜɧɟ ɦɨɞɭɥɹ 

  

 ɟɦɚ 2.1.  
Пɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ ɧɚ ɹɡɵɤɟ 
VBA 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

31 
10 
14 
7 

 

1 Основɵ программированиɹ на ɹзɵке VBA. 
Определение и иниɰиализаɰиɹ обɴекта 
даннɵɯ, записɶ вɵражений.  

2 1 

2 Структура программɵ: ветвление. Циклɵ for. 
Циклɵ while, do. 

2 1 

3 Массивɵ и вектора. Проɰедурное 
программирование. 

2 1 

4 Функɰии. Вɵзов функɰии. 2 1 
5 Обɴɹвление функɰий. Указатели и ссɵлки. 2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Программɵ с линейной структурой на ɹзɵке 

VBA 
2 2 

2 Условнɵе операторɵ  2 2 
3 Проɰедурɵ на ɹзɵке VBA 2 2 
4 Функɰии на ɹзɵке VBA 2 2 
5 Матриɰɵ.  2 2 

 6 Указатели 2 2 
 7 Операторɵ ɰикла на ɹзɵке VBA 2 2 
 ɟɦɚ 2.2. Пɪɢɤɥɚɞɧɨɟ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɨɟ ɨɛɟɫɩɟɱɟɧɢɟ 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

13 
8 
 

5 

 

1 Цели исполɶзованиɹ компɶɸтеров при 
реɲении прикладнɵɯ задаɱ. 

2 1 

2 Основнɵе инструментɵ прикладного 
программиста.  

2 1 

3 Теɯнологии разработки прикладного 
программного обеспеɱениɹ. 

2 1 

4 Принɰипɵ обɴектно-ориентированного 
анализа. 

2 1 

 ɟɦɚ 2.3. Сɢɧɬɚɤɫɢɫ ɢ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɵɟ ɤɨɧɫɬɪɭɤɰɢɢ 
VBA 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

46 
14 
24 
8 

 

1 Основɵ прикладного программированиɹ на 
ɹзɵке VBA 

2 1 

2 Структура программɵ на ɹзɵке VBA. Проект. 2 1 
3 Компилɹɰиɹ программɵ и сборка 

исполнɹемого модулɹ. 
2 1 

4 Обɴɹвление, определение, иниɰиализаɰиɹ. 
Ветвление 

2 1 

5 Циклɵ. Структура Функɰии: обɴɹвление и 
определение. 

2 1 

6 Стандартнаɹ библиотека функɰий ɹзɵка  VBA 2 1 
7 Обɴектɵ. Классɵ. Массивɵ: одномернɵе, 

многомернɵе. 
2 1 
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8 Потоки и файлɵ. Адреса и указатели. 
Стандартнаɹ библиотека ɲаблонов. 

2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Структура программɵ.  2 2 
2 Оператор вɵбора и организаɰиɹ ветвлениɹ 2 2 
3 Операторɵ ɰикла в программаɯ.  2 2 
4 Цикл и предусловием и постусловием 2 2 
5 Реɲение задаɱ с вɵбором типа ɰикла 2 2 
6 Проɰедурɵ и функɰии 2 2 
7 Массивɵ.  2 2 

 8 Одномернɵе. 2 2 
 9 Двумернɵе массивɵ. 2 2 
 10 Цикл со сɱетɱиком 2 2 
 11 Константɵ и переменнɵе. 2 2 
 12 Организаɰиɹ ввода и вɵвода 2 2 
Рɚɡɞɟɥ 3. Оɬɥɚɞɤɚ, ɬɟɫɬɢɪɨɜɚɧɢɟ ɢ ɨɩɬɢɦɢɡɚɰɢɹ ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɵɯ ɦɨɞɭɥɟɣ   
 ɟɦɚ 3.1. Оɫɧɨɜɧɵɟ 
ɩɪɢɧɰɢɩɵ ɨɬɥɚɞɤɢ ɢ 
ɬɟɫɬɢɪɨɜɚɧɢɹ 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

6 
2 
 

4 

 

1 Верификаɰиɹ, тестирование программного 
продукта. Основнɵе методɵ верификаɰии, 
тестированиɹ 

2 1 

 ɟɦɚ 3.2. Оɬɥɚɞɤɚ, 
ɬɟɫɬɢɪɨɜɚɧɢɟ ɢ ɨɩɬɢɦɢɡɚɰɢɹ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɧɚ ɹɡɵɤɟ  VBA 

Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

52 
16 
28 
8 

 

1 Даннɵе, символɶнɵе строки, директива 
#define. Операɰии. Операторɵ.  

2 1 

2 Преобразование типов. Циклɵ и другие 
управлɹɸɳие средства. 

2 1 

3 Функɰии. Классɵ памɹти и разработка 
программ. Массивɵ и указатели. 
Возможности VBA в системном 
программировании 

2 1 

4 Разработка приложений в среде VBA. Классɵ. 
Инкапсулɹɰиɹ. Сокрɵтие даннɵɯ и видимостɶ 
ɱленов класса. Конструктор. Деструктор. 
Полиморфизм.  

2 1 

5 Перегрузка функɰий. Перегрузка операторов 
(унарного, бинарного, особɵе слуɱаи).  

2 1 

6 Параметриɱеский полиморфизм. 
Наследование. Виртуалɶнɵе функɰии и  
абстрактнɵе базовɵе классɵ. 

2 1 

7 Стандартизаɰиɹ полɶзователɶского 
интерфейса. Оконнɵй интерфейс. 
Графиɱеский оконнɵй интерфейс.  

2 1 

8 Отладка, тестирование и оптимизаɰиɹ 
программ на ɹзɵке VBA 

2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Директива #define.  2 2 
2 Операɰии. 2 2 
3 Операторɵ. 2 2 
4 Циклɵ и другие управлɹɸɳие средства 2 2 
5 Функɰии.  2 2 



 

 21 

6 Классɵ памɹти и разработка программ 2 2 
7 Массивɵ и указатели 2 2 
8 Работа со структурами, структурами-окнами 2 2 
9 Работа со структурами-массивами 2 2 
10 Исполɶзование классов.  2 2 
11 Исполɶзование статиɱескиɯ ɱленов классов. 2 2 
12 Обработка исклɸɱений 2 2 
13 Разработка полɶзователɶского интерфейса 

программ 
2 2 

14 Организаɰиɹ разработки прикладного 
программного обеспеɱенɹ 

2 2 

 ɟɦɚ 3.3. Пɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ 
ɧɚ ɹɡɵɤɟ С++ 

 Сɨɞɟɪɠɚɧɢɟ: 
Лекɰии 
Практиɱеские занɹтиɹ 
Самостоɹтелɶнаɹ работа 

42 
6 
28 
8 

 

1 Введение. Обɴектно-ориентированное 
программирование. Понɹтие и особенности 
ɹзɵка С++. Главное окно и менɸ программɵ. 
Язɵки вɵсокого уровнɹ. 

2 1 

2 Знакомство с интерфейсом средɵ 
программированиɹ С++. Основɵ 
программированиɹ в С++. Типɵ даннɵɯ и 
обɴɹвление переменнɵɯ. Основнɵе 
операторɵ, способɵ ввода и вɵвода даннɵɯ. 
Работа с файлами 

2 1 

3 Построение интерфейса полɶзователɹ. 
Основнɵе компонентɵ средɵ 
программированиɹ С++. Основнɵе ɷлементɵ 
управлениɹ. Обɴединение ɷлементов формɵ. 
Списки в формаɯ С++. Дополнителɶнɵе 
ɷлементɵ управлениɹ. 

2 1 

Пɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ   
1 Основнɵе компонентɵ средɵ 

программированиɹ С++. 
2 2 

2 Арифметиɱеские вɵɱислениɹ  2 2 
3 Исполɶзование разлиɱнɵɯ типов даннɵɯ 

способов обɴɹвлениɹ переменнɵɯ  
2 2 

4 Вɵɱисление плоɳади и обɴема 
геометриɱескиɯ фигур 

2 2 

5 Линейнɵе программɵ в среде С++. 2 2 
6 Разветвлɹɸɳиесɹ программɵ в среде С++.  2 2 
7 Исполɶзование условного оператора 2 2 
8 Исполɶзование полного ветвлениɹ. 2 2 
9 Операторɵ вɵбора в среде С++. 2 2 
10 Циклɵ.  2 2 
11 Исполɶзование разлиɱнɵɯ видов ɰиклов 2  
12 Элементɵ управлениɹ длɹ работɵ с файловой 

системой  
2 2 

 13 Разветвлɹɸɳиесɹ программɵ в среде С++ ʋ2 2 2 
 14 Операторɵ вɵбора в среде С++. ʋ2 2 2 
Сɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɩɪɢ ɢɡɭɱɟɧɢɢ ɪɚɡɞɟɥɚ МДК.01.02. 44, 

в т.ɱ. 14 ɱ. 
конс. 

 

Пɪɢɦɟɪɧɚɹ ɬɟɦɚɬɢɤɚ ɜɧɟɚɭɞɢɬɨɪɧɨɣ ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ 
Систематиɱескаɹ проработка конспектов занɹтий, основной уɱебной и 
дополнителɶной литературɵ.  
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Вɵполнение и оформление практиɱескиɯ работ 
Реɲение проблемнɵɯ задаɱ 
Написание рефератов 
 
Пɪɢɦɟɪɧɚɹ ɬɟɦɚɬɢɤɚ ɪɟɮɟɪɚɬɨɜ 
 
1. Требованиɹ к каɱеству программного модулɹ 
2.  Функɰионалɶнаɹ спеɰификаɰиɹ программного модулɹ 
1.  Особенности и ɯарактеристика ɹзɵка С++ 
2.  Типɵ даннɵɯ и операɰии в ɹзɵке С++ 
3.  Синтаксис и программнɵе конструкɰии C++ 
4. Указатели и массивɵ в ɹзɵке С++ 
5.  Функɰии и строки  в ɹзɵке С++ 
6.  Ресурсɵ  Windows, редакторɵ ресурсов 
7.  Многомодулɶнɵе программɵ на ɹзɵке С++  
8.  Теɯнологиɹ разработки многомодулɶнɵɯ программ 
9. Исполɶзование директив препроɰессора длɹ созданиɹ гибкиɯ и мобилɶнɵɯ 

программ 
УП.01.01 Уɱɟɛɧɚɹ ɩɪɚɤɬɢɤɚ 76  
Вɢɞɵ ɪɚɛɨɬ 

1. Программирование ɰелоɱисленнɵɯ арифметиɱескиɯ операɰий 
2. Сложнɵе структурɵ даннɵɯ 
3. Проɰедурɵ в программаɯ на ассемблере 
4. Обработка ɰепоɱек ɷлементов 
5. Работа с консолɶɸ в программаɯ на ассемблере 
6. Преобразование ɱисел 
7. Язɵк программированиɹ Си. Написание линейнɵɯ операторов. 

Программирование ɰиклов и операторов ветвлениɹ. 
8. Написание полɶзователɶскиɯ функɰий на ɹзɵке Си. Обработка строк. 
9. Изуɱение ɷтапов написаниɹ программ 
10. Язɵк программированиɹ C++. Элементɵ ɹзɵка. 
11. Язɵк программированиɹ C++. Линейнɵе программɵ 
12. Язɵк программированиɹ C++. Программирование ветвлений 
13. Язɵк программированиɹ C++. Программирование ɰиклов. 
14. Язɵк программированиɹ C++. Массивɵ. 
15. Язɵк программированиɹ C++. Функɰии 
16. Язɵк программированиɹ C++. Обработка символɶнɵɯ строк 
17. Программирование в среде VBA. Линейнɵе алгоритмɵ 
18. Программирование в среде VBA. Разветвлɹɸɳиесɹ алгоритмɵ 
19. Программирование в среде VBA. Циклиɱеские алгоритмɵ 
20. Программирование в среде VBA. Массивɵ 
21. Программирование в среде VBA. Вспомогателɶнɵе алгоритмɵ 

  

ПП.01.01 Пɪɨɢɡɜɨɞɫɬɜɟɧɧɚɹ ɩɪɚɤɬɢɤɚ (ɩɨ ɩɪɨɮɢɥɸ ɫɩɟɰɢɚɥɶɧɨɫɬɢ) 154  
Вɢɞɵ ɪɚɛɨɬ 

1. Разработка алгоритма поставленной задаɱи и реализаɰиɹ его средствами 
автоматизированного проектированиɹ 

2. Разработки кода программного продукта на основе готовой спеɰификаɰии на 
уровне модулɹ 

3. Исполɶзование инструменталɶнɵɯ средств на ɷтапе отладки программного 
продукта  

4. Проведение тестированиɹ программного модулɹ по определенному 
сɰенариɸ 

  

Вɫɟɝɨ 556  
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3. УС ОВИə РЕА ИЗАЦИИ ПРО РАММɕ ПРО ЕССИОНА ɖНО О 
МОДУ ə 

 

3.1. Мɚɬɟɪɢɚɥɶɧɨ-ɬɟɯɧɢɱɟɫɤɚɹ ɛɚɡɚ, ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɚɹ ɞɥɹ ɨɫɭɳɟɫɬɜɥɟɧɢɹ 
ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɝɨ ɩɪɨɰɟɫɫɚ ɩɨ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɦɭ ɦɨɞɭɥɸ 
 

Реализаɰиɹ профессионалɶного модулɹ предполагает налиɱие уɱебнɵɯ 
кабинетов: 
x Кабинет математиɱескиɯ дисɰиплин длɹ лекɰионнɵɯ занɹтий. 

Лабораторий: 
Лабораториɹ системного и прикладного программированиɹ, ул. Димитрова, 

200 ауд. 505 
Полигонов: 

x уɱебнɵɯ баз практики; 
x вɵɱислителɶной теɯники. 

Оборудование уɱебного кабинета (рабоɱиɯ мест кабинета): 
x посадоɱнɵе места по колиɱеству обуɱаɸɳиɯсɹ; 
x рабоɱее место преподавателɹ; 
x инструкɰиɹ по теɯнике безопасности; 
x журнал проɯождениɹ инструктажей по теɯнике безопасности. 

Теɯниɱеские средства обуɱениɹ: 
x компɶɸтер с лиɰензионнɵм программнɵм обеспеɱением; 
x мулɶтимедиа проектор; 
x интерактивнаɹ доска. 

Оборудование Лабораториɹ системного и прикладного программированиɹ 
(рабоɱиɯ мест лаборатории): 
x спеɰиализированнаɹ мебелɶ и системɵ ɯранениɹ (доска класснаɹ, стол и стул 
уɱителɹ, столɵ и стулɶɹ уɱениɱеские, ɲкафɵ длɹ ɯранениɹ уɱебнɵɯ пособий, 
системɵ ɯранениɹ таблиɰ и плакатов); 

x теɯниɱеские средства обуɱениɹ (рабоɱее место уɱителɹ: компɶɸтер уɱителɹ, 
видеопроектор, ɷкран, лиɰензионное ПО); 

x демонстраɰионнɵе уɱебно-наглɹднɵе пособиɹ (комплект стендов). 
Реализаɰиɹ профессионалɶного модулɹ предполагает обɹзателɶнуɸ 

производственнуɸ практику. 
 
3.2. Пɟɪɟɱɟɧɶ ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨɝɨ ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɨɝɨ ɨɛɟɫɩɟɱɟɧɢɹ 

 
x Операɰионнаɹ система Microsoft Windows 10 (дог. ʋ23–АЭФ/223-

ФЗ/2019); 
x Пакет программ Microsoft Office Professional Plus (дог. ʋ23–АЭФ/223-

ФЗ/2019); 
x Cisco Packet Tracer – приложение длɹ построениɹ моделей сетей 

передаɱи даннɵɯ (данное программное обеспеɱение фирмой Cisco Systems 
распространɹетсɹ бесплатно длɹ уɱебнɵɯ уɱреждений); 
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x Lazarus – открɵтаɹ среда разработки программного обеспеɱениɹ на 
ɹзɵке Object Pascal (свободное программное обеспеɱение, не ограниɱено, 
бессроɱно); 

x GIMP – свободно распространɹемɵй растровɵй графиɱеский редактор, 
исполɶзуемɵй длɹ созданиɹ и обработки растровой графики License (свободное 
программное обеспеɱение, не ограниɱено, бессроɱно); 

x 7-zip GNULesser General Public License (свободное программное 
обеспеɱение, не ограниɱено, бессроɱно); 

x Интернет браузер Google Chrome (бесплатное программное обеспеɱение, 
не ограниɱено, бессроɱно); 

x K-Lite Codec Pack — универсалɶнɵй набор кодеков (кодировɳиков-
декодировɳиков) и утилит длɹ просмотра и обработки аудио- и видеофайлов 
(бесплатное программное обеспеɱение, не ограниɱено, бессроɱно); 

x WinDjView – программа длɹ просмотра файлов в формате DJV и DjVu 
(свободное программное обеспеɱение, не ограниɱено, бессроɱно); 

x Foxit Reader — прикладное программное обеспеɱение длɹ просмотра 
ɷлектроннɵɯ документов в стандарте PDF (бесплатное программное обеспеɱение, не 
ограниɱено, бессроɱно);  

 
3.3. Пɟɪɟɱɟɧɶ ɨɫɧɨɜɧɨɣ ɢ ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ ɭɱɟɛɧɨɣ ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ, 

ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨɣ ɞɥɹ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɝɨ ɦɨɞɭɥɹ 
 
3.3.1. Оɫɧɨɜɧɚɹ ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɚ: 
1. Огнева, М. В. Программирование на ɹзɵке с++: практиɱеский курс : 

уɱебное пособие длɹ СПО / М. В. Огнева, Е. В. Кудрина. — М. : Издателɶство 
Юрайт, 2017. — 335 с. — (Сериɹ : Профессионалɶное образование). — ISBN 978-5-
534-05780-5. — Режим доступа: https://www.biblio-online.ru/bcode/410278 

2. Казанский, А. А. Прикладное программирование на excel 2013 : уɱебное 
пособие длɹ среднего профессионалɶного образованиɹ / А. А. Казанский. — Москва 
: Издателɶство Юрайт, 2019. — 159 с. — (Профессионалɶное образование). — ISBN 
978-5-534-00922-4. — Текст : ɷлектроннɵй // ЭБС Юрайт [сайт]. — 
URL: https://www.biblio-online.ru/bcode/434630  

3. Лебедев, В. М. Программирование на vba в ms excel : уɱебное пособие длɹ 
среднего профессионалɶного образованиɹ / В. М. Лебедев. — Москва : Издателɶство 
Юрайт, 2019. — 272 с. — (Профессионалɶное образование). — ISBN 978-5-9916-
9836-8. — Текст : ɷлектроннɵй // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://www.biblio-
online.ru/bcode/437015  
 

3.3.2 Дɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɚɹ ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɚ: 
�� Федорова, Г.Н. Разработка программнɵɯ модулей программного 

обеспеɱениɹ длɹ компɶɸтернɵɯ систем [Текст] : уɱебник длɹ исполɶзованиɹ в 
уɱебном проɰессе образователɶнɵɯ организаɰий, реализуɸɳиɯ программɵ 

https://www.biblio-online.ru/bcode/434630
https://www.biblio-online.ru/bcode/437015
https://www.biblio-online.ru/bcode/437015
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среднего профессионалɶного образованиɹ по спеɰиалɶности "Программирование в 
компɶɸтернɵɯ системаɯ" / Г. Н. Федорова. - 2-е изд., стер. - Москва : Академиɹ, 
2017. - 333 с. - (Профессионалɶное образование. Профессионалɶнɵй модулɶ). - 
Библиогр.: с. 326-329. - ISBN 978-5-4468-4482-1 

 
Нормативно-правовɵе документɵ 

Мɟɠɞɭɧɚɪɨɞɧɵɟ ɞɨɤɭɦɟɧɬɵ  
1. Всеобɳаɹ деклараɰиɹ прав ɱеловека [Электроннɵй ресурс] : принɹта 

Генералɶной Ассамблеей ООН 10.12.1948. Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс. 
2. Международнɵй пакт о гражданскиɯ и политиɱескиɯ праваɯ 

[Электроннɵй ресурс] : принɹт 16.12.1966 резолɸɰией 2200 (XXI) на 1496-ом 
пленарном заседании Генералɶной Ассамблеи ООН. Доступ из СПС 
КонсулɶтантПлɸс. 

3. Окинавскаɹ ɯартиɹ Глобалɶного информаɰионного обɳества 
[Электроннɵй ресурс] : принɹта 21 иɸлɹ 2000 года. - Режим доступа: 
http://www.kremlin.ru/supplement/3170  - Загл. с ɷкрана. 

 ɟɞɟɪɚɥɶɧɵɟ ɤɨɧɫɬɢɬɭɰɢɨɧɧɵɟ ɡɚɤɨɧɵ 
1. О Правителɶстве Российской Федераɰии [Электроннɵй ресурс] : 

федералɶнɵй конституɰионнɵй закон от 17.12.1997 N 2-ФКЗ (ред. от 28.12.2016). 
Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс. 

 ɟɞɟɪɚɥɶɧɵɟ ɡɚɤɨɧɵ 
1. Об информаɰии, информаɰионнɵɯ теɯнологиɹɯ и о заɳите информаɰии 

[Электроннɵй ресурс] : федералɶнɵй закон Российской Федераɰии от 27.07.2006 
ʋ 149-ФЗ (ред. от 03.04.2020). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс. 

2. О заɳите детей от информаɰии, приɱинɹɸɳей вред иɯ здоровɶɸ и 
развитиɸ [Электроннɵй ресурс] : федералɶнɵй закон от 29.12. 2010 г. ʋ436-ФЗ 
(ред. от 01.05. 2019). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс 

3. О персоналɶнɵɯ даннɵɯ [Электроннɵй ресурс] : федералɶнɵй закон 
Российской Федераɰии от 27 иɸлɹ 2006 г. N 152-ФЗ (ред. от 31.12.2017). Доступ из 
СПС КонсулɶтантПлɸс. 

Кɨɞɟɤɫɵ 
1. Трудовой кодекс Российской Федераɰии [Электроннɵй ресурс] : 

федералɶнɵй закон от 30.12.2001 г. ʋ 197-ФЗ (ред. от 24.04.2020). Доступ из СПС 
КонсулɶтантПлɸс  

2. Гражданский кодекс Российской Федераɰии.  астɶ I [Электроннɵй ресурс] 
: федералɶнɵй закон от 30.11.1994 г. N 51-ФЗ (с изм. от 12.05.2020). Доступ из СПС 
КонсулɶтантПлɸс  

3. Гражданский кодекс Российской Федераɰии.  астɶ II [Электроннɵй 
ресурс] : федералɶнɵй закон от 26.01.1996 N 14-ФЗ (с изм. от 28.04.2020). Доступ из 
СПС КонсулɶтантПлɸс 

4. Гражданский кодекс Российской Федераɰии.  астɶ III [Электроннɵй 
ресурс] : федералɶнɵй закон от 26.11.2001 N 14-ФЗ (ред. от 18.03.2019). Доступ из 
СПС КонсулɶтантПлɸс  

http://www.kremlin.ru/supplement/3170
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5. Гражданский кодекс Российской Федераɰии.  астɶ IV [Электроннɵй 
ресурс] : федералɶнɵй закон от 18.12.2006 N 230-ФЗ (ред. от 18.07.2019). Доступ из 
СПС КонсулɶтантПлɸс  

6. Налоговɵй кодекс Российской Федераɰии.  астɶ I [Электроннɵй ресурс] : 
федералɶнɵй закон от 31.07.1998 N 146-ФЗ (ред. от 01.04.2020). Доступ из СПС 
КонсулɶтантПлɸс 

7. Налоговɵй кодекс Российской Федераɰии.  астɶ II [Электроннɵй ресурс] : 
федералɶнɵй закон от 5.08.2000 N 117-ФЗ (ред. от 21.05.2020). Доступ из СПС 
КонсулɶтантПлɸс 

Уɤɚɡɵ Пɪɟɡɢɞɟɧɬɚ Рɨɫɫɢɣɫɤɨɣ  ɟɞɟɪɚɰɢɢ   
1. О мераɯ по обеспеɱениɸ информаɰионной безопасности Российской 

Федераɰии при исполɶзовании информаɰионно-телекоммуникаɰионнɵɯ сетей 
международного информаɰионного обмена [Электроннɵй ресурс] : указ Президента 
Российской Федераɰии  от 17 марта 2008 года N 351 (ред. от 22.05.2015). Доступ из 
СПС КонсулɶтантПлɸс. 

2. О создании государственной системɵ обнаружениɹ, предупреждениɹ и 
ликвидаɰии последствий компɶɸтернɵɯ атак на информаɰионнɵе ресурсɵ РФ 
[Электроннɵй ресурс] : указ Президента Российской Федераɰии от 15.01.2913 
ʋ 31/с (ред. от 22.12.2017). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс. 

Пɨɫɬɚɧɨɜɥɟɧɢɹ Пɪɚɜɢɬɟɥɶɫɬɜɚ Р  
1. О единой автоматизированной информаɰионной системе "Единɵй реестр 

доменнɵɯ имен, указателей страниɰ сайтов в информаɰионно-
телекоммуникаɰионной сети "Интернет" и сетевɵɯ адресов, позволɹɸɳиɯ 
идентифиɰироватɶ сайтɵ в информаɰионно-телекоммуникаɰионной сети 
"Интернет", содержаɳие информаɰиɸ, распространение которой в Российской 
Федераɰии запреɳено [Электроннɵй ресурс] : постановление Правителɶства РФ от 
26.10.2012 ʋ 1101 (ред. от 16.05.2020). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс.  

Нɨɪɦɚɬɢɜɧɵɟ ɚɤɬɵ ɦɢɧɢɫɬɟɪɫɬɜ ɢ ɜɟɞɨɦɫɬɜ 
1. Об утверждении Положений о системе сертификаɰии средств заɳитɵ 

информаɰии по требованиɹм безопасности длɹ сведений, составлɹɸɳиɯ 
государственнуɸ тайну, и о ее знакаɯ соответствиɹ [Электроннɵй ресурс] : приказ 
ФСБ РФ от 13.11.1999 N 564. Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс.  

2. Об утверждении Положениɹ о разработке, производстве, реализаɰии и 
ɷксплуатаɰии ɲифровалɶнɵɯ (криптографиɱескиɯ) средств заɳитɵ информаɰии 
(Положение ПКЗ-2005) [Электроннɵй ресурс] : приказ ФСБ РФ от 09.02.2005 N 66 
(ред. от 12.04.2010). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс. 

3. ГОСТ Р 51275-2006. Наɰионалɶнɵй стандарт Российской Федераɰии. 
Заɳита информаɰии. Обɴект информатизаɰии. Факторɵ, воздействуɸɳие на 
информаɰиɸ. Обɳие положениɹ [Электроннɵй ресурс]: утв. и введен в действие 
Приказом Ростеɯрегулированиɹ от 27.12.2006 N 374-ст. Доступ из СПС 
КонсулɶтантПлɸс. 

Зɚɤɨɧɵ Кɪɚɫɧɨɞɚɪɫɤɨɝɨ ɤɪɚɹ 
1. Об информаɰионнɵɯ системаɯ и информатизаɰии Краснодарского краɹ 

[Электроннɵй ресурс] : закон Краснодарского краɹ от 01.07.2008 N 1517-КЗ (с изм. 
от 08.10.2019). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс.  
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3.3.3. Пɟɪɢɨɞɢɱɟɫɤɢɟ ɢɡɞɚɧɢɹ: 
Не предусмотрено 

 
3.3.4. Пɟɪɟɱɟɧɶ ɪɟɫɭɪɫɨɜ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɨ-ɬɟɥɟɤɨɦɦɭɧɢɤɚɰɢɨɧɧɨɣ ɫɟɬɢ 

«Иɧɬɟɪɧɟɬ», ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɵɯ ɞɥɹ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɦɨɞɭɥɹ 
 

1. Министерство науки и вɵсɲего образованиɹ и науки Российской 
Федераɰии (https://minobrnauki.gov.ru); 

2. Федералɶнɵй портал "Российское образование" (http://www.edu.ru/); 
3. Информаɰионнаɹ система "Единое окно доступа к образователɶнɵм 

ресурсам" (http://window.edu.ru/); 
4. Единаɹ коллекɰиɹ ɰифровɵɯ образователɶнɵɯ ресурсов (http://school-

collection.edu.ru/); 
5. Федералɶнɵй ɰентр информаɰионно-образователɶнɵɯ ресурсов 

(http://fcior.edu.ru/); 
6. Образователɶнɵй портал "Уɱеба" (http://www.ucheba.com/);   
7. Проект Государственного института русского ɹзɵка имени А.С. Пуɲкина 

"Образование на русском" (https://pushkininstitute.ru/); 
8. Науɱнаɹ ɷлектроннаɹ библиотека (НЭБ) (http://www.elibrary.ru); 
9. Наɰионалɶнаɹ ɷлектроннаɹ библиотека (http://нɷб.рф/); 
10. КиберЛенинка (http://cyberleninka.ru/). 
11. Справоɱно-информаɰионнɵй портал "Русский ɹзɵк" (http://gramota.ru/); 
12. Служба тематиɱескиɯ толковɵɯ словарей (http://www.glossary.ru/); 
13. Словари и ɷнɰиклопедии (http://dic.academic.ru/); 
14. Консулɶтант Плɸс -  справоɱнаɹ правоваɹ система (доступ по локалɶной 

сети) 
  

http://%C3%90%C2%BC%C3%90%C2%B8%C3%90%C2%BD%C3%90%C2%BE%C3%90%C2%B1%C3%91%C2%80%C3%90%C2%BD%C3%90%C2%B0%C3%91%C2%83%C3%90%C2%BA%C3%90%C2%B8.%C3%91%C2%80%C3%91%C2%84/
https://minobrnauki.gov.ru/
http://www.edu.ru/
http://window.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://www.ucheba.com/
https://pushkininstitute.ru/
http://www.elibrary.ru/
http://%C3%90%C2%BD%C3%91%C2%8D%C3%90%C2%B1.%C3%91%C2%80%C3%91%C2%84/
http://cyberleninka.ru/
http://gramota.ru/
http://www.glossary.ru/
http://dic.academic.ru/
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4. О ɓИЕ  РЕ ОВАНИə К ОР АНИЗАЦИИ О РАЗОВА Е ɖНО О 
ПРОЦЕССА 

 
Освоениɸ профессионалɶного модулɹ должно предɲествоватɶ изуɱение 

следуɸɳиɯ дисɰиплин: 
� Информатика; 
� Операɰионнɵе системɵ; 
� Арɯитектура компɶɸтернɵɯ систем; 
� Информаɰионнɵе теɯнологии; 
� Основɵ программированиɹ; 
� Теориɹ алгоритмов; 
� Элементɵ математиɱеской логики; 
� Дискретнаɹ математика. 
1. Методиɱеские рекомендаɰии к освоениɸ МДК профессионалɶного модулɹ. 
Профессионалɶнɵй модулɶ изуɱаетсɹ параллелɶно с другими модулɹми.  
Вɵполнение практиɱескиɯ занɹтий предполагает деление группɵ по ɱислу 

рабоɱиɯ мест, оборудованнɵɯ персоналɶнɵми компɶɸтерами. 
Длɹ реализаɰии компетентностного подɯода предусматриваетсɹ 

исполɶзование в уɱебном проɰессе активнɵɯ и интерактивнɵɯ форм проведениɹ 
аудиторнɵɯ и внеаудиторнɵɯ занɹтий. 

Исполɶзование в обуɱении информаɰионнɵɯ теɯнологий и теɯники 
разработки алгоритмов составлɹет 90% обɴема аудиторнɵɯ занɹтий и  способствует 
формированиɸ и развитиɸ профессионалɶнɵɯ навɵков обуɱаɸɳиɯсɹ.  

Лекɰионнɵй курс предполагает повɵɲение наглɹдности излагаемого 
материала путем визуализаɰии проɰессов управлениɹ с применением мулɶтимедиа 
теɯники. 

Студентɵ обɹзанɵ посетитɶ все аудиторнɵе занɹтиɹ, предусмотреннɵе 
уɱебнɵм планом, прослуɲатɶ лекɰионнɵй курс, активно и с полной отдаɱей 
работатɶ на занɹтиɹɯ семинарского типа. Отсутствие на занɹтии допускаетсɹ толɶко 
по уважителɶной приɱине (болезни), подтвержденной справкой установленного 
образɰа.  

Изуɱение ПМ.01 Разработка программнɵɯ модулей программного 
обеспеɱениɹ длɹ компɶɸтернɵɯ систем предполагает вɵполнение курсового 
проекта, которɵй заверɲаетсɹ дифференɰированнɵм заɱетом, проɯодɹɳем в форме 
заɳитɵ курсового проекта. Курсовɵе проектɵ должнɵ бɵтɶ оформленɵ в 
соответствии с установленнɵм образɰом. 

Кроме того, студентɵ должнɵ продуктивно работатɶ самостоɹтелɶно в обɴеме 
ɱасов, предусмотреннɵɯ уɱебнɵм планом. Самостоɹтелɶнаɹ работа студента 
вклɸɱает:  

� изуɱение лекɰионного материала по написаннɵм конспектам лекɰий,  
� изуɱение дополнителɶного теоретиɱеского материала, вɵнесенного на 

самостоɹтелɶное изуɱение, по рекомендованной литературе,  
� вɵполнение домаɲниɯ заданий на компɶɸтере, состоɹɳиɯ в реɲении 

проблемнɵɯ задаɱ по изуɱенной на практиɱеском занɹтии теме,  
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� подготовку к текуɳей аттестаɰии, сдаɱе заɱета, ɷкзамена, итогового 
квалификаɰионного ɷкзамена, заɳите отɱетов по уɱебной и производственной 
практике. 

2. Методиɱеские рекомендаɰии к сдаɱе ɷкзамена 
Формой промежутоɱной аттестаɰии в 5 семестре по МДК. 01.01 Системное 

программирование и 6, 7 семестраɯ МКД.01.02 Прикладное программирование 
ɹвлɹетсɹ ɷкзамен. 

Экзамен по дисɰиплине преследует ɰелɶ оɰенитɶ работу студента за курс, 
полуɱение теоретиɱескиɯ знаний, иɯ проɱностɶ, развитие творɱеского мɵɲлениɹ, 
приобретение навɵков самостоɹтелɶной работɵ, умение применɹтɶ полуɱеннɵе 
знаниɹ длɹ реɲениɹ практиɱескиɯ задаɱ. 

Форма проведениɹ ɷкзамена: устно или писɶменно устанавливаетсɹ реɲением 
предметно-ɰикловой комиссии.  

Экзаменатору предоставлɹетсɹ право задаватɶ студентам дополнителɶнɵе 
вопросɵ по всей уɱебной программе дисɰиплинɵ. 

Резулɶтат сдаɱи ɷкзамена заноситсɹ преподавателем в ɷкзаменаɰионнуɸ 
ведомостɶ и заɱетнуɸ книжку. 

3. Методиɱеские рекомендаɰии к сдаɱе квалификаɰионного ɷкзамена 
Изуɱение дисɰиплин профессионалɶного модулɹ заверɲаетсɹ проведением 

квалификаɰионного ɷкзамена по модулɸ, содержание дисɰиплин и резулɶтатɵ 
изуɱениɹ профессионалɶного модулɹ ПМ.01 Разработка программнɵɯ модулей 
программного обеспеɱениɹ длɹ компɶɸтернɵɯ систем вклɸɱаɸтсɹ и уɱитɵваɸтсɹ 
при проведении государственной (итоговой) аттестаɰии по спеɰиалɶности 09.02.03 
Программирование в компɶɸтернɵɯ системаɯ. 

На основании локалɶнɵɯ актов ФГБОУ ВО «КубГУ» разрабатɵваɸтсɹ 
соответствуɸɳие программɵ практик и итогового ɷкзамена по модулɸ. 

4. Методиɱеские рекомендаɰии по организаɰии уɱебной и производственной 
практики 

Базами практики ɹвлɹɸтсɹ организаɰии соответствуɸɳего профилɹ, с 
которɵми заклɸɱенɵ договорɵ о взаимном сотрудниɱестве. Основнɵми условиɹми 
проɯождениɹ практики в даннɵɯ предприɹтиɹɯ и организаɰиɹɯ ɹвлɹɸтсɹ налиɱие 
квалифиɰированнɵɯ спеɰиалистов, обеспеɱение нормативно-правовой базой.  

Организаɰии: 
1. ООО «Студиɹ 25», адрес: г. Краснодар, ул. Новороссийскаɹ, д.236/1. 
2. ООО «Сапсан», адрес: г. Краснодар, ул. Московскаɹ, д.77. 
3. ООО «Кристалл», адрес: г. Краснодар, ул. Новороссийскаɹ, д.236/1, офис 

106. 
Практика по профилɸ спеɰиалɶности проводитсɹ под руководством 

преподавателей и спеɰиалистов уɱреждений - баз практики. 
Заверɲаетсɹ проɯождение производственной практики дифференɰированнɵм 

заɱетом, которɵй проɯодит в форме заɳитɵ отɱетов по производственной практике. 
Сдаɱа отɱетов по производственной практике обɹзателɶна, а сами отɱетɵ должнɵ 
бɵтɶ оформленɵ в соответствии с установленнɵм образɰом. 
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4.1 Кɚɞɪɨɜɨɟ ɨɛɟɫɩɟɱɟɧɢɟ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɝɨ ɩɪɨɰɟɫɫɚ 

 
Требованиɹ к квалификаɰии педагогиɱескиɯ кадров, обеспеɱиваɸɳиɯ 

обуɱение по курсу и осуɳествлɹɸɳиɯ руководство практикой: 
Реализаɰиɹ ППССЗ обеспеɱиваетсɹ педагогиɱескими кадрами, имеɸɳими 

вɵсɲее образование, соответствуɸɳее профилɸ преподаваемой дисɰиплинɵ 
(модулɹ), опɵт деɹтелɶности в организаɰиɹɯ соответствуɸɳей профессионалɶной 
сферɵ. Преподаватели полуɱаɸт дополнителɶное профессионалɶное образование по 
программам повɵɲениɹ квалификаɰии, в том ɱисле в форме стажировки в 
профилɶнɵɯ организаɰиɹɯ не реже 1 раза в 3 года. 
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5. КОН РО ɖ И ОЦЕНКА РЕЗУ ɖ А ОВ ОСВОЕНИə 
ПРО ЕССИОНА ɖНО О МОДУ ə (ВИДА ПРО ЕССИОНА ɖНО  
ДЕə Е ɖНОС И) 
 

Формɵ и методɵ контролɹ и оɰенки резулɶтатов обуɱениɹ должнɵ позволɹтɶ 
проверɹтɶ у обуɱаɸɳиɯсɹ не толɶко сформированностɶ профессионалɶнɵɯ 
компетенɰий, но и развитие обɳиɯ компетенɰий и обеспеɱиваɸɳиɯ иɯ умений. 

Резулɶтатɵ  
(освоеннɵе обɳие 
компетенɰии) 

Основнɵе показатели 
оɰенки резулɶтата 

Формɵ и методɵ 
контролɹ и оɰенки  

ОК 1.  Пониматɶ суɳностɶ и 
соɰиалɶнуɸ знаɱимостɶ своей 
будуɳей профессии, проɹвлɹтɶ 
к ней устойɱивɵй интерес. 

� активностɶ и иниɰиативностɶ в проɰессе освоениɹ 
профессионалɶной деɹтелɶности; 

� уɱастие в студенɱескиɯ конференɰиɹɯ, конкурсаɯ 
и т.п. 

Вопросɵ к ɷкзамену 

ОК 2. Организовɵватɶ 
собственнуɸ деɹтелɶностɶ, 
вɵбиратɶ типовɵе методɵ и 
способɵ вɵполнениɹ 
профессионалɶнɵɯ задаɱ, 
оɰениватɶ иɯ ɷффективностɶ и 
каɱество. 

� обоснованностɶ вɵбора и применениɹ методов и 
способов реɲениɹ профессионалɶнɵɯ задаɱ в 
области разработки и администрированиɹ баз 
даннɵɯ; 

� своевременностɶ вɵполнениɹ работ и оɰенка иɯ 
каɱества и тоɱности. 

Вопросɵ к ɷкзамену 

ОК 3. Приниматɶ реɲениɹ в 
стандартнɵɯ и нестандартнɵɯ 
ситуаɰиɹɯ и нести за ниɯ 
ответственностɶ. 

� бɵстрота оɰенки ситуаɰии и адекватностɶ 
принɹтиɹ реɲениɹ при вɵполнении стандартнɵɯ 
и нестандартнɵɯ профессионалɶнɵɯ задаɱ в 
области разработки и администрированиɹ баз 
даннɵɯ 

Вопросɵ к ɷкзамену 

ОК 4. Осуɳествлɹтɶ поиск и 
исполɶзование информаɰии, 
необɯодимой длɹ 
ɷффективного вɵполнениɹ 
профессионалɶнɵɯ задаɱ, 
профессионалɶного и 
лиɱностного развитиɹ. 

� резулɶтативностɶ поиска информаɰии в 
разлиɱнɵɯ истоɱникаɯ, в т.ɱ. сети Интернет; 

� адекватностɶ отбора и исполɶзованиɹ полуɱенной 
информаɰии длɹ реɲениɹ профессионалɶнɵɯ 
задаɱ. 

Вопросɵ к ɷкзамену 

ОК 5. Исполɶзоватɶ 
информаɰионно-
коммуникаɰионнɵе теɯно-
логии в профессионалɶной деɹ-
телɶности. 

� резулɶтативностɶ поиска информаɰии в 
Интернете; 

� адекватностɶ отбора и исполɶзованиɹ 
информаɰии длɹ реɲениɹ профессионалɶнɵɯ 
задаɱ. 

Вопросɵ к ɷкзамену 

ОК 6. Работатɶ в коллективе и 
в команде, ɷффективно 
обɳатɶсɹ с коллегами, 
руководством, потребителɹми. 

� соблɸдение ɷтиɱескиɯ норм при взаимодействии 
с обуɱаɸɳимисɹ, преподавателɹми и 
администраɰией, коммуникативнаɹ 
толерантностɶ. 

Вопросɵ к ɷкзамену 

ОК 7. Братɶ на себɹ 
ответственностɶ за работу 
ɱленов командɵ 
(подɱиненнɵɯ), за резулɶтат 
вɵполнениɹ заданий. 

� резулɶтативностɶ исполнениɹ функɰий 
руководителɹ работ, вɵполнɹемɵɯ группой. 

Вопросɵ к ɷкзамену 

ОК 8. Самостоɹтелɶно опреде-
лɹтɶ задаɱи 
профессионалɶного и 
лиɱностного развитиɹ, 
заниматɶсɹ самообразованием, 
осознанно планироватɶ 
повɵɲение квалификаɰии. 

� позитивнаɹ динамика уɱебнɵɯ достижений; 
� уɱастие в разлиɱнɵɯ семинараɯ и конференɰиɹɯ. 

Вопросɵ к ɷкзамену 

ОК 9. Ориентироватɶсɹ в 
условиɹɯ ɱастой сменɵ 
теɯнологий 
в профессионалɶной 

� проɹвление интереса к инноваɰиɹм в области 
профессионалɶной деɹтелɶности. 

Вопросɵ к ɷкзамену 
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деɹтелɶности. 
ПК 1.1. Вɵполнɹтɶ разработку 
спеɰификаɰий отделɶнɵɯ 
компонент. 

Тоɱностɶ определениɹ основнɵɯ ɷтапов разработки 
программного обеспеɱениɹ; 
Правилɶностɶ применениɹ  основнɵɯ принɰипов 
теɯнологии структурного и обɴектно-
ориентированного программированиɹ; 
Правилɶностɶ оформлениɹ документаɰии на 
программнɵе средства; 
Правилɶностɶ и тоɱностɶ разработки алгоритма  
поставленной задаɱи 

Вопросɵ к ɷкзамену 

ПК 1.2. Осуɳествлɹтɶ 
разработку кода программного 
продукта 
на основе готовɵɯ 
спеɰификаɰий на уровне 
модулɹ. 

 

Правилɶностɶ применение основнɵɯ принɰипов 
теɯнологии структурного и обɴектно-
ориентированного программированиɹ; 
Правилɶностɶ и тоɱностɶ разработки кода 
программного модулɹ на современнɵɯ ɹзɵкаɯ 
программированиɹ; 
Тоɱностɶ созданиɹ программɵ по разработанному 
алгоритму 
как отделɶного модулɹ; 
Правилɶностɶ  разработки кода программного 
продукта на основе готовой спеɰификаɰии на 
уровне модулɹ; 

Вопросɵ к ɷкзамену 

ПК 1.3. Вɵполнɹтɶ отладку 
программнɵɯ модулей с 
исполɶзованием 

спеɰиализированнɵɯ 
программнɵɯ средств. 

Правилɶностɶ применениɹ основнɵɯ принɰипов 
отладки и тестированиɹ программнɵɯ продуктов; 
Тоɱностɶ исполɶзованиɹ инструменталɶнɵɯ средств 
на ɷтапе отладки программного продукта; 
Правилɶностɶ отладки и тестирование программɵ на 
уровне модулɹ; 
Правилɶностɶ вɵполнениɹ отладки программного 
продукта с исполɶзованием спеɰиализированнɵɯ 
программнɵɯ средств 

Вопросɵ к ɷкзамену 

ПК 1.4. Вɵполнɹтɶ 
тестирование программнɵɯ 
модулей. 

Проведениɹ тестированиɹ программного модулɹ по 
определенному сɰенариɸ; 
Правилɶностɶ вɵполнениɹ отладки и тестирование 
программɵ на уровне модулɹ; 
Тоɱностɶ проведениɹ инспектированиɹ компонент 
программного продукта на соответсвие стандартам 

Вопросɵ к ɷкзамену 

ПК 1.5. Осуɳествлɹтɶ 
оптимизаɰиɸ программного 
кода модулɹ.  

Тоɱностɶ проведениɹ оптимизаɰии программного 
кода модулɹ по определенному сɰенариɸ; 
Правилɶностɶ вɵполнениɹ отладки и тестирование 
программɵ на уровне модулɹ; 
Правилɶностɶ исполɶзованиɹ инструменталɶнɵɯ 
средств на ɷтапе отладки программного продукта 
Правилɶностɶ вɵполнениɹ интеграɰии 
программнɵɯ модулей 

Вопросɵ к ɷкзамену 

ПК 1.6. Разрабатɵватɶ 
компонентɵ проектной и 
теɯниɱеской 
документаɰии с 
исполɶзованием графиɱескиɯ 
ɹзɵков спеɰификаɰий. 

 

Правилɶностɶ исполɶзованиɹ инструменталɶнɵе 
средства длɹ автоматизаɰии оформлениɹ 
документаɰии; 
Правилɶностɶ определениɹ и исполɶзование методов 
и средств разработки теɯниɱеской документаɰии 
Анализироватɶ проектнуɸ и теɯниɱескуɸ 
документаɰиɸ на уровне взаимодействиɹ 
компонент программного обеспеɱениɹ 

Вопросɵ к ɷкзамену 
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5.1 Оɰɟɧɨɱɧɵɟ ɫɪɟɞɫɬɜɚ ɞɥɹ ɤɨɧɬɪɨɥɹ ɭɫɩɟɜɚɟɦɨɫɬɢ 

5.1.1. Пɚɫɩɨɪɬ ɮɨɧɞɚ ɨɰɟɧɨɱɧɵɯ ɫɪɟɞɫɬɜ 
 

 
 
ʋ 
п/п 

Контролируемɵе разделɵ (темɵ) 
дисɰиплинɵ 

Код контролируемой 
компетенɰии  
(или ее ɱасти) 

Наименование оɰеноɱного средства 

Текуɳий контролɶ 
 

 
Промежутоɱнаɹ 
аттестаɰиɹ 

 
МДК.01.01 Системное программирование 

��  
Раздел 1. Базоваɹ система 
ввода/вɵвода (BIOS) 

ОК 1-9 
ПК 1.3 

Устнɵй или 
писɶменнɵй опрос 
Тестирование 

Вопросɵ к ɷкзамену 

��  
Раздел 2. OS Windows: загрузка, 
настройка, управление, 
обслуживание 

ОК 1-9 
ПК 1.3, 1.4 

Устнɵй или 
писɶменнɵй опрос 
Тестирование 

Вопросɵ к ɷкзамену 

��  
Раздел 3. Программирование в OS 
Windows 

ОК 1-9 
ПК 1.2-1.4 

Устнɵй или 
писɶменнɵй опрос 
Тестирование 

Вопросɵ к ɷкзамену 

��  
Раздел 4. Язɵк ассемблера ОК 1-9 

ПК 1.2-1.5 
Устнɵй или 
писɶменнɵй опрос 
Тестирование 

Вопросɵ к ɷкзамену 

��  
Раздел 5. Создание модулɶной 
структурɵ программ 

ОК 1-9 
ПК 1.2, 1.5 

Устнɵй или 
писɶменнɵй опрос 
Тестирование 

Вопросɵ к ɷкзамену 

МДК.01.02 Прикладное программирование 

��  
Раздел 1. Разработка 
спеɰификаɰий отделɶнɵɯ 
компонент 

ОК 1-9 
ПК 1.1-1.6 

Устнɵй или 
писɶменнɵй опрос 
Тестирование 

Вопросɵ к ɷкзамену 

��  

Раздел 2. Разработка кода 
программного продукта на основе 
готовɵɯ спеɰификаɰий на уровне 
модулɹ 

ОК 1-9 
ПК 1.1-1.6 

Устнɵй или 
писɶменнɵй опрос 
Тестирование 

Вопросɵ к ɷкзамену 

��  
Раздел 3. Отладка, тестирование и 
оптимизаɰиɹ программнɵɯ 
модулей 

ОК 1-9 
ПК 1.1-1.6 

Устнɵй или 
писɶменнɵй опрос 
Тестирование 

Вопросɵ к ɷкзамену 

5.1.2. Кɪɢɬɟɪɢɢ ɨɰɟɧɤɢ ɡɧɚɧɢɣ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ ɜ ɰɟɥɨɦ ɩɨ ɦɨɞɭɥɸ 
 

Кɨɞ ɢ 
ɧɚɢɦɟɧɨɜɚɧɢɟ 
ɤɨɦɩɟɬɟɧɰɢɣ 

Сɨɨɬɜɟɬɫɬɜɢɟ ɭɪɨɜɧɟɣ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɤɨɦɩɟɬɟɧɰɢɢ ɩɥɚɧɢɪɭɟɦɵɦ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɚɦ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 
ɢ ɤɪɢɬɟɪɢɹɦ ɢɯ ɨɰɟɧɢɜɚɧɢɹ 

ɩɨɪɨɝɨɜɵɣ ɛɚɡɨɜɵɣ ɩɪɨɞɜɢɧɭɬɵɣ 
Оɰɟɧɤɚ 

Удовлетворителɶно/заɱтено  Хороɲо/заɱтено Отлиɱно/заɱтено  
1 2 3 4 

ОК-1 
Пониматɶ суɳностɶ 
и соɰиалɶнуɸ 
знаɱимостɶ своей 
будуɳей профессии, 
проɹвлɹтɶ к ней 
устойɱивɵй интерес. 
 

Знает - 
на 60-69%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-
ориентированного 
программированиɹ 

Знает - 
на 70-89%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-
ориентированного 
программированиɹ 

Знает - 
на 90-100%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-ориентированного 
программированиɹ 

Умеет – 
на 60-69%  
осуɳествлɹтɶ разработку 
кода программного модулɹ 
на современнɵɯ ɹзɵкаɯ 
программированиɹ 

Умеет – 
на 70-89%  
осуɳествлɹтɶ разработку 
кода программного модулɹ 
на современнɵɯ ɹзɵкаɯ 
программированиɹ 

Умеет – 
на 90-100%  
осуɳествлɹтɶ разработку 
кода программного модулɹ 
на современнɵɯ ɹзɵкаɯ 
программированиɹ 

ОК-2 
Организовɵватɶ 

Знает - 
на 60-69%  

Знает - 
на 70-89%  

Знает - 
на 90-100%  
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собственнуɸ 
деɹтелɶностɶ, 
вɵбиратɶ типовɵе 
методɵ и способɵ 
вɵполнениɹ 
профессионалɶнɵɯ 
задаɱ, оɰениватɶ иɯ 
ɷффективностɶ и 
каɱество 

методɵ и средства 
разработки теɯниɱеской 
документаɰии 

методɵ и средства 
разработки теɯниɱеской 
документаɰии 

методɵ и средства 
разработки теɯниɱеской 
документаɰии 

Умеет – 
на 60-69%  
создаватɶ программу по 
разработанному алгоритму 
как отделɶнɵй модулɶ 

Умеет – 
на 70-89%  
создаватɶ программу по 
разработанному алгоритму 
как отделɶнɵй модулɶ 

Умеет – 
на 90-100%  
создаватɶ программу по 
разработанному алгоритму 
как отделɶнɵй модулɶ 

ОК-3 
Приниматɶ реɲениɹ 
в стандартнɵɯ и 
нестандартнɵɯ 
ситуаɰиɹɯ и нести за 
ниɯ ответственностɶ 

Знает - 
на 60-69%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-
ориентированного 
программированиɹ 

Знает - 
на 70-89%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-
ориентированного 
программированиɹ 

Знает - 
на 90-100%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-ориентированного 
программированиɹ 

Умеет – 
на 60-69%  
вɵполнɹтɶ отладку и 
тестирование программɵ 
на уровне модулɹ 

Умеет – 
на 70-89%  
вɵполнɹтɶ отладку и 
тестирование программɵ на 
уровне модулɹ 

Умеет – 
на 90-100%  
вɵполнɹтɶ отладку и 
тестирование программɵ на 
уровне модулɹ 

ОК-4 
Осуɳествлɹтɶ поиск 
и исполɶзование 
информаɰии, 
необɯодимой длɹ 
ɷффективного 
вɵполнениɹ 
профессионалɶнɵɯ 
задаɱ, 
профессионалɶного 
и лиɱностного 
развитиɹ 

Знает - 
на 60-69%  
основнɵе ɷтапɵ разработки 
программного обеспеɱениɹ 

Знает - 
на 70-89%  
основнɵе ɷтапɵ разработки 
программного обеспеɱениɹ 

Знает - 
на 90-100%  
основнɵе ɷтапɵ разработки 
программного обеспеɱениɹ 

Умеет – 
на 60-69%  
оформлɹтɶ документаɰиɸ 
на программнɵе средства 

Умеет – 
на 70-89%  
оформлɹтɶ документаɰиɸ 
на программнɵе средства 

Умеет – 
на 90-100%  
оформлɹтɶ документаɰиɸ 
на программнɵе средства 

ОК-5 
Исполɶзоватɶ 
информаɰионно-
коммуникаɰионнɵе 
теɯнологии в 
профессионалɶной 
деɹтелɶности 

Знает - 
на 60-69%  
методɵ и средства 
разработки теɯниɱеской 
документаɰии 

Знает - 
на 70-89%  
методɵ и средства 
разработки теɯниɱеской 
документаɰии 

Знает - 
на 90-100%  
методɵ и средства 
разработки теɯниɱеской 
документаɰии 

Умеет – 
на 60-69%  
исполɶзоватɶ 
инструменталɶнɵе 
средства длɹ 
автоматизаɰии оформлениɹ 
документаɰии 

Умеет – 
на 70-89%  
исполɶзоватɶ 
инструменталɶнɵе средства 
длɹ автоматизаɰии 
оформлениɹ документаɰии 

Умеет – 
на 90-100%  
исполɶзоватɶ 
инструменталɶнɵе средства 
длɹ автоматизаɰии 
оформлениɹ документаɰии 

ОК-6 
Работатɶ в 
коллективе и в 
команде, 
ɷффективно 
обɳатɶсɹ с 
коллегами, 
руководством, 
потребителɹми 

Знает - 
на 60-69%  
методɵ и средства 
разработки теɯниɱеской 
документаɰии 

Знает - 
на 70-89%  
методɵ и средства 
разработки теɯниɱеской 
документаɰии 

Знает - 
на 90-100%  
методɵ и средства 
разработки теɯниɱеской 
документаɰии 

Умеет – 
на 60-69%  
осуɳествлɹтɶ разработку 
кода программного модулɹ 
на современнɵɯ ɹзɵкаɯ 
программированиɹ 

Умеет – 
на 70-89%  
осуɳествлɹтɶ разработку 
кода программного модулɹ 
на современнɵɯ ɹзɵкаɯ 
программированиɹ 

Умеет – 
на 90-100%  
осуɳествлɹтɶ разработку 
кода программного модулɹ 
на современнɵɯ ɹзɵкаɯ 
программированиɹ 

ОК-7 
Братɶ на себɹ 
ответственностɶ за 
работу ɱленов 
командɵ 
(подɱиненнɵɯ), за 
резулɶтат 
вɵполнениɹ 
заданий. 

Знает - 
на 60-69%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-
ориентированного 
программированиɹ 

Знает - 
на 70-89%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-
ориентированного 
программированиɹ 

Знает - 
на 90-100%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-ориентированного 
программированиɹ 

Умеет – 
на 60-69%  
создаватɶ программу по 
разработанному алгоритму 
как отделɶнɵй модулɶ 

Умеет – 
на 70-89%  
создаватɶ программу по 
разработанному алгоритму 
как отделɶнɵй модулɶ 

Умеет – 
на 90-100%  
создаватɶ программу по 
разработанному алгоритму 
как отделɶнɵй модулɶ 

ОК-8 Знает - Знает - Знает - 



 

 35 

Самостоɹтелɶно 
определɹтɶ задаɱи 
профессионалɶного 
и лиɱностного 
развитиɹ, 
заниматɶсɹ 
самообразованием, 
осознанно 
планироватɶ 
повɵɲение 
квалификаɰии. 

на 60-69%  
основнɵе ɷтапɵ разработки 
программного обеспеɱениɹ 

на 70-89%  
основнɵе ɷтапɵ разработки 
программного обеспеɱениɹ 

на 90-100%  
основнɵе ɷтапɵ разработки 
программного обеспеɱениɹ 

Умеет – 
на 60-69%  
вɵполнɹтɶ отладку и 
тестирование программɵ 
на уровне модулɹ 

Умеет – 
на 70-89%  
вɵполнɹтɶ отладку и 
тестирование программɵ на 
уровне модулɹ 

Умеет – 
на 90-100%  
вɵполнɹтɶ отладку и 
тестирование программɵ на 
уровне модулɹ 

ОК-9 
Ориентироватɶсɹ в 
условиɹɯ ɱастой 
сменɵ теɯнологий в 
профессионалɶной 
деɹтелɶности 

Знает - 
на 60-69%  
основнɵе принɰипɵ 
отладки и тестированиɹ 
программнɵɯ продуктов 

Знает - 
на 70-89%  
основнɵе принɰипɵ 
отладки и тестированиɹ 
программнɵɯ продуктов 

Знает - 
на 90-100%  
основнɵе принɰипɵ 
отладки и тестированиɹ 
программнɵɯ продуктов 

Умеет – 
на 60-69%  
оформлɹтɶ документаɰиɸ 
на программнɵе средства 

Умеет – 
на 70-89%  
оформлɹтɶ документаɰиɸ 
на программнɵе средства 

Умеет – 
на 90-100%  
оформлɹтɶ документаɰиɸ 
на программнɵе средства 

1 2 3 4 

ПК 1.1.  
Вɵполнɹтɶ 
разработку 
спеɰификаɰий 
отделɶнɵɯ 
компонент. 

Знает - 
на 60-69%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-
ориентированного 
программированиɹ 

Знает - 
на 70-89%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-
ориентированного 
программированиɹ 

Знает - 
на 90-100%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-ориентированного 
программированиɹ 

Умеет – 
на 60-69%  
осуɳествлɹтɶ разработку 
кода программного модулɹ 
на современнɵɯ ɹзɵкаɯ 
программированиɹ 

Умеет – 
на 70-89%  
осуɳествлɹтɶ разработку 
кода программного модулɹ 
на современнɵɯ ɹзɵкаɯ 
программированиɹ 

Умеет – 
на 90-100%  
осуɳествлɹтɶ разработку 
кода программного модулɹ 
на современнɵɯ ɹзɵкаɯ 
программированиɹ 

Владеет – 
на 60-69%  
разработки кода 
программного продукта на 
основе готовой 
спеɰификаɰии на уровне 
модулɹ 

Владеет – 
на 70-89%  
разработки кода 
программного продукта на 
основе готовой 
спеɰификаɰии на уровне 
модулɹ 

Владеет – 
на 90-100%  
разработки кода 
программного продукта на 
основе готовой 
спеɰификаɰии на уровне 
модулɹ 

ПК 1.2 
Осуɳествлɹтɶ 
разработку кода 
программного 
продукта 
на основе готовɵɯ 
спеɰификаɰий на 
уровне модулɹ. 
 

Знает - 
на 60-69%  
основнɵе ɷтапɵ разработки 
программного обеспеɱениɹ 

Знает - 
на 70-89%  
основнɵе ɷтапɵ разработки 
программного обеспеɱениɹ 

Знает - 
на 90-100%  
основнɵе ɷтапɵ разработки 
программного обеспеɱениɹ 

Умеет – 
на 60-69%  
создаватɶ программу по 
разработанному алгоритму 
как отделɶнɵй модулɶ 

Умеет – 
на 70-89%  
создаватɶ программу по 
разработанному алгоритму 
как отделɶнɵй модулɶ 

Умеет – 
на 90-100%  
создаватɶ программу по 
разработанному алгоритму 
как отделɶнɵй модулɶ 

Владеет – 
на 60-69%  
разработки алгоритма 
поставленной задаɱи и 
реализаɰии его средствами 
автоматизированного 
проектированиɹ 

Владеет – 
на 70-89%  
разработки алгоритма 
поставленной задаɱи и 
реализаɰии его средствами 
автоматизированного 
проектированиɹ 

Владеет – 
на 90-100%  
разработки алгоритма 
поставленной задаɱи и 
реализаɰии его средствами 
автоматизированного 
проектированиɹ 

ПК 1.3.  
Вɵполнɹтɶ отладку 
программнɵɯ 
модулей с 
исполɶзованием 
спеɰиализированнɵɯ 
программнɵɯ 
средств. 

Знает - 
на 60-69%  
методɵ и средства 
разработки теɯниɱеской 
документаɰии 

Знает - 
на 70-89%  
методɵ и средства 
разработки теɯниɱеской 
документаɰии 

Знает - 
на 90-100%  
методɵ и средства 
разработки теɯниɱеской 
документаɰии 

Умеет – 
на 60-69%  
вɵполнɹтɶ отладку и 
тестирование программɵ 
на уровне модулɹ 

Умеет – 
на 70-89%  
вɵполнɹтɶ отладку и 
тестирование программɵ на 
уровне модулɹ 

Умеет – 
на 90-100%  
вɵполнɹтɶ отладку и 
тестирование программɵ на 
уровне модулɹ 

Владеет – Владеет – Владеет – 
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на 60-69%  
проведениɹ тестированиɹ 
программного модулɹ по 
определенному сɰенариɸ 

на 70-89%  
проведениɹ тестированиɹ 
программного модулɹ по 
определенному сɰенариɸ 

на 90-100%  
проведениɹ тестированиɹ 
программного модулɹ по 
определенному сɰенариɸ 

ПК 1.4.  
Вɵполнɹтɶ 
тестирование 
программнɵɯ 
модулей. 

Знает - 
на 60-69%  
основнɵе принɰипɵ 
отладки и тестированиɹ 
программнɵɯ продуктов 

Знает - 
на 70-89%  
основнɵе принɰипɵ 
отладки и тестированиɹ 
программнɵɯ продуктов 

Знает - 
на 90-100%  
основнɵе принɰипɵ 
отладки и тестированиɹ 
программнɵɯ продуктов 

Умеет – 
на 60-69%  
оформлɹтɶ документаɰиɸ 
на программнɵе средства 

Умеет – 
на 70-89%  
оформлɹтɶ документаɰиɸ 
на программнɵе средства 

Умеет – 
на 90-100%  
оформлɹтɶ документаɰиɸ 
на программнɵе средства 

Владеет – 
на 60-69%  
исполɶзованиɹ 
инструменталɶнɵɯ средств 
на ɷтапе отладки 
программного продукта 

Владеет – 
на 70-89%  
исполɶзованиɹ 
инструменталɶнɵɯ средств 
на ɷтапе отладки 
программного продукта 

Владеет – 
на 90-100%  
исполɶзованиɹ 
инструменталɶнɵɯ средств 
на ɷтапе отладки 
программного продукта 

ПК 1.5. 
Осуɳествлɹтɶ 
оптимизаɰиɸ 
программного кода 
модулɹ. 

Знает - 
на 60-69%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-
ориентированного 
программированиɹ 

Знает - 
на 70-89%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-
ориентированного 
программированиɹ 

Знает - 
на 90-100%  
основнɵе принɰипɵ 
теɯнологии структурного и 
обɴектно-
ориентированного 
программированиɹ 

Умеет – 
на 60-69%  
исполɶзоватɶ 
инструменталɶнɵе средства 
длɹ автоматизаɰии 
оформлениɹ документаɰии 

Умеет – 
на 70-89%  
исполɶзоватɶ 
инструменталɶнɵе средства 
длɹ автоматизаɰии 
оформлениɹ документаɰии 

Умеет – 
на 90-100%  
исполɶзоватɶ 
инструменталɶнɵе средства 
длɹ автоматизаɰии 
оформлениɹ документаɰии 

Владеет – 
на 60-69%  
разработки кода 
программного продукта на 
основе готовой 
спеɰификаɰии на уровне 
модулɹ 

Владеет – 
на 70-89%  
разработки кода 
программного продукта на 
основе готовой 
спеɰификаɰии на уровне 
модулɹ 

Владеет – 
на 90-100%  
разработки кода 
программного продукта на 
основе готовой 
спеɰификаɰии на уровне 
модулɹ 

ПК 1.6. 
Разрабатɵватɶ 
компонентɵ 
проектной и 
теɯниɱеской 
документаɰии с 
исполɶзованием 
графиɱескиɯ ɹзɵков 
спеɰификаɰий. 
 

Знает - 
на 60-69%  
основнɵе ɷтапɵ разработки 
программного обеспеɱениɹ 

Знает - 
на 70-89%  
основнɵе ɷтапɵ разработки 
программного обеспеɱениɹ 

Знает - 
на 90-100%  
основнɵе ɷтапɵ разработки 
программного обеспеɱениɹ 

Умеет – 
на 60-69%  
исполɶзоватɶ 
инструменталɶнɵе средства 
длɹ автоматизаɰии 
оформлениɹ документаɰии 

Умеет – 
на 70-89%  
исполɶзоватɶ 
инструменталɶнɵе средства 
длɹ автоматизаɰии 
оформлениɹ документаɰии 

Умеет – 
на 90-100%  
исполɶзоватɶ 
инструменталɶнɵе средства 
длɹ автоматизаɰии 
оформлениɹ документаɰии 

Владеет – 
на 60-69%  
разработки алгоритма 
поставленной задаɱи и 
реализаɰии его средствами 
автоматизированного 
проектированиɹ 

Владеет – 
на 70-89%  
разработки алгоритма 
поставленной задаɱи и 
реализаɰии его средствами 
автоматизированного 
проектированиɹ 

Владеет – 
на 90-100%  
разработки алгоритма 
поставленной задаɱи и 
реализаɰии его средствами 
автоматизированного 
проектированиɹ 

 
Контролɶ и оɰенка резулɶтатов освоениɹ уɱебной дисɰиплинɵ 

осуɳествлɹетсɹ преподавателем в проɰессе проведениɹ практиɱескиɯ работ, 
тестированиɹ, собеседованиɹ по резулɶтатам вɵполнениɹ лабораторнɵɯ работ, а 
также реɲениɹ задаɱ, составлениɹ рабоɱиɯ таблиɰ и подготовки сообɳений к уроку. 
Знаниɹ студентов на практиɱескиɯ занɹтиɹɯ оɰениваɸтсɹ отметками «отлиɱно», 
«ɯороɲо», «удовлетворителɶно» и «неудовлетворителɶно».  
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«Отлиɱно» – студент глубоко изуɱил уɱебнɵй материал; последователɶно и 

исɱерпɵваɸɳе отвеɱает на поставленнɵе вопросɵ; свободно применɹет полуɱеннɵе 
знаниɹ на практике; работɵ вɵполнɹет правилɶно, без оɲибок, в установленнɵе 
нормативом времɹ. 

«Хороɲо» – студент твердо знает уɱебнɵй материал; отвеɱает без наводɹɳиɯ 
вопросов и не допускает при ответе серɶезнɵɯ оɲибок; умеет применɹтɶ 
полуɱеннɵе знаниɹ на практике; работɵ вɵполнɹет правилɶно, без серɶезнɵɯ 
оɲибок. 

«Удовлетворителɶно» – студент знает лиɲɶ основной материал; на заданнɵе 
вопросɵ отвеɱает недостатоɱно ɱетко и полно, ɱто требует дополнителɶнɵɯ и 
утоɱнɹɸɳиɯ вопросов преподавателɹ; работɵ вɵполнɹет с оɲибками, но обладает 
необɯодимɵми знаниɹми длɹ иɯ устранениɹ под руководством преподавателɹ. 

«Неудовлетворителɶно» – студент имеет отделɶнɵе представлениɹ об 
изуɱенном материале; не может полно и правилɶно ответитɶ на поставленнɵе 
вопросɵ, при ответаɯ допускает грубɵе оɲибки; работɵ не вɵполненɵ или 
вɵполненɵ с оɲибками, влиɹɸɳими на каɱество вɵполненной работɵ, отсутствуɸт 
необɯодимɵе знаниɹ длɹ иɯ устранениɹ под руководством преподавателɹ. 
 

5.1.3 Оɰɟɧɨɱɧɵɟ ɫɪɟɞɫɬɜɚ ɞɥɹ ɩɪɨɜɟɞɟɧɢɹ ɬɟɤɭɳɟɣ ɚɬɬɟɫɬɚɰɢɢ 
 

 ɟɫɬɢɪɨɜɚɧɢɟ ʋ1 
(Рɚɡɞɟɥ 1.  ɚɡɨɜɚɹ ɫɢɫɬɟɦɚ ɜɜɨɞɚ/ɜɵɜɨɞɚ (BIOS), МДК.01.01) 

 
1. Какаɹ программа наɱинает работатɶ на компɶɸтере сразу после вклɸɱениɹ? 

a. BootStrap Loader 
b. POST 
c. SETUP 
d. CMOS 
e. Microprogramming 

 
2. Как  может бɵтɶ осуɳествлен запуск программɵ SETUP? 

a) Щелɱок мɵɲɶɸ по соответствуɸɳему знаɱку 
b) Удерживание кнопки RESET во времɹ вклɸɱениɹ компɶɸтера 
c) При помоɳи подклɸɱениɹ спеɰиалɶного устройства  
d) Замɵкание спеɰиалɶной перемɵɱки на системной плате 
e) Нажатие определенной клавиɲи (клавиɲ) на наɱалɶнɵɯ ɷтапаɯ запуска 

компɶɸтера 

 
3. В ɱем заклɸɱаетсɹ задаɱа программɵ POST? 

a) Обеспеɱитɶ взаимодействие полɶзователɹ с компɶɸтером 
b) Информироватɶ о неисправностɹɯ оборудованиɹ компɶɸтера 
c) Обеспеɱитɶ запуск операɰионной системɵ 
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d) Датɶ возможностɶ установитɶ операɰионнуɸ систему 
e) Восстановление информаɰии с CD на жесткий диск 

 
4.  то в последнɸɸ оɱередɶ пɵтаетсɹ осуɳествитɶ BIOS если POST заверɲаетсɹ 

успеɲно? 
a) Предпринимает попɵтку запуска операɰионной системɵ 
b) Вɵвести на ɷкран определенное изображение 
c) Вɵвести на ɷкран определеннɵй текст 
d) Податɶ определеннɵй звуковой сигнал 
e) Перезапуститɶ компɶɸтер 

 
5. Где ɯранɹтсɹ даннɵе о настройкаɯ оборудованиɹ? 

a) В служебной области жесткого диска 
b) На спеɰиалɶной дискете 
c) В CMOS –памɹти на системной плате 
d) Нигде. Вводɹтсɹ при необɯодимости 
e) В BIOS 

 
6. Укажите логотипɵ  фирм, занимаɸɳиɯсɹ разработкой BIOS длɹ IBM-PC 

подобнɵɯ маɲин. 

a)  

b)  

c)  
d)  

e)  

f)  
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7. Напиɲите аббревиатуру названиɹ фирмɵ-разработɱика версии BIOS, 
ɷкран программɵ SETUP которой представлен на рисунке: 
_______________________________________ 

 
 
 

8.  ем занимаетсɹ BIOS компɶɸтера? Вɵберете вариантɵ ответов: 
a) Обеспеɱивает простейɲее взаимодействие полɶзователɹ с 

маɲиной 
b) Производит диагностику оборудованиɹ 
c) Осуɳествлɹет подготовку жесткого диска к установке ОС 
d) Дает справоɱнɵе  даннɵе по работе с компɶɸтером 
e) Позволɹет вɵполнитɶ настройку оборудованиɹ  
f) Увелиɱивает скоростɶ работɵ графиɱескиɯ приложений 

 
9. Приведен фрагмент ɷкрана работɵ программɵ SETUP BIOS. Можно ли 

сказатɶ, ɱто в настройкаɯ оборудованиɹ допуɳенɵ ɹвнɵе оɲибки? 
Если да, введите номера строк, сɱитаɹ сверɯу, содержаɳие оɲибки. 
Если строк несколɶко – введите иɯ номера ɱерез запɹтуɸ: 
____________________________ 
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10. Поставɶте в соответствие   диагностиɱеские надписи программɵ POST 
и оборудование, о проблемаɯ которого сообɳает самодиагностика: 
 

 
 

11. Вɵберите правилɶнɵе ответɵ. Какие основнɵе кнопки исполɶзуɸтсɹ 
при работе с SETUP? 

a) Enter 
b) Esc 
c) Del 
d) F1 
e) F10 
f) Стрелки 

 
 ɟɫɬɢɪɨɜɚɧɢɟ ʋ1 

(Рɚɡɞɟɥ 3. Оɬɥɚɞɤɚ, ɬɟɫɬɢɪɨɜɚɧɢɟ ɢ ɨɩɬɢɦɢɡɚɰɢɹ ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɵɯ ɦɨɞɭɥɟɣ, 
МДК.01.02) 

 
1. Какие служебные символы используются для обозначения начала и конца блока кода? 

o begin end 
o ( ) 
o < > 
o { } 

2. Чтобы подключить заголовочный файл в программу на Сήή, например iostream необходимо 
написать: 

o include #iostream,h; 
o include (iostreamh) 
o #include <> ˔ iostream вː˖˕˓и ˔кˑбˑк 
o #include <>; ˔ iostream.h вː˖˕˓и ˔кˑбˑк 

3. Какой из перечисленных типов данных не является типом данных в Сήή? 

o double 
o float 
o int 
o real 

4. Что будет напечатано? 
1 int main() 

2 

1 

3 

А 

В 

С 
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2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

 { 
    for (int i = 0; i < 4; ++i) 
    { 
       switch (i) 
       { 
          case 0  : std::cout << "0"; 
          case 1  : std::cout << "1"; continue; 
          case 2  : std::cout << "2"; break; 
          default : std::cout << "D"; break; 
       } 
       std::cout << "."; 
    } 
    return 0; 
 } 

o О˛ибка кˑˏ˒иˎˢ˙ии в ˔˕˓ˑке ͙͘ 
o 0112.D. 
o 01.2.D. 
o 011.2.D 
o 0.1.2. 

5. Какую функцию должны содержать все программы на Сήή? 

o  

1 system() 

o  

1 start() 

o  

1 program() 

o  

1 main() 
6. Какому зарезервированному слову программа передаёт управление в случае, если значение 
переменной или выражения оператора switch не совпадает ни с одним константным 
выражением? 

o other 
o all 
o contingency 
o default 

7. Цикл с предусловием? 

o while 
o for 
o do while 

͠. Простые типы данных в Сήή. 

o ˙еˎ˞е – int, ве˜е˔˕веːː˞е – float иˎи real, ˔иˏвˑˎ˟ː˞е – char 
o ˙еˎ˞е – bool, ве˜е˔˕веːː˞е – float иˎи double, ˔иˏвˑˎ˟ː˞е – string 
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o ˙еˎ˞е – int, ве˜е˔˕веːː˞е – float иˎи double, ˔иˏвˑˎ˟ː˞е – string 
o ˙еˎ˞е – int, ве˜е˔˕веːː˞е – float иˎи double, ˔иˏвˑˎ˟ː˞е – char 

͡. Цикл с постусловием? 

o for 
o do while 
o while 

10. Чему будет равна переменная a, после выполнения этого кода int a; for(a = 0; a < 10; 
a++) {}? 

o 10 
o 9 
o 1 

11. Укажите правильное определение функции main в соответствии со спецификацией стандарта 
ANSI 

o  

1 int main(void) 

o  

1 void main(void) 

o  

1 void main() 

o  

1 int main() 
12. В приведённом коде измените или добавьте один символ чтобы код напечатал 20 звёздочек -
 *.  
1 
2 
3 

int i, N = 20; 
for(i = 0; i < N; i--) 
    printf("*"); 

o  

1 
2 
3 

int i, N = 20; 
for(i = 0; i < N; N--) 
    printf("*"); 

o  

1 
2 
3 

int i, N = 20; 
for(i = 20; i < N; i--) 
    printf("*"); 

o  

1 int i, N = 40; 
for(i = 0; i < N; i--) 
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2 
3 

    printf("*"); 

o  

1 
2 
3 

int i, N = 20; 
for(i = 19; i < N; i--) 
    printf("*"); 

13. Каков результат работы следующего франмента кода? 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 

int x = 0; 
  
    switch(x) 
    { 
  
      case 1: cout << "Один"; 
  
      case 0: cout << "Нулɶ"; 
  
      case 2: cout << "Привет мир"; 
  
    } 

o Н˖ˎ˟ 
o П˓иве˕ ˏи˓ 
o Н˖ˎ˟П˓иве˕ ˏи˓ 
o Одиː 

14. Какой из следующих операторов - оператор сравнения двух переменных? 

o := 
o == 
o = 
o equal 

15. Какой служебный знак ставится после оператора case ? 

o - 
o . 
o ; 
o : 

16. Название Сήή предложил 

o Рик Ма˔˔и˕˕и 
o Б˟е˓ː С˕˓а˖˔˕˓˖˒ 
o Кˠː Тˑˏ˒˔ˑː 
o Дˑːаˎ˟д Кː˖˕ 

17. Структура объявления переменных в Сήή 

o [:=], < идент. 2>,…; 
o [=];< идент. 2>,…; 
o [=], < идент. 2>,…; 
o [==]; < идент. 2>,…; 

1͠. Общий формат оператора множественного выбора - switch 

o  
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1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

switch (switch_expression) 
{ 
    case constant1: statement1; [break;]  
    case constant2: statement2; [break;] 
    case constantN: statementN; [break;]  
    [else: statement N+l;]  
} 

o  

1 
2 
3 
4 
5 
6 

switch (switch_expression) 
{ 
   case constant1, case constant2: statement1; [break;] 
   case constantN: statementN; [break;]  
   [default: statement N+l;]  
} 

o  

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

switch (switch_expression) 
{ 
    case constant1: statement1; [break;]  
    case constant2: statement2; [break;] 
    case constantN: statementN; [break;]  
    [default: statement N+l;]  
} 

1͡. Укажите объектно-ориентированный язык программирования 

o Eiffel 
o В˔е ва˓иаː˕˞ ˑ˕ве˕ˑв 
o Java 
o Сήή 

20. Тело любого цикла выполняется до тех пор, пока его условие ... 

o ˖ ˙икˎа ːе˕ ˖˔ˎˑвиˢ 
o ˎˑжːˑ 
o и˔˕иːːˑ 

21. Какой оператор не допускает перехода от одного константного выражения к другому? 

o break; 
o Stop; 
o ˕ˑ˚ка ˔ за˒ˢ˕ˑй 
o end; 

22. Какими знаками заканчивается большинство строк кода в Сиήή? 

o , (за˒ˢ˕аˢ) 
o ; (˕ˑ˚ка ˔ за˒ˢ˕ˑй) 
o : (двˑе˕ˑ˚ие) 
o . (˕ˑ˚ка) 

23. Укажите правильную форму записи цикла do while 

o  
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1 
2 
3 
4 
5 
6 

// ɮорма записи оператора ɰикла do while: 
do // наɱало ɰикла do while 
{ 
/*блок операторов*/; 
} 
while (/*условие вɵполнениɹ ɰикла*/) // конеɰ ɰикла do while 

o  

1 
2 
3 
4 
5 
6 

// ɮорма записи оператора ɰикла do while: 
do // наɱало ɰикла do while 
{ 
/*блок операторов*/; 
} 
while (/*условие вɵполнениɹ ɰикла*/); // конеɰ ɰикла do while 

o  

1 
2 
3 
4 
5 
6 

// ɮорма записи оператора ɰикла do while: 
do // наɱало ɰикла do while 
{ 
/*блок операторов*/; 
} 
while {/*условие вɵполнениɹ ɰикла*/} // конеɰ ɰикла do while 

24. До каких пор будут выполняться операторы в теле цикла while (x < 100)? 

o Пˑка ɯ бˑˎ˟˛е ˔˕а 
o Пˑка ɯ ˓авеː ˔˕аˏ 
o Пˑка ɯ ˔˕˓ˑгˑ ˏеː˟˛е ˔˕а 
o Пˑка ɯ ˏеː˟˛е иˎи ˓авеː ˔˕аˏ 

25. Какие среды программирования (IDE) предназначены для разработки программных средств? 

o MVS, Code::Blocks, QT Creator, AutoCAD, Eclipse 
o MVS, NetBeans, QT Creator, RAD Studio, Dev-C++ 
o MVS, Code::Blocks, QT Creator, RAD Studio, MathCAD 

26. Какая из следующих записей - правильный комментарий в Сήή? 

o /* кˑˏˏеː˕а˓ий */ 
o ** Кˑˏˏеː˕а˓ий ** 
o {кˑˏˏеː˕а˓ий} 
o */ Кˑˏˏеː˕а˓ии */ 

27. Программа, переводящая входную программу на исходном языке в эквивалентную ей 
выходную программу на результирующем языке, называется: 

o ˔каːе˓ 
o иː˕е˓˒˓е˕а˕ˑ˓ 
o ˕˓аː˔ˎˢ˕ˑ˓ 
o кˑˏ˒иˎˢ˕ˑ˓ 

2͠. Какой из ниже перечисленных операторов, не является циклом в Сήή? 

o repeat until 
o for 
o while 
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o do while 

2͡. Язык программирования Cήή разработал 

o Б˟е˓ː С˕˓а˖˔˕˓˖˒ 
o Дˑːаˎ˟д Кː˖˕ 
o Кеː Тˑˏ˒˔ˑː 
o Никˎа˖˔ Ви˓˕ 

30. Какое значение, по умолчанию, возвращает программа операционной системе в случае 
успешного завершения? 

o 1 
o П˓ˑг˓аˏˏа ːе вˑзв˓а˜ае˕ зːа˚еːие. 
o -1 
o 0 

31. Выберите правильный вариант объявления константной переменной в Сήή, где type - тип 
данных в Сήήvariable - имя переменной value - константное значение 

o const variable = value; 
o const type variable := value; 
o const type variable = value; 

 

5.1.4 Оɰɟɧɨɱɧɵɟ ɫɪɟɞɫɬɜɚ ɞɥɹ ɩɪɨɜɟɞɟɧɢɹ ɩɪɨɦɟɠɭɬɨɱɧɨɣ 
ɚɬɬɟɫɬɚɰɢɢ 
 

Вɨɩɪɨɫɵ ɤ ɷɤɡɚɦɟɧɭ ɩɨ  

МКД.01.01 Сɢɫɬɟɦɧɨɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ 

3 курс, 5 семестр, спеɰиалɶностɶ 09.02.03  

1. Структура и основнɵе компонентɵ вɵɱислителɶной системɵ 
2. Прикладное программное обеспеɱение 
3. Операɰионнаɹ систем 
4. Структура ЭВМ 
5. Регистрɵ проɰессора 
6. Система прерɵваний 
7. Регистрɵ буферной памɹти (Cache, КЭШ) 
8. Виртуалɶнаɹ памɹтɶ, мулɶтипрограммнɵй режим 
9. Внеɲние устройства ЭВМ 
10. Мулɶтипрограммнɵй режим 
11. Назнаɱение и основнɵе функɰии ОС 
12. Файловаɹ система 
13. Одноуровневаɹ организаɰиɹ файлов непрерɵвнɵми сегментами 
14. Файловаɹ система с блоɱной организаɰией файлов 
15. Иерарɯиɱескаɹ файловаɹ система 
16. Заɳита даннɵɯ в ОС 
17. Страниɱнаɹ организаɰиɹ виртуалɶной памɹти 
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18. Сегментнаɹ организаɰиɹ виртуалɶной памɹти 
19. Блок управлениɹ памɹтɶɸ 
20. Принɰипɵ построениɹ ЭВМ 
21. Маɲиннɵе командɵ 
22. Основной алгоритм работɵ проɰессора 
23. Система команд проɰессора 
24. Алгоритмɵ линейной структурɵ 
25. Алгоритмɵ с ветвлениɹми 
26. Алгоритмɵ с ɰиклиɱескими уɱастками 
27. Двоиɱнаɹ система сɱислениɹ 
28. Шестнадɰатериɱнаɹ система сɱислениɹ 
29. Особенности маɲинной арифметики 
30. Управление памɹтɶɸ в ОС 
31. Логиɱеские устройства ЭВМ 
32. Системɵ программированиɹ 

 
Вɨɩɪɨɫɵ ɤ ɷɤɡɚɦɟɧɭ ɩɨ  

МКД.01.02 Пɪɢɤɥɚɞɧɨɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ 

3 курс, 6 семестр, спеɰиалɶностɶ 09.02.03  

1. Этапɵ созданиɹ исполнɹемой программɵ. Инструменталɶнɵе средства 
разработки программ: интегрированнɵе средɵ, компилɹторɵ, 
интерпретаторɵ, транслɹторɵ, ассемблерɵ, компоновɳики.  

2. Принɰипɵ обɴектно-ориентированного программированиɹ и его 
отлиɱие от проɰедурного и структурного (модулɶного) стилей 
разработки программ. Основɵ программированиɹ в VBA 

3. Среда программированиɹ VBA. Типɵ даннɵɯ и обɴɹвление 
переменнɵɯ. Основнɵе операторɵ, способɵ ввода и вɵвода даннɵɯ. 
Работа с файлами  

4. Построение интерфейса полɶзователɹ. Основнɵе компонентɵ средɵ 
программированиɹ VBA. Основнɵе ɷлементɵ управлениɹ. 
Обɴединение ɷлементов формɵ. Списки в формаɯ VBA. 
Дополнителɶнɵе ɷлементɵ управлениɹ. 

5. Стандартнɵе типɵ даннɵɯ и иɯ длина в маɲинном представлении.  
6. Базовɵе унарнɵе, бинарнɵе и тернарнаɹ операɰии ɹзɵка VBA 
7. Форматɵ и функɰии ввода/вɵвода ɱисел и текста ɹзɵка VBA 
8. Стандартнɵе потоки ввода/вɵвода ɹзɵка VBA и способɵ управлениɹ 

форматом вɵводимɵɯ в поток даннɵɯ.  
9. Примерɵ исполɶзованиɹ операторов ветвлениɹ, ɰикла и передаɱи 

управлениɹ в ɹзɵке VBA 
10. Указатели, ссɵлки и примерɵ иɯ исполɶзованиɹ.  
11. Массивɵ, строки: способɵ задание размерности, вɵделение памɹти и 

иниɰиализаɰии.  
12. Типɵ даннɵɯ, определɹемɵɯ полɶзователем, в ɹзɵке VBA: 

переɱислениɹ, структурɵ, битовɵе полɹ, обɴединениɹ.  
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13. Динамиɱеские структурɵ даннɵɯ: списки, стеки, оɱереди, бинарнɵе 
деревɶɹ.  

14. Обɴɹвление и определение функɰий. Способɵ передаɱи параметров.  
15. Функɰии с переменнɵм ɱислом параметров, со знаɱениɹми параметров 

по умолɱаниɸ.  
 

Вɨɩɪɨɫɵ ɤ ɷɤɡɚɦɟɧɭ ɩɨ  

МКД.01.02 Пɪɢɤɥɚɞɧɨɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ 

4 курс, 7 семестр, спеɰиалɶностɶ 09.02.03  

 
1. Среда программированиɹ С++. Типɵ даннɵɯ и обɴɹвление 

переменнɵɯ. Основнɵе операторɵ, способɵ ввода и вɵвода даннɵɯ. 
Работа с файлами  

2. Построение интерфейса полɶзователɹ. Основнɵе компонентɵ средɵ 
программированиɹ С++. 

3. Стандартнɵе типɵ даннɵɯ и иɯ длина в маɲинном представлении.  
4. Базовɵе унарнɵе, бинарнɵе и тернарнаɹ операɰии ɹзɵка С++. 
5. Форматɵ и функɰии ввода/вɵвода ɱисел и текста ɹзɵка С++. 
6. Стандартнɵе потоки ввода/вɵвода ɹзɵка С++.  и способɵ управлениɹ 

форматом вɵводимɵɯ в поток даннɵɯ.  
7. Примерɵ исполɶзованиɹ операторов ветвлениɹ, ɰикла и передаɱи 

управлениɹ в ɹзɵке С++. 
8. Указатели, ссɵлки и примерɵ иɯ исполɶзованиɹ.  
9. Массивɵ, строки: способɵ задание размерности, вɵделение памɹти и 

иниɰиализаɰии.  
10. Типɵ даннɵɯ, определɹемɵɯ полɶзователем, в ɹзɵке С++.: 

переɱислениɹ, структурɵ, битовɵе полɹ, обɴединениɹ.  
11. Динамиɱеские структурɵ даннɵɯ: списки, стеки, оɱереди, бинарнɵе 

деревɶɹ.  
12. Обɴɹвление и определение функɰий. Способɵ передаɱи параметров.  
13. Функɰии с переменнɵм ɱислом параметров, со знаɱениɹми параметров 

по умолɱаниɸ.  
14.  
15. Перегрузка и ɲаблонɵ функɰий.  
16. Функɰии стандартной библиотеки длɹ работɵ со строками, символами 

и файлами.  
17. Описание классов. Элементɵ класса. Обɴектɵ и доступ к иɯ 

ɷлементам.  
18. Статиɱеские ɷлементɵ класса. Дружественнɵе функɰии и классɵ.  
19. Конструкторɵ и деструкторɵ обɴектов.  
20. Перегрузка операɰий с обɴектами: унарнɵɯ, бинарнɵɯ, присваиваниɹ, 

new и delete.  
21. Наследование классов. Клɸɱи доступа к ɷлементам классов.  
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�� О УɑЕНИЕ С УДЕН ОВ-ИНВА ИДОВ И С УДЕН ОВ С 
О РАНИɑЕННɕМИ ВОЗМОЖНОС əМИ ЗДОРОВɖə 

Порɹдок обуɱениɹ инвалидов и студентов с ограниɱеннɵми  
возможностɹми определен «Положением КубГУ об обуɱении студентов-
инвалидов и студентов с ограниɱеннɵми возможностɹми здоровɶɹ». 
 Длɹ лиɰ с ограниɱеннɵми возможностɹми здоровɶɹ предусмотренɵ 
образователɶнɵе теɯнологии, уɱитɵваɸɳие особенности и состоɹние 
здоровɶɹ такиɯ лиɰ. 
 
 
7. ДОПО НИ Е ɖНОЕ О ЕСПЕɑЕНИЕ ПРО ЕССИОНА ɖНО О 
МОДУ ə 

 
Не предусмотрено. 

 



РЕЦЕНЗИЯ 
На рабочую программу учебной дисциплины 

ПМ.01 Разработка программных модулей программного обеспечения для 
компьютерных систем 
для специальности  

09.02.03 Программирование в компьютерных системах 
 

Рабочая программа учебной дисциплины ПМ.01 Разработка 
программных модулей программного обеспечения для компьютерных систем 
разработана на основе Федерального государственного образовательного 
стандарта (далее – ФГОС) по специальности среднего профессионального 
образования (далее СПО) 09.02.03 Программирование в компьютерных 
системах, утвержденного приказом Минобрнауки РФ от 28.07.2014 № 804 
(зарегистрирован в Минюсте России 21.08.2014 № 33733). 

Рабочая программа является частью программы подготовки 
специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по специальности 
09.02.03 Программирование в компьютерных системах с квалификацией 
«Техник-программист». Обучение проводится на базе основного общего 
образования и нацелено на получение среднего общего образования. Рабочая 
программа составлена для очной формы обучения. 

Программа учебной дисциплины направлена на формирование у 
студента общих и профессиональных компетенций, приобретения базового 
математического аппарата и практического опыта работы с логическими 
основами компьютерных технологий и систем, применения математической 
логики в рамках своей профессиональной деятельности и соответствует 
требованиям к результатам освоения этой дисциплины в государственном 
стандарте по специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных 
системах с квалификацией «Техник-программист». 

Паспорт программы обоснованно и полно отражает содержание 
дисциплины, ее роль и место в подготовке специалиста среднего звена, 
раскрывает цели и задачи учебной дисциплины. Определены требования к 
умениям и знаниям студентов. Программа рассчитана на 294 часов (из них 
204 часов аудиторной нагрузки). Тематический план и содержание учебной 
дисциплины раскрывает последовательность прохождения тем, 
соответствует тематическому плану и распределению часов. В программе 
определены форма проведения, цели, задачи учебной дисциплины, 
представлены материалы для текущей и промежуточной аттестации. В 
программе реализованы дидактические принципы обучения: целостность, 
структурность; отражена взаимосвязь между элементами структуры, учтены 
межпредметные связи. 

Содержание рабочей программы учебной дисциплины полностью 
соответствует требованиям Федерального государственного 
образовательного стандарта среднего профессионального образования по 
специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах. 
Изучение данной дисциплины способствует эффективной и качественной 



подготовке молодых специалистов в области компьютерных технологий и 
сетей. 

Перечень рекомендуемой основной и дополнительной литературы 
включает общедоступные источники, изданные в последнее время (не 
позднее 5 лет). Перечисленные Интернет-ресурсы актуальны и достоверны. 

Разработанная программа учебной дисциплины ПМ.01 Разработка 
программных модулей программного обеспечения для компьютерных систем 
может быть рекомендована для использования в учебном процессе при 
подготовке по специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных 
системах. 

 



РЕЦЕНЗИЯ 
На рабочую программу учебной дисциплины 

ПМ.01 Разработка программных модулей программного обеспечения для 
компьютерных систем 
для специальности  

09.02.03 Программирование в компьютерных системах 
 

Рабочая программа учебной дисциплины ПМ.01 Разработка 
программных модулей программного обеспечения для компьютерных систем 
разработана на основе Федерального государственного образовательного 
стандарта (далее – ФГОС) по специальности среднего профессионального 
образования (далее СПО) 09.02.03 Программирование в компьютерных 
системах, утвержденного приказом Минобрнауки РФ от 28.07.2014 № 804 
(зарегистрирован в Минюсте России 21.08.2014 № 33733). 

Рабочая программа является частью программы подготовки 
специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по специальности 
09.02.03 Программирование в компьютерных системах с квалификацией 
«Техник-программист». Обучение проводится на базе основного общего 
образования и нацелено на получение среднего общего образования. Рабочая 
программа составлена для очной формы обучения. 

Программа учебной дисциплины направлена на формирование у 
студента общих и профессиональных компетенций, приобретения базового 
математического аппарата и практического опыта работы с логическими 
основами компьютерных технологий и систем, применения математической 
логики в рамках своей профессиональной деятельности и соответствует 
требованиям к результатам освоения этой дисциплины в государственном 
стандарте по специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных 
системах с квалификацией «Техник-программист». 

Паспорт программы обоснованно и полно отражает содержание 
дисциплины, ее роль и место в подготовке специалиста среднего звена, 
раскрывает цели и задачи учебной дисциплины. Определены требования к 
умениям и знаниям студентов. Программа рассчитана на 294 часов (из них 
204 часов аудиторной нагрузки). Тематический план и содержание учебной 
дисциплины раскрывает последовательность прохождения тем, 
соответствует тематическому плану и распределению часов. В программе 
определены форма проведения, цели, задачи учебной дисциплины, 
представлены материалы для текущей и промежуточной аттестации. В 
программе реализованы дидактические принципы обучения: целостность, 
структурность; отражена взаимосвязь между элементами структуры, учтены 
межпредметные связи. 

Содержание рабочей программы учебной дисциплины полностью 
соответствует требованиям Федерального государственного 
образовательного стандарта среднего профессионального образования по 
специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах. 
Изучение данной дисциплины способствует эффективной и качественной 



подготовке молодых специалистов в области компьютерных технологий и 
сетей. 

Перечень рекомендуемой основной и дополнительной литературы 
включает общедоступные источники, изданные в последнее время (не 
позднее 5 лет). Перечисленные Интернет-ресурсы актуальны и достоверны. 

Разработанная программа учебной дисциплины ПМ.01 Разработка 
программных модулей программного обеспечения для компьютерных систем 
может быть рекомендована для использования в учебном процессе при 
подготовке по специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных 
системах. 

 


