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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

_______ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ___________ 
 

1.1. Облаɫɬɶ ɩɪименениɹ ɩɪогɪаммɵ 
 Рабоɱаɹ программа уɱебной дисɰиплинɵ ɹвлɹетсɹ ɱастɶɸ при-

мерной основной проɮессионалɶной образователɶной программɵ в соответ-
ствии с ФГОС по спеɰиалɶности СПО, вɯодɹɳей в состав укрупненной груп-
пɵ проɮессий 230000 Инɮорматика и вɵɱислителɶнаɹ теɯника по направле-
ниɸ подготовки 09.02.03 Программирование в компɶɸтернɵɯ системаɯ. 

1.2. Меɫɬо ɭɱебной диɫɰиɩлинɵ в ɫɬɪɭкɬɭɪе ɩɪогɪаммɵ ɩодгоɬов-
ки ɫɩеɰиалиɫɬов ɫɪеднего звена: 

Дисɰиплина вɯодит в проɮессионалɶнɵй ɰикл. 
Предɲествуɸɳие дисɰиплинɵ:  

ʋ 
п.
п. 

Ин-
декс 
ком-
пе-
тен-
ɰии 

Название 
дисɰиплинɵ 

В резулɶтате изуɱениɹ уɱебной дисɰиплинɵ обуɱаɸɳиесɹ должнɵ 
знатɶ уметɶ практиɱеский 

опɵт (владетɶ) 

1 ОК 
1-9 
ПК 
1.3, 
2.3, 
3.2, 
3.3 

Операɰион-
нɵе системɵ 

основнɵе понɹтиɹ, ɮункɰии, 
состав и принɰипɵ работɵ 
операɰионнɵɯ систем; арɯи-
тектурɵ современнɵɯ опера-
ɰионнɵɯ систем; особенности 
построениɹ и ɮункɰиониро-
ваниɹ семейств операɰион-
нɵɯ систем «Unix» и 
«Windows»; принɰипɵ управ-
лениɹ ресурсами в операɰи-
онной системе; основнɵе за-
даɱи администрированиɹ и 
способɵ иɯ вɵполнениɹ в 
изуɱаемɵɯ операɰионнɵе 
системаɯ; 

управлɹтɶ параметрами 
загрузки операɰионной 
системɵ; вɵполнɹтɶ 
конɮигурирование аппа-
ратнɵɯ устройств; 
управлɹтɶ уɱетнɵми за-
писɹми, настраиватɶ па-
раметрɵ рабоɱей средɵ 
полɶзователей; управ-
лɹтɶ дисками и ɮайло-
вɵми системами, на-
страиватɶ сетевɵе пара-
метрɵ, управлɹтɶ разде-
лением ресурсов в ло-
калɶной сета; 

 

2 ОК 
1-9, 
ПК 
1.6, 
3.1., 
3.2., 
3.4 

Инɮормаɰи-
оннɵе теɯно-
логии 

назнаɱение и видɵ инɮорма-
ɰионнɵɯ теɯнологий, теɯно-
логии сбора, накоплениɹ, об-
работки, передаɱи и распро-
странениɹ инɮормаɰии; со-
став, структуру, принɰипɵ 
реализаɰии и ɮункɰиониро-
ваниɹ инɮормаɰионнɵɯ теɯ-
нологий; базовɵе и приклад-
нɵе инɮормаɰионнɵе теɯно-
логии; инструменталɶнɵе 
средства инɮормаɰионнɵɯ 
теɯнологий; 

обрабатɵватɶ текстовуɸ 
и ɱисловуɸ инɮорма-
ɰиɸ; применɹтɶ мулɶти-
медийнɵе теɯнологии 
обработки и представле-
ниɹ инɮормаɰии; обра-
батɵватɶ ɷкономиɱескуɸ 
и статистиɱескуɸ ин-
ɮормаɰиɸ, исполɶзуɹ 
средства пакет а при-
кладнɵɯ программ; 
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Последуɸɳие дисɰиплинɵ: 

ʋ 
п.
п. 

Ин-
декс 
ком-
пе-
тен-
ɰии 

Название 
дисɰиплинɵ 

В резулɶтате изуɱениɹ уɱебной дисɰиплинɵ обуɱаɸɳиесɹ должнɵ 
знатɶ уметɶ практиɱеский 

опɵт (владетɶ) 

1 ОК 
1-9 
ПК 
2.3, 
2.4 

Основɵ Эко-
номики 

обɳие положениɹ ɷкономиɱе-
ской теории; организаɰиɸ 
производственного и теɯно-
логиɱеского проɰессов; меɯа-
низмɵ ɰенообразованиɹ на 
продукɰиɸ (услуги), ɮормɵ 
оплатɵ труда в современнɵɯ 
условиɹɯ; материалɶно-
теɯниɱеские, трудовɵе и ɮи-
нансовɵе ресурсɵ отрасли и 
организаɰии, показа"гели иɯ 
ɷɮɮективного исполɶзованиɹ; 
методику разработки бизнес-
плана; 

наɯодитɶ и исполɶзоватɶ 
необɯодимуɸ ɷкономи-
ɱескуɸ инɮормаɰиɸ; 
рассɱитɵватɶ по принɹ-
той методологии основ-
нɵе теɯнико-
ɷкономиɱеские показате-
ли деɹтелɶности органи-
заɰии;  

 

 
1.3. Цели и задаɱи ɭɱебной диɫɰиɩлинɵ – ɬɪебованиɹ к ɪезɭлɶɬа-

ɬам оɫвоениɹ диɫɰиɩлинɵ: 
В резулɶтате изуɱениɹ обɹзателɶной ɱасти уɱебного ɰикла обуɱаɸ-

ɳийсɹ должен: 
уметɶ: 
x  работатɶ в среде программированиɹ; реализовɵватɶ построеннɵе алго-

ритмɵ в виде программ на конкретном ɹзɵке программированиɹ;   
знатɶ: 
x ɷтапɵ реɲениɹ задаɱи на компɶɸтере; типɵ даннɵɯ; базовɵе конструкɰии 

изуɱаемɵɯ ɹзɵков программированиɹ; принɰипɵ структурного и модулɶ-
ного программированиɹ; принɰипɵ обɴектно-ориентированного програм-
мированиɹ; 

 
Максималɶнаɹ уɱебнаɹ нагрузка обуɱаɸɳегосɹ 242 ɱаса, в том ɱисле: 
x обɹзателɶнаɹ аудиторнаɹ уɱебнаɹ нагрузка          158   ɱасов; 
x самостоɹтелɶнаɹ работа        70     ɱасов. 

 
1.4. Пеɪеɱенɶ ɩланиɪɭемɵɯ ɪезɭлɶɬаɬов обɭɱениɹ ɩо диɫɰиɩлине (ɩеɪе-

ɱенɶ ɮоɪмиɪɭемɵɯ комɩеɬенɰий) 
 

Код Наименование ɪезɭлɶɬаɬа обɭɱениɹ 

ПК 1.1. Вɵполнɹтɶ разработку спеɰиɮикаɰий отделɶнɵɯ компонент. 
ПК 1.2. Осуɳествлɹтɶ разработку кода программного продукта на ос-

нове готовɵɯ спеɰиɮикаɰий на уровне модулɹ. 
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ПК 1.3. Вɵполнɹтɶ отладку программнɵɯ модулей с исполɶзованием 
спеɰиализированнɵɯ программнɵɯ средств. 

ПК 1.4. Вɵполнɹтɶ тестирование программнɵɯ модулей. 

ПК 1.5. Осуɳествлɹтɶ оптимизаɰиɸ программного кода модулɹ. 

ОК 1. Пониматɶ суɳностɶ и соɰиалɶнуɸ знаɱимостɶ своей буду-
ɳей проɮессии, проɹвлɹтɶ к ней устойɱивɵй интерес. 

ОК 2. Организовɵватɶ собственнуɸ деɹтелɶностɶ, вɵбиратɶ типо-
вɵе методɵ и способɵ вɵполнениɹ проɮессионалɶнɵɯ за-
даɱ, оɰениватɶ иɯ ɷɮɮективностɶ и каɱество. 

ОК 3. Приниматɶ реɲениɹ в стандартнɵɯ и нестандартнɵɯ ситуаɰи-
ɹɯ и нести за ниɯ ответственностɶ. 

ОК 4. Осуɳествлɹтɶ поиск и исполɶзование инɮормаɰии, необɯоди-
мой длɹ ɷɮɮективного вɵполнениɹ проɮессионалɶнɵɯ задаɱ, 
проɮессионалɶного и лиɱностного развитиɹ. 

ОК 5. Исполɶзоватɶ инɮормаɰионно-коммуникаɰионнɵе теɯноло-
гии в проɮессионалɶной деɹтелɶности. 

ОК 6. Работатɶ в коллективе и в команде, ɷɮɮективно обɳатɶ-
сɹ с коллегами, руководством, потребителɹми. 

ОК 7. Братɶ на себɹ ответственностɶ за работу ɱленов ко-
мандɵ (подɱиненнɵɯ), за резулɶтат вɵполнениɹ зада-
ний. ОК 8. Самостоɹтелɶно определɹтɶ задаɱи проɮессионалɶного и 
лиɱностного развитиɹ, заниматɶсɹ самообразованием, осоз-
нанно планироватɶ повɵɲение квалиɮикаɰии. 

ОК 9. Ориентироватɶсɹ в условиɹɯ ɱастой сменɵ теɯноло-
гий в проɮессионалɶной деɹтелɶности. 

ОК 10. Исполнɹтɶ воинскуɸ обɹзанностɶ, в том ɱисле с примене-
нием полуɱеннɵɯ проɮессионалɶнɵɯ знаний (длɹ ɸно-
ɲей). 

ПК 3.1.  Анализироватɶ проектнуɸ и теɯниɱескуɸ документаɰиɸ 
на уровне взаимодействиɹ компонент программного обес-
пеɱениɹ. 
 

 
ʋ 
п.п

. 

Индекс 
компе-
тенɰии 

Содержание компетенɰии 
(или еɺ ɱасти) 

В резулɶтате изуɱениɹ уɱебной дисɰиплинɵ обуɱаɸɳиесɹ 
должнɵ 

знатɶ уметɶ 
1. ОК 1 

 
Пониматɶ суɳ-
ностɶ и соɰиалɶ-
нуɸ знаɱимостɶ 
своей будуɳей 
проɮессии, проɹв-
лɹтɶ к ней устой-

ролɶ, сɮерɵ применениɹ, и 
возможности математиɱе-
ской логики в рамкаɯ своей 
будуɳей проɮессии. 

 Формулироватɶ задаɱи 
логиɱеского ɯарактера и 
применɹтɶ средства мате-
матиɱеской логики длɹ иɯ 
реɲениɹ. 
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ʋ 
п.п

. 

Индекс 
компе-
тенɰии 

Содержание компетенɰии 
(или еɺ ɱасти) 

В резулɶтате изуɱениɹ уɱебной дисɰиплинɵ обуɱаɸɳиесɹ 
должнɵ 

знатɶ уметɶ 
ɱивɵй интерес. 

2. ОК 2 
 

Организовɵватɶ 
собственнуɸ деɹ-
телɶностɶ, вɵбиратɶ 
типовɵе методɵ и 
способɵ вɵполне-
ниɹ проɮессионалɶ-
нɵɯ задаɱ, оɰени-
ватɶ иɯ ɷɮɮектив-
ностɶ и каɱество. 

основнɵе принɰипɵ мате-
матиɱеской логики и воз-
можности ее применениɹ в 
рамкаɯ вɵполнениɹ проɮес-
сионалɶнɵɯ задаɱ. 

 исполɶзоватɶ методɵ ма-
тематиɱеской логики при 
вɵполнении проɮессио-
налɶнɵɯ задаɱ и оɰенке 
иɯ ɷɮɮективности и каɱе-
ства. 

 ОК 3 Приниматɶ реɲениɹ в 
стандартнɵɯ и нестан-
дартнɵɯ ситуаɰиɹɯ и 
нести за ниɯ ответст-
венностɶ. 

   

 ОК 4 Осуɳествлɹтɶ поиск и 
исполɶзование инɮор-
маɰии, необɯодимой 
длɹ ɷɮɮективного вɵ-
полнениɹ проɮессио-
налɶнɵɯ задаɱ, про-
ɮессионалɶного и лиɱ-
ностного развитиɹ. 

   

 ОК 5 Исполɶзоватɶ инɮор-
маɰионно-
коммуникаɰионнɵе 
теɯнологии в проɮес-
сионалɶной деɹтелɶ-
ности. 

   

 ОК 6 Работатɶ в кол-
лективе и в ко-
манде, ɷɮɮек-
тивно обɳатɶ-
сɹ с коллегами, 
руководством, 
потребителɹми. 

   

 ОК 7 Братɶ на се-
бɹ ответст-
венностɶ за 
работу ɱле-
нов коман-
дɵ (подɱи-
неннɵɯ), за 
резулɶтат 
вɵполнениɹ 
заданий. 

   

 ОК 8 Самостоɹтелɶно опре-
делɹтɶ задаɱи проɮес-
сионалɶного и лиɱно-
стного развитиɹ, зани-
матɶсɹ самообразова-
нием, осознанно пла-
нироватɶ повɵɲение 
квалиɮикаɰии. 

основнɵе возможности 
математиɱеской логики 
при организаɰии 
проɮессионалɶного и 
лиɱностного развитиɹ, 
самообразованиɹ, 

 исполɶзоватɶ методɵ 
математиɱеской 
логики при 
организаɰии 
проɮессионалɶного 
и лиɱностного 
развитиɹ, 
самообразованиɹ, 
повɵɲениɹ 
квалиɮикаɰии. 

 ОК 9 Ориенти-
роватɶсɹ в 

Ролɶ методов 
математиɱеской логики 

 исполɶзоватɶ методɵ 
математиɱеской 
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ʋ 
п.п

. 

Индекс 
компе-
тенɰии 

Содержание компетенɰии 
(или еɺ ɱасти) 

В резулɶтате изуɱениɹ уɱебной дисɰиплинɵ обуɱаɸɳиесɹ 
должнɵ 

знатɶ уметɶ 
условиɹɯ 
ɱастой 
сменɵ теɯ-
нологий в 
проɮес-
сионалɶной 
деɹтелɶно-
сти. 

в развитии современной 
инɮорматики и 
инɮормаɰионнɵɯ 
теɯнологий, в том ɱисле 
в области 
проɮессионалɶной 
деɹтелɶности. 

логики в 
современнɵɯ 
теɯнологиɹɯ 
инɮорматики и 
компɶɸтерной 
теɯники. 

 ОК 10 Исполнɹтɶ воин-
скуɸ обɹзанностɶ, 
в том ɱисле с при-
менением полу-
ɱеннɵɯ проɮес-
сионалɶнɵɯ знаний 
(длɹ ɸноɲей). 

   

 ПК 1.1. Вɵполнɹтɶ разработку 
спеɰиɮикаɰий отделɶнɵɯ 
компонент. 

   

 ПК 1.2. Осуɳествлɹтɶ разра-
ботку кода программ-
ного продукта на осно-
ве готовɵɯ спеɰиɮи-
каɰий на уровне моду-
лɹ. 

   

 ПК 1.3. Вɵполнɹтɶ отладку 
программнɵɯ модулей 
с исполɶзованием спе-
ɰиализированнɵɯ про-
граммнɵɯ средств. 

   

 ПК 1.4. Вɵполнɹтɶ тестирова-
ние программнɵɯ мо-
дулей. 

   

 ПК 1.5. Вɵполнɹтɶ разработку 
спеɰиɮикаɰий отделɶнɵɯ 
компонент. 

   

 ПК 3.1. Анализироватɶ 
проектнуɸ и теɯ-
ниɱескуɸ докумен-
таɰиɸ на уровне 
взаимодействиɹ 
компонент про-
граммного обеспе-
ɱениɹ. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
2.1. Обɴем ɭɱебной диɫɰиɩлинɵ и видɵ ɭɱебной ɪабоɬɵ 
 

Вид уɱебной работɵ Всего 
ɱасов 

Семестрɵ 
4 5 

Уɱебнаɹ нагɪɭзка (вɫего) 242 98 144 
Аɭдиɬоɪнɵе занɹɬиɹ (вɫего) 158 62 64 
В том ɱисле:    
занɹтиɹ лекɰионного типа 88 40 48 
практиɱеские занɹтиɹ (практикумɵ) 70 22 48 
лабораторнɵе занɹтиɹ - - - 
консулɶтаɰии 14 4 10 
Самоɫɬоɹɬелɶнаɹ ɪабоɬа (вɫего)  32 38 
в том ɱисле:    
Реɮеɪаɬ 30 12 18 
Саɦɨɫɬɨɹɬеɥɶɧаɹ вɧеаɭдиɬɨɪɧаɹ ɪабɨɬа в виде дɨ-
ɦаɲɧиɯ ɩɪакɬиɱеɫкиɯ задаɧий, иɧдивидɭаɥɶɧɵɯ за-
даɧий, ɫаɦɨɫɬɨɹɬеɥɶɧɨгɨ ɩɨдбɨɪа и изɭɱеɧиɹ дɨɩɨɥ-
ɧиɬеɥɶɧɨгɨ ɬеɨɪеɬиɱеɫкɨгɨ ɦаɬеɪиаɥа 

40 20 20 

Промежутоɱнаɹ аттестаɰиɹ (ɷкзамен/заɱет/диɮзаɱет)  заɱет ɷкзамен 

2.2. Сɬɪɭкɬɭɪа диɫɰиɩлинɵ: 

Наименование ɪазделов и ɬем 

Колиɱеɫɬво аɭдиɬоɪнɵɯ ɱаɫов 

Вɫего Теоɪеɬиɱеɫкое 
обɭɱение 

Пɪакɬиɱеɫкие 
и лабоɪаɬоɪ-
нɵе занɹɬиɹ 

Самоɫɬоɹɬелɶнаɹ 
ɪабоɬа обɭɱаɸɳего-

ɫɹ (ɱаɫ) 
Раздел 1. Основнɵе принɰипɵ 
алгоритмизаɰии и программи- 
рованиɹ 

59 28 10 21 

Тема1.1 Основнɵе понɹтиɹ алго-
ритмизаɰии  12 8  
Тема 1.2. Логиɱеские основɵ ал-
горитмизаɰии  4 2  
Тема 1.3. Язɵки и системɵ про-
граммированиɹ.  4   

Тема 1.4 Методɵ  программирова-
ниɹ  8   
Раздел 2. Программирование на 
алгоритмиɱеском ɹзɵке 70 32 16 22 
Тема 2.1. Основнɵе ɷлементɵ ɹзɵ-
ка  4   
Тема 2.2. Операторɵ ɹзɵка  4 4  
Тема 2.3.  Массивɵ  4 2  
Тема 2.4.  Строки и множества  8 4  
Тема 2.5.  Проɰедурɵ и ɮункɰии  4 2  
Тема 2.6.  Организаɰиɹ ввода-
вɵвода даннɵɯ. Работа с ɮайлами  4 2  
Тема 2.7.  Библиотеки подпро-
грамм  4 2  
Раздел 3. Программирование в 
обɴектно-ориентированной среде 99 28 44 27 
Тема 3.1. Основнɵе принɰипɵ 
обɴектно-ориентированного про-
граммированиɹ (ООП) 
 

 4   

Тема 3.2. Интегрированнаɹ среда  6 8  
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разработɱика 
Тема 3.3. Этапɵ разработки при-
ложениɹ  4   
Тема 3.4. Иерарɯиɹ классов  4 2  
Тема 3.5. Визуалɶное собɵтийно-
управлɹемое программирование  6 16  
Тема 3.6. Разработка оконного 
приложениɹ  4 18  

Вɫего ɩо диɫɰиɩлине 228 88 70 64 
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2.3. Темаɬиɱеɫкий ɩлан и ɫодеɪжание ɭɱебной диɫɰиɩлинɵ  
Наименование ɪазде-

лов и ɬем 
Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала, лабоɪаɬоɪнɵе и ɩɪакɬиɱеɫкие ɪабоɬɵ, ɫамоɫɬоɹ-

ɬелɶнаɹ ɪабоɬа обɭɱаɸɳиɯɫɹ 
Обɴем ɱаɫов Уɪовенɶ оɫвое-

ниɹ 
1 2 3 4 

Раздел 1. Основнɵе 
принɰипɵ алгоритмиза-

ɰии и программи- 
рованиɹ 

 32  

Тема1.1 Основнɵе понɹ-
тиɹ алгоритмизаɰии 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 12 
1 Понɹтие алгоритма. Свойства алгоритмов. Формɵ записей алгоритмов. Обɳие прин-

ɰипɵ построениɹ алгоритмов. Основнɵе алгоритмиɱеские конструкɰии: линейнɵе, 
разветвлɹɸɳиесɹ, ɰиклиɱеские. 

1 

2. Даннɵе: понɹтие и типɵ. Основнɵе базовɵе типɵ даннɵɯ и иɯ ɯарактеристика. 2 
3. Структурированнɵе типɵ даннɵɯ и иɯ ɯарактеристика. Методɵ сортировки даннɵɯ 2 
Пɪакɬиɱеɫкие занɹɬиɹ 
Составление блок-сɯем  линейнɵɯ  алгоритмов  
Составление блок-сɯем  разветвлɹɸɳиɯсɹ  алгоритмов  
Составление блок-сɯем   ɰиклиɱескиɯ алгоритмов  
Составление блок-сɯем   алгоритмов  сортировки даннɵɯ 

8  

Тема 1.2. Логиɱеские 
основɵ алгоритмизаɰии 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 4 
1. Основɵ алгебрɵ логики. Логиɱеские операɰии с вɵсказɵваниɹми: конɴɸнкɰиɹ, 

дизɴɸнкɰиɹ, инверсиɹ. Законɵ логиɱескиɯ операɰий. Таблиɰɵ истинности. 
2 

Пɪакɬиɱеɫкие занɹɬиɹ 
Составление таблиɰ истинности 

2  

Тема 1.3. Язɵки и сис-
темɵ программированиɹ 

 
 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 4 
1 Эволɸɰиɹ ɹзɵков программированиɹ. Классиɮикаɰиɹ ɹзɵков программированиɹ. 

Элементɵ ɹзɵков программированиɹ. Понɹтие системɵ программированиɹ. 
2 

2. Исɯоднɵй, обɴектнɵй и загрузоɱнɵй модули. Интегрированнаɹ среда программиро-
ваниɹ. 

1 

Тема 1.4 Методɵ  про-
граммированиɹ 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 8  
1 Методɵ программированиɹ: структурнɵй, модулɶнɵй, обɴектно-ориентированнɵй. 

Достоинства и недостатки методов программированиɹ. 
1 

2.  Обɳие принɰипɵ разработки программного обеспеɱениɹ. Жизненнɵй ɰикл про-
граммного обеспеɱениɹ. Типɵ приложений. Консолɶнɵе приложениɹ. Оконнɵе 
Windows приложениɹ. Web-приложениɹ. Библиотеки. Web-сервисɵ. 

2 

Раздел 2. Программиро-
вание на алгоритмиɱе-

ском ɹзɵке 

 48  

Тема 2.1. Основнɵе 
ɷлементɵ ɹзɵка 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 4 
1 Историɹ развитиɹ ɹзɵка программированиɹ. Структурнаɹ сɯема программɵ на алго- 1 
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ритмиɱеском ɹзɵке. Лексика ɹзɵка. Переменнɵе и константɵ. 
2. Типɵ даннɵɯ. Вɵражениɹ и операɰии 2 

Тема 2.2. Операторɵ 
ɹзɵка 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 4  
1. Синтаксис операторов: присваиваниɹ, ввода-вɵвода. 2 
2. Синтаксис операторов: безусловного и условного переɯодов. 2 
3. Синтаксис операторов:  ɰиклов. Составной оператор. 2 
4. Вложеннɵе условнɵе операторɵ.  2 
5. Циклиɱеские конструкɰии. Циклɵ с предусловием и постусловием. 3 
Пɪакɬиɱеɫкие занɹɬиɹ 
 Составление программ линейной структурɵ. 
 Составление программ разветвлɹɸɳейсɹ структурɵ.  
 Составление программ разветвлɹɸɳейсɹ усложненной структурɵ. 
 Составление программ ɰиклиɱеской структурɵ. 
Составление программ усложненной структурɵ. 

4  

Тема 2.3.  Массивɵ Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 4 
1. Массивɵ,  как структурированнɵй тип даннɵɯ. Обɴɹвление массива.  2 
2. Ввод и вɵвод одномернɵɯ массивов. 2 
3. Ввод и вɵвод двуɯмернɵɯ массивов. 2 
4. Обработка массивов. 3 
5. Стандартнɵе ɮункɰии длɹ массива ɰелɵɯ и веɳественнɵɯ ɱисел. 3 
Пɪакɬиɱеɫкие занɹɬиɹ 
Обработка одномернɵɯ массивов. 
Обработка двуɯмернɵɯ массивов. 
Исполɶзование стандартнɵɯ ɮункɰий длɹ работɵ с массивами.  

2  

Тема 2.4.  Строки и 
множества 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 8 
1 Структурированнɵе типɵ даннɵɯ: строки и множества.  Обɴɹвление строковɵɯ ти-

пов даннɵɯ. Поиск, удаление, замена и добавление символов в строке. Операɰии со 
строками. Стандартнɵе ɮункɰии и проɰедурɵ длɹ работɵ со строками. Обɴɹвление 
множества. Операɰии над множествами. 

2 

Пɪакɬиɱеɫкие занɹɬиɹ 
Работа со строковɵми переменнɵми. 
Исполɶзование стандартнɵɯ ɮункɰий и проɰедур длɹ работɵ со строками. 
Работа с даннɵми типа множество. 
Разработка программ  со структурированнɵми типами даннɵɯ. 
Разработка усложненнɵɯ программ со структурированнɵми типами даннɵɯ. 

4  

Тема 2.5.  Проɰедурɵ и 
ɮункɰии 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 4 
1. Понɹтие подпрограммɵ. Проɰедурɵ и ɮункɰии, иɯ суɳностɶ, назнаɱение, разлиɱие.  2 
2. Организаɰиɹ проɰедур, стандартнɵе проɰедурɵ. 2 
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3. Проɰедурɵ, определеннɵе полɶзователем: синтаксис, передаɱа аргументов.  2 
4. Формалɶнɵе и ɮактиɱеские параметрɵ. Проɰедурɵ с параметрами, описание проɰе-

дур. 
2 

5. Функɰии: способɵ организаɰии и описание.  2 
6. Вɵзов ɮункɰий, рекурсиɹ. 2 
7. Программирование рекурсивнɵɯ алгоритмов. 3 
8. Стандартнɵе ɮункɰии. 2 
Пɪакɬиɱеɫкие занɹɬиɹ 
Организаɰиɹ проɰедур. 
Исполɶзование проɰедур. 
Организаɰиɹ ɮункɰий. 
Исполɶзование ɮункɰий. 
Применение рекурсивнɵɯ ɮункɰий. 
Исполɶзование проɰедур и ɮункɰий 

2  

Тема 2.6.  Организаɰиɹ 
ввода-вɵвода даннɵɯ. 

Работа с ɮайлами 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 4 
1. Типɵ ɮайлов. Организаɰиɹ доступа к ɮайлам.  2 
2. Файлɵ последователɶного доступа. Открɵтие и закрɵтие ɮайла последователɶного 

доступа. Записɶ в ɮайл и ɱтение из ɮайла последователɶного доступа. 
2 

3.  Файлɵ произволɶного доступа. Порɹдок работɵ с ɮайлами произволɶного доступа. 
Создание структурɵ записи. Открɵтие и закрɵтие ɮайла произволɶного доступа. 

2 

4. Записɶ и сɱитɵвание из ɮайла произволɶного доступа. Исполɶзование ɮайла произ-
волɶного доступа. 

2 

5. Стандартнɵе проɰедурɵ и ɮункɰии длɹ ɮайлов разного типа. 2 
Пɪакɬиɱеɫкие занɹɬиɹ 
Вɵполнение операɰий  с ɮайлом последователɶного доступа. 
Вɵполнение операɰий  с ɮайлом произволɶного доступа. 
Разработка программ с ɱтением и записɶɸ ɮайлов разнɵɯ типов. 
Исполɶзование стандартнɵɯ проɰедур и ɮункɰий длɹ работɵ с ɮайлами. 

2  

Тема 2.7.  Библиотеки 
подпрограмм 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 4 
1. Программирование модулей. Модулɶ: синтаксис, заголовок, разделɵ.  2 
2. Библиотеки подпрограмм: понɹтие и видɵ. 2 
3. Сɯемɵ вɵзова библиотек. 2 
4. Статиɱеское и динамиɱеское свɹзɵвание. 2 
5. Исполɶзование библиотек подпрограмм. 2 
Пɪакɬиɱеɫкие занɹɬиɹ 
Программирование модулɹ. 
Создание библиотеки подпрограмм. 
Исполɶзование библиотеки подпрограммɵ. 

2  
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Раздел 3. Программиро-
вание в обɴектно-

ориентированной среде 

 40 

Тема 3.1. Основнɵе 
принɰипɵ обɴектно-

ориентированного про-
граммированиɹ (ООП) 

 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 4 
1. Историɹ развитиɹ ООП. Базовɵе понɹтиɹ ООП: обɴект,  его свойства и методɵ, 

класс, интерɮейс. Основнɵе принɰипɵ ООП: инкапсулɹɰиɹ, наследование, поли-
морɮизм.  

2 

2. Собɵтийно-управлɹемаɹ моделɶ программированиɹ. Компонентно-
ориентированнɵй подɯод.  Классɵ обɴектов. Компонентɵ и иɯ свойства. 

2 

Тема 3.2. Интегриро-
ваннаɹ среда разработ-

ɱика 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 6  
1. Требованиɹ к аппаратнɵм и программнɵм средствам интегрированной средɵ разра-

ботɱика. Интерɮейс средɵ разработɱика: ɯарактеристика, основнɵе окна, инстру-
ментɵ, обɴектɵ.  

2 

2. Форма и размеɳение на ней управлɹɸɳиɯ ɷлементов. Панелɶ компонентов и иɯ 
свойства. 

2 

3. Окно кода проекта. Состав и ɯарактеристика проекта. Вɵполнение проекта. На-
стройка средɵ и параметров проекта. 

2 

Пɪакɬиɱеɫкие занɹɬиɹ  
Изуɱение интегрированной средɵ разработɱика.  
Создание простого проекта. 

8  

Тема 3.3. Этапɵ разра-
ботки приложениɹ 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 4 
1. Проектирование обɴектно-ориентированного приложениɹ. Создание интерɮейса 

полɶзователɹ. Программирование приложениɹ.  
2 

2. Тестирование, отладка приложениɹ. Создание документаɰии. 2 
Тема 3.4. Иерарɯиɹ 

классов 
Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 4  
1. Классɵ обɴектно-ориентированного ɹзɵка программированиɹ: видɵ,  назнаɱение, 

свойства, методɵ, собɵтиɹ.  
2 

2. Обɴɹвление класса, свойств и методов ɷкземплɹра класса. Наследование. Перегрузка 
методов. 

2 

Пɪакɬиɱеɫкие занɹɬиɹ 
Обɴɹвление класса, создание ɷкземплɹров класса. 
Создание наследованного класса.  
Перегрузка методов.  

2  

Тема 3.5. Визуалɶное 
собɵтийно-управлɹемое 

программирование 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 6 
1. Основнɵе компонентɵ (ɷлементɵ управлениɹ) интегрированной средɵ разработки, 

иɯ состав и назнаɱение. Дополнителɶнɵе ɷлементɵ управлениɹ. Свойства компонен-
тов (ɷлементов управлениɹ). Видɵ свойств. Синтаксис определениɹ свойств. Категориɹ 
свойств. 

2 

2. Назнаɱение свойств и иɯ влиɹние на резулɶтат. Управление обɴектом ɱерез свойства. 2 
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Собɵтиɹ компонентов (ɷлементов управлениɹ), иɯ суɳностɶ и назнаɱение. 
3. Создание проɰедур на основе собɵтий. Проɰедурɵ, определеннɵе полɶзователем: 

синтаксис, передаɱа аргументов. Вɵзов собɵтий. 
2 

Пɪакɬиɱеɫкие занɹɬиɹ 
Создание проекта с исполɶзованием кнопоɱнɵɯ компонентов. 
Создание проекта с исполɶзованием компонентов длɹ работɵ с текстом. 
Создание проекта с исполɶзованием компонентов ввода и отображениɹ ɱисел, дат и вре-
мени. 
Создание проекта с исполɶзованием компонентов стандартнɵɯ диалогов  и системɵ менɸ. 

16  

Тема 3.6. Разработка 
оконного приложениɹ 

Содеɪжание ɭɱебного маɬеɪиала 4 
1. Разработка ɮункɰионалɶного интерɮейса приложениɹ. Создание интерɮейса при-

ложениɹ. Разработка ɮункɰионалɶной сɯемɵ работɵ приложениɹ. 
2 

2. Создание проɰедур обработки собɵтий. 2 
3. Компилɹɰиɹ и запуск приложениɹ. 2 
Пɪакɬиɱеɫкие занɹɬиɹ 
Разработка оконного приложениɹ.  
Разработка оконного приложениɹ с несколɶкими ɮормами. 
Разработка многооконного приложениɹ. 

18  

Вɫего: 158 

 

Дɥɹ ɯаɪакɬеɪиɫɬики ɭɪɨвɧɹ ɨɫвɨеɧиɹ ɭɱебɧɨгɨ ɦаɬеɪиаɥа иɫɩɨɥɶзɭɸɬɫɹ ɫɥедɭɸɳие ɨбɨзɧаɱеɧиɹ: 
1. – ɨзɧакɨɦиɬеɥɶɧɵй (ɭзɧаваɧие ɪаɧее изɭɱеɧɧɵɯ ɨбɴекɬɨв, ɫвɨйɫɬв); 
2. – ɪеɩɪɨдɭкɬивɧɵй (вɵɩɨɥɧеɧие деɹɬеɥɶɧɨɫɬи ɩɨ ɨбɪазɰɭ, иɧɫɬɪɭкɰии иɥи ɩɨд ɪɭкɨвɨдɫɬвɨɦ) 3. – ɩɪɨдɭкɬивɧɵй (ɩɥаɧиɪɨваɧие и ɫаɦɨɫɬɨɹ-
ɬеɥɶɧɨе вɵɩɨɥɧеɧие деɹɬеɥɶɧɨɫɬи, ɪеɲеɧие ɩɪɨбɥеɦɧɵɯ задаɱ) 
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2.4. Содеɪжание ɪазделов диɫɰиɩлинɵ 
2.4.1. Занɹɬиɹ лекɰионного ɬиɩа  

ʋ раз-
дела 

Наименование  
раздела Содержание раздела Форма текуɳего  

контролɹ 
1 2 3 4 

4 ɫеɦеɫɬɪ 
1 Раздел 1. Основнɵе принɰипɵ 

алгоритмизаɰии и программи- 
рованиɹ 

Понɹтие алгоритма. Свойства алгоритмов. Формɵ записей алгоритмов. Обɳие принɰипɵ построениɹ алго-
ритмов. Основнɵе алгоритмиɱеские конструкɰии: линейнɵе, разветвлɹɸɳиесɹ, ɰиклиɱеские. 
Основɵ алгебрɵ логики. Логиɱеские операɰии с вɵсказɵваниɹми: конɴɸнкɰиɹ, дизɴɸнкɰиɹ, инверсиɹ. 
Законɵ логиɱескиɯ операɰий. Таблиɰɵ истинности. 
Эволɸɰиɹ ɹзɵков программированиɹ. Классиɮикаɰиɹ ɹзɵков программированиɹ. Элементɵ ɹзɵков про-
граммированиɹ. Понɹтие системɵ программированиɹ. 
Методɵ программированиɹ: структурнɵй, модулɶнɵй, обɴектно-ориентированнɵй. Достоинства и недос-
татки методов программированиɹ. 
Обɳие принɰипɵ разработки программного обеспеɱениɹ. Жизненнɵй ɰикл программного обеспеɱениɹ. 
Типɵ приложений. Консолɶнɵе приложениɹ. Оконнɵе Windows приложениɹ. Web-приложениɹ. Библиоте-
ки. Web-сервисɵ. 

У 

2 Раздел 2. Программирование 
на алгоритмиɱеском ɹзɵке 

Функɰии: способɵ организаɰии и описание. Вɵзов ɮункɰий, рекурсиɹ. Программирование рекурсивнɵɯ 
алгоритмов. Стандартнɵе ɮункɰии. Историɹ развитиɹ ɹзɵка программированиɹ. Структурнаɹ сɯема про-
граммɵ на алгоритмиɱеском ɹзɵке. Лексика ɹзɵка. Переменнɵе и константɵ. Типɵ даннɵɯ. Вɵражениɹ и 
операɰии. Синтаксис операторов: присваиваниɹ, ввода-вɵвода. Синтаксис операторов: безусловного и услов-
ного переɯодов. Синтаксис операторов:  ɰиклов. Составной оператор. Вложеннɵе условнɵе операторɵ. Цик-
лиɱеские конструкɰии. Циклɵ с предусловием и постусловием. Массивɵ,  как структурированнɵй тип дан-
нɵɯ. Обɴɹвление массива. Ввод и вɵвод одномернɵɯ массивов. Ввод и вɵвод двуɯмернɵɯ массивов. Обра-
ботка массивов. Стандартнɵе ɮункɰии длɹ массива ɰелɵɯ и веɳественнɵɯ ɱисел. Структурированнɵе ти-
пɵ даннɵɯ: строки и множества.  Обɴɹвление строковɵɯ типов даннɵɯ. Поиск, удаление, замена и добав-
ление символов в строке. Операɰии со строками. Стандартнɵе ɮункɰии и проɰедурɵ длɹ работɵ со стро-
ками. Обɴɹвление множества. Операɰии над множествами. Понɹтие подпрограммɵ. Проɰедурɵ и ɮункɰии, 
иɯ суɳностɶ, назнаɱение, разлиɱие. Организаɰиɹ проɰедур, стандартнɵе проɰедурɵ. Проɰедурɵ, опреде-
леннɵе полɶзователем: синтаксис, передаɱа аргументов. Формалɶнɵе и ɮактиɱеские параметрɵ. Проɰеду-
рɵ с параметрами, описание проɰедур.  

У 

5 ɫеɦеɫɬɪ 
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ʋ раз-
дела 

Наименование  
раздела Содержание раздела Форма текуɳего  

контролɹ 
1 2 3 4 
4  Раздел 2. Программирование 

на алгоритмиɱеском ɹзɵке 
Типɵ ɮайлов. Организаɰиɹ доступа к ɮайлам. Файлɵ последователɶного доступа. Открɵтие и закрɵтие ɮай-
ла последователɶного доступа. Записɶ в ɮайл и ɱтение из ɮайла последователɶного доступа.  Файлɵ произ-
волɶного доступа. Порɹдок работɵ с ɮайлами произволɶного доступа. Создание структурɵ записи. Открɵтие 
и закрɵтие ɮайла произволɶного доступа. Записɶ и сɱитɵвание из ɮайла произволɶного доступа. Исполɶзо-
вание ɮайла произволɶного доступа. Стандартнɵе проɰедурɵ и ɮункɰии длɹ ɮайлов разного типа. 
Программирование модулей. Модулɶ: синтаксис, заголовок, разделɵ. Библиотеки подпрограмм: понɹтие и 
видɵ. Сɯемɵ вɵзова библиотек. Статиɱеское и динамиɱеское свɹзɵвание. Исполɶзование библиотек под-
программ.  

У 

5 

Раздел 3. Программирование в 
обɴектно-ориентированной 
среде 

Историɹ развитиɹ ООП. Базовɵе понɹтиɹ ООП: обɴект,  его свойства и методɵ, класс, интерɮейс. Основ-
нɵе принɰипɵ ООП: инкапсулɹɰиɹ, наследование, полиморɮизм.  
Собɵтийно-управлɹемаɹ моделɶ программированиɹ. Компонентно-ориентированнɵй подɯод.  Классɵ обɴ-
ектов. Компонентɵ и иɯ свойства. Требованиɹ к аппаратнɵм и программнɵм средствам интегрированной 
средɵ разработɱика. Интерɮейс средɵ разработɱика: ɯарактеристика, основнɵе окна, инструментɵ, обɴек-
тɵ. Форма и размеɳение на ней управлɹɸɳиɯ ɷлементов. Панелɶ компонентов и иɯ свойства. 
Окно кода проекта. Состав и ɯарактеристика проекта. Вɵполнение проекта. Настройка средɵ и параметров 
проекта. Проектирование обɴектно-ориентированного приложениɹ. Создание интерɮейса полɶзователɹ. 
Программирование приложениɹ. Тестирование, отладка приложениɹ. Создание документаɰии. Классɵ обɴ-
ектно-ориентированного ɹзɵка программированиɹ: видɵ,  назнаɱение, свойства, методɵ, собɵтиɹ. Обɴɹв-
ление класса, свойств и методов ɷкземплɹра класса. Наследование. Перегрузка методов. Основнɵе компо-
нентɵ (ɷлементɵ управлениɹ) интегрированной средɵ разработки, иɯ состав и назнаɱение. Дополнителɶ-
нɵе ɷлементɵ управлениɹ. Свойства компонентов (ɷлементов управлениɹ). Видɵ свойств. Синтаксис опреде-
лениɹ свойств. Категориɹ свойств. Назнаɱение свойств и иɯ влиɹние на резулɶтат. Управление обɴектом ɱерез 
свойства. Собɵтиɹ компонентов (ɷлементов управлениɹ), иɯ суɳностɶ и назнаɱение. Создание проɰедур на 
основе собɵтий. Проɰедурɵ, определеннɵе полɶзователем: синтаксис, передаɱа аргументов. Вɵзов собɵ-
тий. Разработка ɮункɰионалɶного интерɮейса приложениɹ. Создание интерɮейса приложениɹ. Разработка 
ɮункɰионалɶной сɯемɵ работɵ приложениɹ. Создание проɰедур обработки собɵтий. Компилɹɰиɹ и запуск 
приложениɹ. 

У 

Примеɱание: Т – тестирование, Р – написание реɮерата, У – устнɵй опрос, КР – контролɶнаɹ работа 
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2.4.2. Занɹɬиɹ ɫеминаɪɫкого ɬиɩа 
Не предусмотрено 

2.4.3. Пɪакɬиɱеɫкие занɹɬиɹ (Лабоɪаɬоɪнɵе занɹɬиɹ) 

ʋ  Наименование  
раздела Наименование практиɱескиɯ (лабораторнɵɯ) работ Форма текуɳего  

контролɹ 
4 ɫеɦеɫɬɪ 

1 2 3 4 

1. 

Основнɵе принɰипɵ алгорит-
мизаɰии и программи- 
рованиɹ 

Составление блок-сɯем  линейнɵɯ  алгоритмов  
Составление блок-сɯем  разветвлɹɸɳиɯсɹ  алгоритмов  
Составление блок-сɯем   ɰиклиɱескиɯ алгоритмов  
Составление блок-сɯем   алгоритмов  сортировки даннɵɯ 
Составление таблиɰ истинности 

ПР, У, Р 

2. 

Программирование на алгорит-
миɱеском ɹзɵке 

Составление программ линейной структурɵ. 
 Составление программ разветвлɹɸɳейсɹ структурɵ.  
 Составление программ разветвлɹɸɳейсɹ усложненной структурɵ. 
 Составление программ ɰиклиɱеской структурɵ. 
Составление программ усложненной структурɵ. 
Обработка одномернɵɯ массивов. 
Обработка двуɯмернɵɯ массивов. 
Исполɶзование стандартнɵɯ ɮункɰий длɹ работɵ с массивами.  
Работа со строковɵми переменнɵми. 
Исполɶзование стандартнɵɯ ɮункɰий и проɰедур длɹ работɵ со строками. 
Работа с даннɵми типа множество. 
Разработка программ  со структурированнɵми типами даннɵɯ. 
Разработка усложненнɵɯ программ со структурированнɵми типами даннɵɯ.. 

ПР, У, Р 

5 ɫеɦеɫɬɪ 

2. 

Программирование на алгорит-
миɱеском ɹзɵке 

Организаɰиɹ проɰедур. 
Исполɶзование проɰедур. 
Организаɰиɹ ɮункɰий. 
Исполɶзование ɮункɰий. 
Применение рекурсивнɵɯ ɮункɰий. 
Исполɶзование проɰедур и ɮункɰий  
Вɵполнение операɰий  с ɮайлом последователɶного доступа. 
Вɵполнение операɰий  с ɮайлом произволɶного доступа. 

ПР, У, Р 
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Разработка программ с ɱтением и записɶɸ ɮайлов разнɵɯ типов. 
Исполɶзование стандартнɵɯ проɰедур и ɮункɰий длɹ работɵ с ɮайлами. 
Программирование модулɹ. 
Создание библиотеки подпрограмм. 
Исполɶзование библиотеки подпрограммɵ. 

5. 

Программирование в обɴектно-
ориентированной среде 

Изуɱение интегрированной средɵ разработɱика.  
Обɴɹвление класса, создание ɷкземплɹров класса. 
Создание наследованного класса.  
Перегрузка методов.  
Иерарɯиɹ классов. 
Создание проекта с исполɶзованием кнопоɱнɵɯ компонентов. 
Создание проекта с исполɶзованием компонентов длɹ работɵ с текстом. 
Создание проекта с исполɶзованием компонентов ввода и отображениɹ ɱисел, дат и времени. 
Создание проекта с исполɶзованием компонентов стандартнɵɯ диалогов  и системɵ менɸ. 
Разработка оконного приложениɹ.  
Разработка оконного приложениɹ с несколɶкими ɮормами. 
Разработка многооконного приложениɹ. 

ПР, У, Р 

 
Пɪиɦеɱаɧие: ПР- ɩɪакɬиɱеɫкаɹ ɪабɨɬа, ЛР- ɥабɨɪаɬɨɪɧаɹ ɪабɨɬа; Т – ɬеɫɬиɪɨваɧие, Р – ɧаɩиɫаɧие ɪеɮеɪаɬа, У – ɭɫɬɧɵй ɨɩɪɨɫ, КР – кɨɧɬɪɨɥɶ-
ɧаɹ ɪабɨɬа 
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2.4.4. Содеɪжание ɫамоɫɬоɹɬелɶной ɪабоɬɵ 
Пɪимеɪнаɹ ɬемаɬика ɪеɮеɪаɬов: 

1. Историɹ ɹзɵков программированиɹ. 
2. Язɵк компɶɸтера и ɱеловека. 
3. Обɴектно-ориентированное программирование. 
4. Непроɰедурнɵе системɵ программированиɹ. 
5. Искусственнɵй интеллект и логиɱеское программирование. 
6. Язɵки манипулированиɹ даннɵми в релɹɰионнɵɯ моделɹɯ. 
7. Макропрограммирование в среде Microsoft OFFICE. 
8. «Визуалɶное» программирование. VISUAL BASIC, С, PROLOG. 
9. Все о DELPHI. 
10. Программирование на HTML, JAVA. 
11. Издателɶскаɹ система ТеХ как система программированиɹ. 
12. Современнɵе парадигмɵ программированиɹ. Что далɶɲе? 
13. Никлаус Вирт. Структурное программирование. Pascal и Modula. 
14. Что мɵ знаем о Fortran? 
15. Историɹ ɹзɵка Бейсик. 
16. Язɵк Ассемблера. 
17. Алгоритмиɱеский ɹзɵк Ерɲова. 
18. Все о Logo-мираɯ. 
19. Историɹ программированиɹ в лиɰаɯ. 
20. Язɵк программированиɹ ADA. 
21. Язɵк программированиɹ PL/1. 
22. Язɵк программированиɹ Algol. 
23. Язɵк программированиɹ Си. 
24. О ɮирмаɯ-разработɱикаɯ систем программированиɹ. 
25. Язɵки программированиɹ в СУБД. 
26. О системаɯ программированиɹ длɹ уɱебнɵɯ ɰелей. 
27. Программнɵе системɵ обработки текстов под MS DOS. 
28. Программнɵе системɵ обработки текстов под WINDOWS. 
29. Электроннɵе таблиɰɵ под MS DOS. 
30. Электроннɵе таблиɰɵ под WINDOWS. 
31. Программнɵе системɵ обработки граɮиɱеской инɮормаɰии под MS 

DOS. 
32. Программнɵе системɵ обработки граɮиɱеской инɮормаɰии под 

WINDOWS. 
33. Современнаɹ компɶɸтернаɹ граɮика. CorelDraw и Photoshop. 
34. Компɶɸтернаɹ анимаɰиɹ. 3D Маɯ и другие. 
35. Программнɵе системɵ обработки сканированной инɮормаɰии. 
36. Программнɵе системɵ «переводɱики». 
37. Мулɶтимедиасистемɵ. Компɶɸтер и музɵка. 
38. Мулɶтимедиасистемɵ. Компɶɸтер и видео. 
39. Обзор компɶɸтернɵɯ игр. 
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40. Системɵ управлениɹ базами даннɵɯ под MS DOS и WINDOWS. 
41. Системɵ управлениɹ распределеннɵми базами даннɵɯ. ORACLE и 

другие. 
42. Обуɱаɸɳие системɵ. Средства созданиɹ ɷлектроннɵɯ уɱебников. 
43. Обуɱаɸɳие системɵ. Средства созданиɹ систем диагностики и контро-

лɹ знаний. 
44. Сетевɵе и телекоммуникаɰионнɵе сервиснɵе программɵ. 
45. О программаɯ-поисковикаɯ в Интернете. 
46. О программаɯ-броузераɯ в Интернете. 
47. Системɵ компɶɸтерной алгебрɵ. 
48. Пакет MathCad. 
49. Развитие программнɵɯ средств математиɱескиɯ вɵɱислений — от 

Eureka до Mathematica. 

2.4.5. Пеɪеɱенɶ ɭɱебно-меɬодиɱеɫкого обеɫɩеɱениɹ длɹ ɫамоɫɬоɹɬелɶной 
ɪабоɬɵ обɭɱаɸɳиɯɫɹ ɩо диɫɰиɩлине 

На самостоɹтелɶнуɸ работу обуɱаɸɳиɯсɹ отводитсɹ 64 ɱаса уɱебного 
времени. 

ʋ  
Наименование  

раздела, темɵ, вида 
СРС 

Переɱенɶ уɱебно-методиɱеского обеспеɱениɹ дисɰиплинɵ по вɵполнениɸ 
самостоɹтелɶной работɵ  

 
1 2 3 

1.  
Раздел 1. Основнɵе 
принɰипɵ алгоритми-
заɰии и программи- 
рованиɹ 

Окулов, С.М. Основɵ программированиɹ : уɱебное пособие / С.М. Окулов. — 
Москва : Лабораториɹ знаний, 2015. — 339 с. — ISBN 978-5-9963-2917-5. — 
Текст : ɷлектроннɵй // Электронно-библиотеɱнаɹ система «Ланɶ» : [сайт]. — 
URL: https://e.lanbook.com/book/66119 

2.  
Раздел 2. Программи-
рование на алгоритми-
ɱеском ɹзɵке 

Окулов, С.М. Основɵ программированиɹ : уɱебное пособие / С.М. Окулов. — 
Москва : Лабораториɹ знаний, 2015. — 339 с. — ISBN 978-5-9963-2917-5. — 
Текст : ɷлектроннɵй // Электронно-библиотеɱнаɹ система «Ланɶ» : [сайт]. — 
URL: https://e.lanbook.com/book/66119 

3.  
Раздел 3. Программи-
рование в обɴектно-
ориентированной среде 

Окулов, С.М. Основɵ программированиɹ : уɱебное пособие / С.М. Окулов. — 
Москва : Лабораториɹ знаний, 2015. — 339 с. — ISBN 978-5-9963-2917-5. — 
Текст : ɷлектроннɵй // Электронно-библиотеɱнаɹ система «Ланɶ» : [сайт]. — 
URL: https://e.lanbook.com/book/66119 
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3. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 
3.1.Обɪазоваɬелɶнɵе ɬеɯнологии ɩɪи ɩɪоведении лекɰий 

ʋ Тема  Видɵ применɹемɵɯ образо-
вателɶнɵɯ теɯнологий 

Кол-во 
ɱас 

1 2 3 4 

1 
Тема1.1 Основнɵе понɹтиɹ алгоритмизаɰии Инɮормаɰионно-

обɴɹснителɶнаɹ лекɰиɹ, 
проблемное изложение 

12 

2 Тема 1.2. Логиɱеские основɵ алгоритмиза-
ɰии 

Повествователɶнаɹ лекɰиɹ, 
лекɰиɹ-дискуссиɹ 4 

3 
Тема 1.3. Язɵки и системɵ программирова-
ниɹ 

Лекɰиɹ-беседа, проблемное 
изложение, лекɰиɹ - дис-
куссиɹ 

4 

4 Тема 1.4 Методɵ  программированиɹ Повествователɶнаɹ лекɰиɹ, 
проблемное изложение 8 

 Тема 2.1. Основнɵе ɷлементɵ ɹзɵка Проблемное изложение, 
лекɰиɹ - дискуссиɹ 4 

 
Тема 2.2. Операторɵ ɹзɵка Инɮормаɰионно-

обɴɹснителɶнаɹ лекɰиɹ, 
проблемное изложение 

4 

 
Тема 2.3.  Массивɵ Инɮормаɰионно-

обɴɹснителɶнаɹ лекɰиɹ, 
проблемное изложение 

4 

 
Тема 2.4.  Строки и множества Повествователɶнаɹ лекɰиɹ, 

проблемное изложение, 
лекɰиɹ - дискуссиɹ 

8 

 Тема 2.5.  Проɰедурɵ и ɮункɰии Лекɰиɹ-беседа, проблемное 
изложение 4 

 Тема 2.6.  Организаɰиɹ ввода-вɵвода дан-
нɵɯ. Работа с ɮайлами 

Лекɰиɹ - дискуссиɹ, про-
блемное 4 

 
Тема 2.7.  Библиотеки подпрограмм Инɮормаɰионно-

обɴɹснителɶнаɹ лекɰиɹ, 
лекɰиɹ - дискуссиɹ 

4 

 
Тема 3.1. Основнɵе принɰипɵ обɴектно-
ориентированного программированиɹ (ООП) 
 

Повествователɶнаɹ лекɰиɹ, 
проблемное изложение 4 

 Тема 3.2. Интегрированнаɹ среда разработ-
ɱика 

Повествователɶнаɹ лекɰиɹ, 
проблемное изложение 6 
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Тема 3.3. Этапɵ разработки приложениɹ Инɮормаɰионно-

обɴɹснителɶнаɹ лекɰиɹ, 
проблемное изложение 

4 

 Тема 3.4. Иерарɯиɹ классов Повествователɶнаɹ лекɰиɹ, 
лекɰиɹ-дискуссиɹ 4 

 
Тема 3.5. Визуалɶное собɵтийно-
управлɹемое программирование 

Лекɰиɹ-беседа, проблемное 
изложение, лекɰиɹ - дис-
куссиɹ 

6 

 Тема 3.6. Разработка оконного приложениɹ Проблемное изложение, 
лекɰиɹ - дискуссиɹ 4 

 Итого по курсу 88 
 в том ɱисле интерактивное обуɱение*  
 
3.2.Обɪазоваɬелɶнɵе ɬеɯнологии ɩɪи ɩɪоведении ɩɪакɬиɱеɫкиɯ занɹɬий 

(лабоɪаɬоɪнɵɯ ɪабоɬ) 

ʋ Название раздела Видɵ применɹемɵɯ образователɶнɵɯ 
теɯнологий 

Кол. 
ɱас 

��  Раздел 1. Основнɵе принɰипɵ алго-
ритмизаɰии и программированиɹ 

Написание реɮерата. Обɳение со студентами по 
методике «вопрос-ответ» по теоретиɱеским вопро-
сам с групповɵм обсуждением, обобɳение и ана-
лиз резулɶтатов 

10 

��  Раздел 2. Программирование на алго-
ритмиɱеском ɹзɵке 

Написание реɮерата. Обɳение со студентами по 
методике «вопрос-ответ» по теоретиɱеским вопро-
сам с групповɵм обсуждением, обобɳение и ана-
лиз резулɶтатов 

16 

��  Раздел 3. Программирование в обɴ-
ектно-ориентированной среде 

Написание реɮерата. Обɳение со студентами по 
методике «вопрос-ответ» по теоретиɱеским вопро-
сам с групповɵм обсуждением, обобɳение и ана-
лиз резулɶтатов 

44 

 Итого по курсу 70 
 в том ɱисле интерактивное обуɱение*  
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4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. Маɬеɪиалɶно-ɬеɯниɱеɫкаɹ база, необɯодимаɹ длɹ оɫɭɳеɫɬвлениɹ об-
ɪазоваɬелɶного ɩɪоɰеɫɫа ɩо диɫɰиɩлине 

Лабораториɹ инɮормаɰионно-коммуникаɰионнɵɯ систем, ул. 
Сормовскаɹ, 19 ауд. 27 

Оснаɳенностɶ: 
x спеɰиализированнаɹ мебелɶ и системɵ ɯранениɹ (доска класснаɹ, 

стол и стул уɱителɹ, столɵ и стулɶɹ уɱениɱеские, ɲкаɮɵ длɹ ɯранениɹ уɱеб-
нɵɯ пособий, системɵ ɯранениɹ таблиɰ и плакатов); 

x теɯниɱеские средства обуɱениɹ (рабоɱее место уɱителɹ: компɶɸ-
тер уɱителɹ, видеопроектор, ɷкран, лиɰензионное ПО); 

x демонстраɰионнɵе уɱебно-наглɹднɵе пособиɹ (комплект стендов). 
4.2. Пеɪеɱенɶ необɯодимого ɩɪогɪаммного обеɫɩеɱениɹ 

x Операɰионнаɹ система Microsoft Windows 10 (дог. ʋ23–АЭФ/223-ФЗ/2019); 
x Пакет программ Microsoft Office Professional Plus (дог. ʋ23–АЭФ/223-

ФЗ/2019); 
x Cisco Packet Tracer – приложение длɹ построениɹ моделей сетей передаɱи 

даннɵɯ (данное программное обеспеɱение ɮирмой Cisco Systems распро-
странɹетсɹ бесплатно длɹ уɱебнɵɯ уɱреждений); 

x Lazarus – открɵтаɹ среда разработки программного обеспеɱениɹ на ɹзɵке 
Object Pascal (свободное программное обеспеɱение, не ограниɱено, бессроɱ-
но); 

x GIMP – свободно распространɹемɵй растровɵй граɮиɱеский редактор, ис-
полɶзуемɵй длɹ созданиɹ и обработки растровой граɮики License (свободное 
программное обеспеɱение, не ограниɱено, бессроɱно); 

x 7-zip GNULesser General Public License (свободное программное обеспеɱение, 
не ограниɱено, бессроɱно); 

x Интернет браузер Google Chrome (бесплатное программное обеспеɱение, не 
ограниɱено, бессроɱно); 

x K-Lite Codec Pack — универсалɶнɵй набор кодеков (кодировɳиков-
декодировɳиков) и утилит длɹ просмотра и обработки аудио- и видеоɮайлов 
(бесплатное программное обеспеɱение, не ограниɱено, бессроɱно); 

x WinDjView – программа длɹ просмотра ɮайлов в ɮормате DJV и DjVu (сво-
бодное программное обеспеɱение, не ограниɱено, бессроɱно); 

x Foxit Reader — прикладное программное обеспеɱение длɹ просмотра ɷлек-
троннɵɯ документов в стандарте PDF (бесплатное программное обеспеɱение, 
не ограниɱено, бессроɱно);  
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5.  ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ УЧЕБ-
НОЙЛИТЕРАТУРЫ, НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ 
 
5.1. Оɫновнаɹ лиɬеɪаɬɭɪа 
 

1. Окулов, С.М. Основɵ программированиɹ : уɱебное пособие / 
С.М. Окулов. — Москва : Лабораториɹ знаний, 2015. — 339 с. — ISBN 978-5-
9963-2917-5. — Текст : ɷлектроннɵй // Электронно-библиотеɱнаɹ система 
«Ланɶ» : [сайт]. — URL: https://e.lanbook.com/book/66119 

2. Казанский, А. А. Прикладное программирование на excel 2013 : 
уɱебное пособие длɹ среднего проɮессионалɶного образованиɹ / А. А. 
Казанский. — Москва : Издателɶство Юрайт, 2019. — 159 с. — 
(Проɮессионалɶное образование). — ISBN 978-5-534-00922-4. — Текст : 
ɷлектроннɵй // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://www.biblio-
online.ru/bcode/434630  

 
5.2. Доɩолниɬелɶнаɹ лиɬеɪаɬɭɪа 

1. Троɮимов, В. В. Алгоритмизаɰиɹ и программирование : уɱебник 
длɹ академиɱеского бакалавриата / В. В. Троɮимов, Т. А. Павловскаɹ ; под 
редакɰией В. В. Троɮимова. — Москва : Издателɶство Юрайт, 2019. — 137 с. 
— (Бакалавр. Академиɱеский курс. Модулɶ). — ISBN 978-5-534-07834-3. — 
Текст : ɷлектроннɵй // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://www.biblio-
online.ru/bcode/423824  

2. Черпаков, И. В. Основɵ программированиɹ : уɱебник и практи-
кум длɹ прикладного бакалавриата / И. В. Черпаков. — Москва : Издателɶст-
во Юрайт, 2019. — 219 с. — (Бакалавр. Прикладной курс). — ISBN 978-5-
9916-9983-9. — Текст : ɷлектроннɵй // ЭБС Юрайт [сайт]. — 
URL: https://www.biblio-online.ru/bcode/433423  
 

Нормативно-правовɵе документɵ 
Междɭнаɪоднɵе докɭменɬɵ  
1. Всеобɳаɹ деклараɰиɹ прав ɱеловека [Электроннɵй ресурс] : принɹ-

та Генералɶной Ассамблеей ООН 10.12.1948. Доступ из СПС КонсулɶтантП-
лɸс. 

2. Международнɵй пакт о гражданскиɯ и политиɱескиɯ праваɯ [Элек-
троннɵй ресурс] : принɹт 16.12.1966 резолɸɰией 2200 (XXI) на 1496-ом пле-
нарном заседании Генералɶной Ассамблеи ООН. Доступ из СПС Консулɶ-
тантПлɸс. 

https://www.biblio-online.ru/bcode/434630
https://www.biblio-online.ru/bcode/434630
https://www.biblio-online.ru/bcode/423824
https://www.biblio-online.ru/bcode/423824
https://www.biblio-online.ru/bcode/433423
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3. Окинавскаɹ ɯартиɹ Глобалɶного инɮормаɰионного обɳества [Элек-
троннɵй ресурс] : принɹта 21 иɸлɹ 2000 года. - Режим доступа: 
http://www.kremlin.ru/supplement/3170  - Загл. с ɷкрана. 

Федеɪалɶнɵе конɫɬиɬɭɰионнɵе законɵ 
1. О Правителɶстве Российской Федераɰии [Электроннɵй ресурс] : 

ɮедералɶнɵй конституɰионнɵй закон от 17.12.1997 N 2-ФКЗ (ред. от 
28.12.2016). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс. 

Федеɪалɶнɵе законɵ 
1. Об инɮормаɰии, инɮормаɰионнɵɯ теɯнологиɹɯ и о заɳите инɮор-

маɰии [Электроннɵй ресурс] : ɮедералɶнɵй закон Российской Федераɰии от 
27.07.2006 ʋ 149-ФЗ (ред. от 03.04.2020). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс. 

2. О заɳите детей от инɮормаɰии, приɱинɹɸɳей вред иɯ здоровɶɸ и 
развитиɸ [Электроннɵй ресурс] : ɮедералɶнɵй закон от 29.12. 2010 г. ʋ436-
ФЗ (ред. от 01.05. 2019). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс 

3. О персоналɶнɵɯ даннɵɯ [Электроннɵй ресурс] : ɮедералɶнɵй за-
кон Российской Федераɰии от 27 иɸлɹ 2006 г. N 152-ФЗ (ред. от 
31.12.2017). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс. 

Кодекɫɵ 
1. Трудовой кодекс Российской Федераɰии [Электроннɵй ресурс] : 

ɮедералɶнɵй закон от 30.12.2001 г. ʋ 197-ФЗ (ред. от 24.04.2020). Доступ из 
СПС КонсулɶтантПлɸс  

2. Гражданский кодекс Российской Федераɰии. Частɶ I [Электроннɵй 
ресурс] : ɮедералɶнɵй закон от 30.11.1994 г. N 51-ФЗ (с изм. от 12.05.2020). 
Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс  

3. Гражданский кодекс Российской Федераɰии. Частɶ II [Электроннɵй 
ресурс] : ɮедералɶнɵй закон от 26.01.1996 N 14-ФЗ (с изм. от 28.04.2020). 
Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс 

4. Гражданский кодекс Российской Федераɰии. Частɶ III [Электрон-
нɵй ресурс] : ɮедералɶнɵй закон от 26.11.2001 N 14-ФЗ (ред. от 18.03.2019). 
Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс  

5. Гражданский кодекс Российской Федераɰии. Частɶ IV [Электрон-
нɵй ресурс] : ɮедералɶнɵй закон от 18.12.2006 N 230-ФЗ (ред. от 18.07.2019). 
Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс  

6. Налоговɵй кодекс Российской Федераɰии. Частɶ I [Электроннɵй 
ресурс] : ɮедералɶнɵй закон от 31.07.1998 N 146-ФЗ (ред. от 01.04.2020). 
Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс 

7. Налоговɵй кодекс Российской Федераɰии. Частɶ II [Электроннɵй 
ресурс] : ɮедералɶнɵй закон от 5.08.2000 N 117-ФЗ (ред. от 21.05.2020). Дос-
туп из СПС КонсулɶтантПлɸс 

Указɵ Пɪезиденɬа Роɫɫийɫкой Федеɪаɰии   
1. О мераɯ по обеспеɱениɸ инɮормаɰионной безопасности Россий-

ской Федераɰии при исполɶзовании инɮормаɰионно-телекоммуникаɰионнɵɯ 
сетей международного инɮормаɰионного обмена [Электроннɵй ресурс] : 

http://www.kremlin.ru/supplement/3170
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указ Президента Российской Федераɰии  от 17 марта 2008 года N 351 (ред. от 
22.05.2015). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс. 

2. О создании государственной системɵ обнаружениɹ, предупрежде-
ниɹ и ликвидаɰии последствий компɶɸтернɵɯ атак на инɮормаɰионнɵе ре-
сурсɵ РФ [Электроннɵй ресурс] : указ Президента Российской Федераɰии от 
15.01.2913 ʋ 31/с (ред. от 22.12.2017). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс. 

 
Поɫɬановлениɹ Пɪавиɬелɶɫɬва РФ 
1. О единой автоматизированной инɮормаɰионной системе "Единɵй 

реестр доменнɵɯ имен, указателей страниɰ сайтов в инɮормаɰионно-
телекоммуникаɰионной сети "Интернет" и сетевɵɯ адресов, позволɹɸɳиɯ 
идентиɮиɰироватɶ сайтɵ в инɮормаɰионно-телекоммуникаɰионной сети 
"Интернет", содержаɳие инɮормаɰиɸ, распространение которой в 
Российской Федераɰии запреɳено [Электроннɵй ресурс] : постановление 
Правителɶства РФ от 26.10.2012 ʋ 1101 (ред. от 16.05.2020). Доступ из СПС 
КонсулɶтантПлɸс.  

 
Ноɪмаɬивнɵе акɬɵ миниɫɬеɪɫɬв и ведомɫɬв 
1. Об утверждении Положений о системе сертиɮикаɰии средств заɳи-

тɵ инɮормаɰии по требованиɹм безопасности длɹ сведений, составлɹɸɳиɯ 
государственнуɸ тайну, и о ее знакаɯ соответствиɹ [Электроннɵй ресурс] : 
приказ ФСБ РФ от 13.11.1999 N 564. Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс.  

2. Об утверждении Положениɹ о разработке, производстве, реализа-
ɰии и ɷксплуатаɰии ɲиɮровалɶнɵɯ (криптограɮиɱескиɯ) средств заɳитɵ 
инɮормаɰии (Положение ПКЗ-2005) [Электроннɵй ресурс] : приказ ФСБ РФ 
от 09.02.2005 N 66 (ред. от 12.04.2010). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс. 

3. ГОСТ Р 51275-2006. Наɰионалɶнɵй стандарт Российской Федера-
ɰии. Заɳита инɮормаɰии. Обɴект инɮорматизаɰии. Факторɵ, воздейст-
вуɸɳие на инɮормаɰиɸ. Обɳие положениɹ [Электроннɵй ресурс]: утв. и 
введен в действие Приказом Ростеɯрегулированиɹ от 27.12.2006 N 374-ст. 
Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс. 

 
Законɵ Кɪаɫнодаɪɫкого кɪаɹ 
 
1. Об инɮормаɰионнɵɯ системаɯ и инɮорматизаɰии Краснодарского 

краɹ [Электроннɵй ресурс] : закон Краснодарского краɹ от 01.07.2008 N 
1517-КЗ (с изм. от 08.10.2019). Доступ из СПС КонсулɶтантПлɸс.  
 
5.3. Пеɪиодиɱеɫкие изданиɹ 
 

1. Журнал Инɮорматика и образование 
2. Журнал Программирование 
3. Базɵ даннɵɯ компании «Ист Вɶɸ» (http://dlib.eastview.com). 

 
 

http://dlib.eastview.com/
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5.4. Пеɪеɱенɶ ɪеɫɭɪɫов инɮоɪмаɰионно-ɬелекоммɭникаɰионной ɫеɬи 
«Инɬеɪнеɬ», необɯодимɵɯ длɹ оɫвоениɹ диɫɰиɩлинɵ 

1. Министерство науки и вɵсɲего образованиɹ и науки Российской 
Федераɰии (https://minobrnauki.gov.ru); 

2. Федералɶнɵй портал "Российское образование" (http://www.edu.ru/); 
3. Инɮормаɰионнаɹ система "Единое окно доступа к образователɶнɵм 

ресурсам" (http://window.edu.ru/); 
4. Единаɹ коллекɰиɹ ɰиɮровɵɯ образователɶнɵɯ ресурсов 

(http://school-collection.edu.ru/); 
5. Федералɶнɵй ɰентр инɮормаɰионно-образователɶнɵɯ ресурсов 

(http://fcior.edu.ru/); 
6. Образователɶнɵй портал "Уɱеба" (http://www.ucheba.com/);  
7. Проект Государственного института русского ɹзɵка имени А.С. 

Пуɲкина "Образование на русском" (https://pushkininstitute.ru/); 
8. Науɱнаɹ ɷлектроннаɹ библиотека (НЭБ) (http://www.elibrary.ru); 
9. Наɰионалɶнаɹ ɷлектроннаɹ библиотека (http://нɷб.рɮ/); 
10. КиберЛенинка (http://cyberleninka.ru/). 
11. Справоɱно-инɮормаɰионнɵй портал "Русский ɹзɵк" 

(http://gramota.ru/); 
12. Служба тематиɱескиɯ толковɵɯ словарей (http://www.glossary.ru/); 
13. Словари и ɷнɰиклопедии (http://dic.academic.ru/); 
14. Консулɶтант Плɸс -  справоɱнаɹ правоваɹ система (доступ по 

локалɶной сети)   

http://%C3%90%C2%BC%C3%90%C2%B8%C3%90%C2%BD%C3%90%C2%BE%C3%90%C2%B1%C3%91%C2%80%C3%90%C2%BD%C3%90%C2%B0%C3%91%C2%83%C3%90%C2%BA%C3%90%C2%B8.%C3%91%C2%80%C3%91%C2%84/
https://minobrnauki.gov.ru/
http://www.edu.ru/
http://window.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://www.ucheba.com/
https://pushkininstitute.ru/
http://www.elibrary.ru/
http://%C3%90%C2%BD%C3%91%C2%8D%C3%90%C2%B1.%C3%91%C2%80%C3%91%C2%84/
http://cyberleninka.ru/
http://gramota.ru/
http://www.glossary.ru/
http://dic.academic.ru/
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6. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ 
ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 

Длɹ реализаɰии компетентностного подɯода предусматриваетсɹ ис-
полɶзование в уɱебном проɰессе активнɵɯ и интерактивнɵɯ ɮорм проведе-
ниɹ аудиторнɵɯ и внеаудиторнɵɯ занɹтий. 

 В проɰессе вɵполнениɹ практиɱескиɯ заданий уɱаɳиесɹ должнɵ при-
обрести навɵк разработки спеɰиɮикаɰий отделɶнɵɯ компонент, а также спо-
собностɶ вɵполнɹтɶ измерениɹ ɯарактеристик компонент программного про-
дукта. 

Исполɶзование в обуɱении инɮормаɰионнɵɯ теɯнологий и теɯники 
разработки алгоритмов составлɹет 60% обɴема аудиторнɵɯ занɹтий и  спо-
собствует ɮормированиɸ и развитиɸ проɮессионалɶнɵɯ навɵков обуɱаɸ-
ɳиɯсɹ.  

Лекɰионнɵй курс предполагает повɵɲение наглɹдности излагаемого 
материала путем визуализаɰии проɰессов управлениɹ с применением мулɶ-
тимедиа теɯники. 

Студентɵ обɹзанɵ посетитɶ все аудиторнɵе занɹтиɹ, предусмотреннɵе 
уɱебнɵм планом, прослуɲатɶ лекɰионнɵй курс, активно и с полной отдаɱей 
работатɶ на занɹтиɹɯ семинарского типа. Отсутствие на занɹтии допускаетсɹ 
толɶко по уважителɶной приɱине (болезни), подтвержденной справкой уста-
новленного образɰа.  
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7. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ 
7.1. Паɫɩоɪɬ ɮонда оɰеноɱнɵɯ ɫɪедɫɬв 

ʋ 
п/п 

Контролируемɵе разделɵ (темɵ) дис-
ɰиплинɵ 

Код контроли-
руемой компетен-

ɰии  
(или ее ɱасти) 

Наименование оɰе-
ноɱного средства 

��  

Раздел 1. Основнɵе принɰипɵ ал-
горитмизаɰии и программированиɹ 

ОК 1 – 9; ПК 1.1 

Вопросɵ длɹ устно-
го опроса по теме, 
писɶменнɵй кон-
тролɶ, написание 

реɮерата, 

��  

Раздел 2. Программирование на ал-
горитмиɱеском ɹзɵке 

ОК 1 – 9; ПК 1.2, 1.3 

Вопросɵ длɹ устно-
го опроса по теме, 
писɶменнɵй кон-
тролɶ, написание 

реɮерата, 

��  

Раздел 3. Программирование в обɴ-
ектно-ориентированной среде 

ОК 1 – 9; ПК 1.4, 3.1 

Вопросɵ длɹ устно-
го опроса по теме, 
писɶменнɵй кон-
тролɶ, написание 

реɮерата, 

7.2. Кɪиɬеɪии оɰенки знаний 

Контролɶ и оɰенка резулɶтатов освоениɹ уɱебной дисɰиплинɵ осуɳествлɹетсɹ 
преподавателем в проɰессе проведениɹ практиɱескиɯ работ, тестированиɹ, со-
беседованиɹ по резулɶтатам вɵполнениɹ лабораторнɵɯ работ, а также реɲениɹ 
задаɱ, составлениɹ рабоɱиɯ таблиɰ и подготовки сообɳений к уроку. Знаниɹ 
студентов на практиɱескиɯ занɹтиɹɯ оɰениваɸтсɹ отметками «отлиɱно», «ɯо-
роɲо», «удовлетворителɶно» и «неудовлетворителɶно». 

«Отлиɱно» - студент глубоко изуɱил уɱебнɵй материал; последователɶно и ис-
ɱерпɵваɸɳе отвеɱает на поставленнɵе вопросɵ; свободно применɹет полуɱен-
нɵе знаниɹ на практике; работɵ вɵполнɹет правилɶно, без оɲибок, в установ-
леннɵе нормативом времɹ. 

«Хороɲо» - студент твердо знает уɱебнɵй материал; отвеɱает без наводɹɳиɯ 
вопросов и не допускает при ответе серɶезнɵɯ оɲибок; умеет применɹтɶ полу-
ɱеннɵе знаниɹ на практике; работɵ вɵполнɹет правилɶно, без серɶезнɵɯ оɲи-
бок. 

«Удовлетворителɶно» - студент знает лиɲɶ основной материал; на заданнɵе во-
просɵ отвеɱает недостатоɱно ɱетко и полно, ɱто требует дополнителɶнɵɯ и 
утоɱнɹɸɳиɯ вопросов преподавателɹ; работɵ вɵполнɹет с оɲибками, но обла-
дает необɯодимɵми знаниɹми длɹ иɯ устранениɹ под руководством преподава-
телɹ. 
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«Неудовлетворителɶно» - студент имеет отделɶнɵе представлениɹ об изуɱенном 
материале; не может полно и правилɶно ответитɶ на поставленнɵе вопросɵ, при 
ответаɯ допускает грубɵе оɲибки; работɵ не вɵполненɵ или вɵполненɵ с 
оɲибками, влиɹɸɳими на каɱество вɵполненной работɵ, отсутствуɸт необɯо-
димɵе знаниɹ длɹ иɯ устранениɹ под руководством преподавателɹ. 

7.3. Оɰеноɱнɵе ɫɪедɫɬв длɹ ɩɪоведениɹ ɬекɭɳей аɬɬеɫɬаɰии 
Текуɳий контролɶ проводитсɹ в ɮорме:  

-ɮронталɶнɵй опрос 
-индивидуалɶнɵй устнɵй опрос 
-писɶменнɵй контролɶ 
-тестирование по теоретиɱескому материалу 
-практиɱескаɹ (лабораторнаɹ) работа 
-заɳита реɮерата 
-заɳита вɵполненного заданиɹ 
 

Форма 
аттестаɰии Знаниɹ Умениɹ Практиɱеский 

опɵт (владение)  
Лиɱнɵе каɱества 
студента 

Примерɵ 
оɰеноɱнɵɯ 
средств 

Устнɵй 
(писɶменнɵй) 
опрос по 
темам 

Контролɶ знаний 
по определеннɵм 
проблемам 

Оɰенка умениɹ 
разлиɱатɶ 
конкретнɵе 
понɹтиɹ 

Оɰенка навɵков 
работɵ с 
литературнɵми 
истоɱниками 

Оɰенка 
способности 
оперативно и 
каɱественно 
отвеɱатɶ на 
поставленнɵе 
вопросɵ 

Контролɶнɵе 
вопросɵ по 
темам 
прилагаɸтсɹ 

Реɮератɵ Контролɶ знаний 
по определеннɵм 
проблемам 

Оɰенка умениɹ 
разлиɱатɶ 
конкретнɵе 
понɹтиɹ 

Оɰенка навɵков 
работɵ с 
литературнɵми 
истоɱниками 

Оɰенка 
способности к 
самостоɹтелɶной 
работе и анализу 
литературнɵɯ 
истоɱников 

Темɵ 
реɮератов 
прилагаɸтсɹ 

Практиɱеские 
(лабораторнɵ
е) работɵ 

разлиɱнɵе 
подɯодɵ к 
определениɸ 
понɹтиɹ 
«инɮормаɰиɹ»;  
методɵ измерениɹ 
колиɱества 
инɮормаɰии: 
вероɹтностнɵй и 
алɮавитнɵй 
единиɰɵ 
измерениɹ 
инɮормаɰии;  
назнаɱение 
наиболее 
распространеннɵɯ 
средств 
автоматизаɰии 
инɮормаɰионной 
деɹтелɶности 
(текстовɵɯ 
редакторов, 
текстовɵɯ 
проɰессоров, 

•оɰениватɶ 
достоверностɶ 
инɮормаɰии, 
сопоставлɹɹ 
разлиɱнɵе 
истоɱники;  
•распознаватɶ 
инɮормаɰионнɵ
е проɰессɵ в 
разлиɱнɵɯ 
системаɯ;  
•исполɶзоватɶ 
готовɵе 
инɮормаɰионнɵ
е модели, 
оɰениватɶ иɯ 
соответствие 
реалɶному 
обɴекту и ɰелɹм 
моделированиɹ;  
•осуɳествлɹтɶ 
вɵбор способа 
представлениɹ 
инɮормаɰии в 

•навɵками 
созданиɹ, 
редактированиɹ 
разлиɱной 
инɮормаɰии на 
компɶɸтере 
•навɵками 
исполɶзованиɹ 
готовɵɯ 
прикладнɵɯ 
компɶɸтернɵɯ 
программ по 
проɮилɸ 
подготовки 

Оɰенка 
способности 
оперативно и 
каɱественно 
реɲатɶ 
поставленнɵе на 
практиɱескиɯ и 
лабораторнɵɯ 
работаɯ задаɱи и 
аргументироватɶ 
резулɶтатɵ 

Темɵ работ 
прилагаɸтсɹ 
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граɮиɱескиɯ 
редакторов, 
ɷлектроннɵɯ 
таблиɰ, баз 
даннɵɯ, 
компɶɸтернɵɯ 
сетей);  
назнаɱение и видɵ 
инɮормаɰионнɵɯ 
моделей, 
описɵваɸɳиɯ 
реалɶнɵе обɴектɵ 
или проɰессɵ;  
исполɶзование 
алгоритма как 
способа 
автоматизаɰии 
деɹтелɶности;  
назнаɱение и 
ɮункɰии 
операɰионнɵɯ 
систем; 
 

соответствии с 
поставленной 
задаɱей;  
•иллɸстрироватɶ 
уɱебнɵе работɵ 
с 
исполɶзованием 
средств 
инɮормаɰионнɵ
ɯ теɯнологий;  
•создаватɶ 
инɮормаɰионнɵ
е обɴектɵ 
сложной 
структурɵ, в том 
ɱисле 
гипертекстовɵе;  
•просматриватɶ, 
создаватɶ, 
редактироватɶ, 
соɯранɹтɶ записи 
в базаɯ даннɵɯ;  
•осуɳествлɹтɶ 
поиск 
инɮормаɰии в 
базаɯ даннɵɯ, 
компɶɸтернɵɯ 
сетɹɯ и пр.;  
•представлɹтɶ 
ɱисловуɸ 
инɮормаɰиɸ 
разлиɱнɵми 
способами 
(таблиɰа, массив, 
граɮик, 
диаграмма и 
пр.);  
•соблɸдатɶ 
правила теɯники 
безопасности и 
гигиениɱеские 
рекомендаɰии 
при 
исполɶзовании 
средств ИКТ; 

Тестирование Контролɶ знаний 
по определеннɵм 
проблемам 

Оɰенка умениɹ 
разлиɱатɶ 
конкретнɵе 
понɹтиɹ 

Оɰенка навɵков 
логиɱеского 
анализа и 
синтеза при 
сопоставлении 
конкретнɵɯ 
понɹтий 

Оɰенка 
способности 
оперативно и 
каɱественно 
отвеɱатɶ на 
поставленнɵе 
вопросɵ 

Вопросɵ 
прилагаɸтсɹ 

Пɪимеɪнɵе ɬеɫɬовɵе заданиɹ: 
1. Какие из терминов ознаɱаɸт проɰесс перевода программ, написаннɵɯ на ɹзɵке про-
граммированиɹ вɵсокого уровнɹ, в маɲиннɵе кодɵ: 
   1. комɩилɹɰиɹ 
   2. инɬеɪɩɪеɬаɰиɹ 
   3. арɯиваɰиɹ 
   4. манипулɹɰиɹ 
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2.Целоɱисленнɵй тип в Паскале описɵваетсɹ служебнɵм словом: 
   1. integer 
   2. real 
   3. сhar 
   4. boolean 
 
3.Какой обɴем памɹти ПК занимает массив А, описаннɵй как 
var A: array [1…100] of integer: 
   1. 100 байт 
   2. 200 байɬ 
   3. 300 байт 
   4. 400 байт 
 
4. Резулɶтат вɵполнениɹ операɰии 5 mod 2: 
   1. 2.5 
   2. 1 
   3. 2 
   4. 5 
 
5. Резулɶтат вɵполнениɹ ɮункɰии sqr(4): 
   1. 2 
   2. 4 
   3. 8 
   4. 16 
 
Пɪимеɪнɵе воɩɪоɫɵ длɹ ɭɫɬного оɩɪоɫа (конɬɪолɶнɵɯ ɪабоɬ): 
1.  Компилɹɰиɹ и интерпретаɰиɹ. Парадигмɵ программированиɹ. 
2. Привести примерɵ операторов исполɶзуемɵɯ длɹ разветвленнɵɯ алгорит-
мов. 
3. Привести примерɵ обɴектно-ориентированɵɯ ɹзɵков. 
Пɪимеɪнɵе воɩɪоɫɵ длɹ конɬɪолɹ ɫамоɫɬоɹɬелɶной ɪабоɬɵ: 
1. Синтаксис оператора ветвлениɹ If … else 
2. Синтаксис оɮормлениɹ проɰедур и ɮункɰий 
3. Структура программɵ на ɹзɵке Pascal 
7.4. Оɰеноɱнɵе ɫɪедɫɬв длɹ ɩɪоведениɹ ɩɪомежɭɬоɱной аɬɬеɫɬаɰии 
Форма 
аттеста-
ɰии 

Знаниɹ Умениɹ Практиɱеский опɵт 
(владение)  

Лиɱнɵе каɱества 
обуɱаɸɳегосɹ 

Примерɵ 
оɰеноɱнɵɯ 
средств 

заɱет Контролɶ знаниɹ 
базовɵɯ положе-
ний в области ин-
ɮорматики 

Оɰенка умениɹ 
пониматɶ спе-
ɰиалɶнуɸ тер-
минологиɸ 

Оɰенка навɵков 
работɵ с инɮорма-
ɰионнɵми ресурса-
ми 

Оɰенка способности 
грамотно и ɱетко 
излагатɶ материал 

Вопросɵ: 
прилагаɸтсɹ 

Оɰенка умениɹ 
реɲатɶ типовɵе 
задаɱи в облас-
ти проɮессио-
налɶной деɹ-
телɶности 

Оɰенка навɵков 
логиɱеского мɵɲ-
лениɹ при реɲении 
задаɱ в области 
проɮессионалɶной 
деɹтелɶности 

Оɰенка способности 
грамотно и ɱетко 
излагатɶ ɯод реɲе-
ниɹ задаɱ в области 
проɮессионалɶной 
деɹтелɶности и ар-
гументироватɶ ре-
зулɶтатɵ 

Задаɱи при-
лагаɸтсɹ 
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Экзамен Контролɶ знаниɹ 
базовɵɯ положе-
ний в области ин-
ɮорматики 

Оɰенка умениɹ 
пониматɶ спе-
ɰиалɶнуɸ тер-
минологиɸ 

Оɰенка навɵков 
работɵ с инɮорма-
ɰионнɵми ресурса-
ми 

Оɰенка способности 
грамотно и ɱетко 
излагатɶ материал 

Вопросɵ: 
прилагаɸтсɹ 

Оɰенка умениɹ 
реɲатɶ типовɵе 
задаɱи в облас-
ти проɮессио-
налɶной деɹ-
телɶности 

Оɰенка навɵков 
работɵ с приклад-
нɵми программами 

Оɰенка способности 
грамотно и ɱетко 
излагатɶ ɯод реɲе-
ниɹ задаɱ в области 
проɮессионалɶной 
деɹтелɶности и ар-
гументироватɶ ре-
зулɶтатɵ 

Задаɱи при-
лагаɸтсɹ 

 
7.4.1. Пɪимеɪнɵе воɩɪоɫɵ длɹ ɩɪоведениɹ ɩɪомежɭɬоɱной аɬɬеɫɬаɰии 
(заɱеɬ) 
 
1. Определите, какое ɱисло будет напеɱатано в резулɶтате вɵполнениɹ сле-
дуɸɳего алгоритма:  

var a,b,t,M,R:integer; 
Function F(x: integer):integer; 
begin 
  F := 19*(11-x)*(11-x)+27; 
end; 
BEGIN 
  a := -20; b := 20; 
  M := a; R:= F(a); 
  for t := a to b do begin 
    if (F(t) < R) then begin 
      M := t; 
      R:= F(t); 
    end; 
  end; 
  write(R); 
END. 

 
2. Напиɲите в ответе минималɶное знаɱение переменной k, при вводе кото-
рого программа напеɱатает ɱисло 15. 

var k, i : integer; 
function f(n: integer): integer; 
begin 
  f := n * n * n; 
end; 
function g(n: integer): integer; 
begin 
  g := n*n; 
end; 
begin 
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  readln(k); 
  i := 1; 
  while f(i) < k*g(i) do 
    i := i+1; 
  writeln(i) 
end. 

 
3. На вɯод программɵ поступает натуралɶное ɱисло. Требуетсɹ определитɶ 
сумму ɰиɮр в десɹтиɱной записи ɷтого ɱисла, которɵе кратнɵ 3 (сɱитаетсɹ, 
ɱто 0 кратно лɸбому ɱислу).  Длɹ реɲениɹ ɷтой задаɱи уɱеник написал 
программу, но, к сожалениɸ, его программа неправилɶнаɹ.  

var N, digit, sum: longint; 
begin 
readln(N); 
sum := N mod 10; 
while N > 0 do begin 
  digit := N mod 10; 
  if digit mod 3 = 0 then 
    sum := digit; 
  N := N div 10; 
end; 
if sum > 0 then 
  writeln(sum) 
else 
  writeln('NO') 
end. 

Последователɶно вɵполните следуɸɳее. 
1. Напиɲите, ɱто вɵведет ɷта программа при вводе ɱисла 653. 
2. Укажите одно трɺɯзнаɱное ɱисло, при вводе которого программа 
вɵведет правилɶнɵй ответ. Укажите ɷто ответ. 
3. Найдите в программе все оɲибки (иɯ может бɵтɶ одна или 
несколɶко). Длɹ каждой оɲибки вɵпиɲите строку, в которой она 
допуɳена, и приведите ɷту же строку в исправленном виде. 

 
7.4.2. Пɪимеɪнɵе ɷкзаменаɰионнɵе задаɱи на ɷкзамен 
1. На вɯод программɵ подаетсɹ 366 строк, которɵе содержат инɮормаɰиɸ о 
среднесутоɱной температуре всеɯ дней 2008 года. Формат каждой из строк 
следуɸɳий: снаɱала записана дата в виде dd.mm (на записɶ номера днɹ и но-
мера месɹɰа в ɱисловом ɮормате отводитсɹ строго два символа, денɶ от ме-
сɹɰа отделен тоɱкой), затем ɱерез пробел записано знаɱение температурɵ — 
ɱисло со знаком плɸс или минус, с тоɱностɶɸ до 1 ɰиɮрɵ после десɹтиɱной 
тоɱки. Даннаɹ инɮормаɰиɹ отсортирована по знаɱениɸ температурɵ, то естɶ 
ɯронологиɱеский порɹдок наруɲен. Требуетсɹ написатɶ программу на ɹзɵке 
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Паскалɶ или Бейсик, котораɹ будет вɵводитɶ на ɷкран инɮормаɰиɸ о месɹɰе 
(месɹɰаɯ), среднемесɹɱнаɹ температура у которого (которɵɯ) наименее от-
клонɹетсɹ от среднегодовой. В первой строке вɵвести среднегодовуɸ темпе-
ратуру. Найденнɵе знаɱениɹ длɹ каждого из месɹɰев следует вɵводитɶ в от-
делɶной строке в виде: номер месɹɰа, знаɱение среднемесɹɱной температурɵ, 
отклонение от среднегодовой температурɵ.  
 
2. На вɯод программɵ подаетсɹ текст на английском ɹзɵке, заканɱиваɸɳий-
сɹ тоɱкой (другие символɵ “.” в тексте отсутствуɸт). Требуетсɹ написатɶ 
программу, котораɹ будет определɹтɶ и вɵводитɶ на ɷкран английскуɸ бук-
ву, встреɱаɸɳуɸсɹ в ɷтом тексте ɱаɳе всего, и колиɱество там такиɯ букв. 
Строɱнɵе и прописнɵе буквɵ при ɷтом сɱитаɸтсɹ не разлиɱимɵми. Если ис-
комɵɯ букв несколɶко, то программа должна вɵводитɶ на ɷкран первуɸ из 
ниɯ по алɮавиту. Например, пустɶ ɮайл содержит следуɸɳуɸ записɶ:  
     It is not a simple task. Yes!  
Чаɳе всего здесɶ встреɱаɸтсɹ буквɵ I, S и T (слово Yes в подсɱете не уɱитɵ-
ваетсɹ, так как расположено после тоɱки). Следователɶно, в данном слуɱае 
программа должна вɵвести два символа, разделеннɵɯ пробелом: I 3 
 
3. На вɯод программɵ подаɸтсɹ ɮамилии и имена уɱеников. Известно, ɱто 
обɳее колиɱество уɱеников не превосɯодит 100. В первой строке вводитсɹ 
колиɱество уɱеников, принимавɲиɯ уɱастие в соревнованиɹɯ, N. Далее сле-
дуɸт N строк, имеɸɳиɯ следуɸɳий ɮормат:  

<Фамилиɹ> <Имɹ>  
Здесɶ <Фаɦиɥиɹ> – строка, состоɹɳаɹ не более ɱем из 20 символов; 
<Иɦɹ> – строка, состоɹɳаɹ не более ɱем из 15 символов. При ɷтом 
<Фаɦиɥиɹ> и <Иɦɹ> разделенɵ одним пробелом. Примерɵ вɯоднɵɯ 
строк:   

Иванова Маɪиɹ 
Пеɬɪов Сеɪгей  

Требуетсɹ написатɶ программу, котораɹ ɮормирует и пеɱатает 
уникалɶнɵй логин длɹ каждого уɱеника по следуɸɳему правилу: если 
ɮамилиɹ встреɱаетсɹ первɵй раз, то логин – ɷто даннаɹ ɮамилиɹ, если 
ɮамилиɹ встреɱаетсɹ второй раз, то логин – ɷто ɮамилиɹ, в конеɰ 
которой приписɵваетсɹ ɱисло 2 и т.д. Например, длɹ вɯодной 
последователɶности  

Иванова Маɪиɹ  
Пеɬɪов Сеɪгей  
Бойɰова Екаɬеɪина  
Пеɬɪов Иван  
Иванова Наɬаɲа 

будут сɮормированɵ следуɸɳие логинɵ:  
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Иванова  
Пеɬɪов 
Бойɰова 
Пеɬɪов2  
Иванова2 
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8. ОБУЧЕНИЕ СТУДЕНТОВ-ИНВАЛИДОВ И СТУДЕНТОВ С ОГ-
РАНИЧЕННЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ 

Порɹдок обуɱениɹ инвалидов и студентов с ограниɱеннɵми  возможно-
стɹми определен «Положением КубГУ об обуɱении студентов-инвалидов и 
студентов с ограниɱеннɵми возможностɹми здоровɶɹ». 
 Длɹ лиɰ с ограниɱеннɵми возможностɹми здоровɶɹ предусмотренɵ об-
разователɶнɵе теɯнологии, уɱитɵваɸɳие особенности и состоɹние здоровɶɹ 
такиɯ лиɰ. 
 

9. ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

не предусмотрено 
 
 
 
 
 
 
 



Рецензия 
на рабочую программу учебной дисциплины ОП.05 Основы программирования 
для студентов, обучающихся по направлению 09.02.03 «Программирование в 

компьютерных системах». 
 
Рабочая программа учебной дисциплины ОП.05 Основы 

программирования предназначена для реализации государственных требований 
к уровню подготовки выпускников по специальности среднего 
профессионального образования, 09.02.03 «Программирование в 
компьютерных системах». Разработчик программы – преподаватель «КубГУ», 
факультета ИНСПО, Титов Николай Георгиевич. 

Рабочая программа дисциплины ОП.05 Основы программирования 
содержит следующие элементы: титульный лист, паспорт (указана область 
применения программы, место дисциплины в структуре основной 
образовательной программы, цели и задачи, объем учебной дисциплины и виды 
учебной работы); тематический план и содержание учебной дисциплины, 
условия реализации программы (требования к минимальному материально-
техническому обеспечению, перечень рекомендуемых учебных изданий, 
Интернет-ресурсов, дополнительной литературы); контроль и оценка 
результатов освоения учебной дисциплины. 

Рабочая программа рассчитана на 242 часа, из которых 70 часов 
отводится на практические и лабораторные занятия, а лекционных занятий 88 
часа. Самостоятельная работа составляет 70 часов учебного времени. И 14 часа 
отводится на консультации. 

Рабочая программа может быть рекомендована для использования в 
образовательном процессе ФГБОУ ВО «Кубанский государственный 
университет». 
 
 

Рецензент:  
 

 

 



РЕЦЕНЗИЯ 
На рабочую программу учебной дисциплины 

ОП.05 Основы программирования 
для специальности  

09.02.03 Программирование в компьютерных системах 
 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.05 Основы 
программирования разработана на основе на основе Федерального 
государственного образовательного стандарта (далее – ФГОС) по 
специальности среднего профессионального образования (далее СПО) 
09.02.03 Программирование в компьютерных системах, утвержденного 
приказом Минобрнауки РФ от 28.07.2014 № 804 (зарегистрирован в 
Минюсте России 21.08.2014 № 33733) Рабочая программа является частью 
программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с 
ФГОС СПО по специальности 09.02.03 Программирование в 
компьютерных системах с квалификацией «Техник-программист». 
Обучение проводится на базе основного общего образования и нацелено 
на получение среднего общего образования. Рабочая программа 
составлена для очной формы обучения. Рабочая программа учебной 
дисциплины ОП.05 Основы программирования имеет логичную 
структуру, которая интегрирует теоретический и практический подход к 
обучению, имеет целесообразное выделение разделов, тем и заданий. 
Последовательность тем, направлена на качественное усвоение учебного 
материала, формирование необходимых компетенций. Система знаний и 
умений, заложенная в программе, направлена на освоение общих и 
профессиональных компетенций. Виды самостоятельных работ позволяют 
обобщить и углубить изучаемый материал и направлены на закрепление 
умения поиска, накопления и обработки информации.  

Программа рассчитана на 242 часов. Тематический план и 
содержание учебной дисциплины раскрывает последовательность 
прохождения тем, соответствует учебному плану и распределению часов. 
В программе определены форма проведения занятий, используемые 
интерактивные образовательные технологии. Представленная 
материально- техническая база и компьютерное программное обеспечение 
достаточны для проведения представленных в программе занятий 
различных форм. В целом анализ раздела «Условия реализации», 
позволяет сделать вывод, что образовательное учреждение располагает 
материально-технической базой, отвечающей современным требованиям 
подготовки в области математики специалистов компьютерных сетей, 
обеспечивает проведение всех видов занятий, междисциплинарной 
подготовки, предусмотренных программой. 

Перечень рекомендуемой основной и дополнительной литературы 
включает современные и актуальные источники, изданные в последнее 



время (не позднее 5 лет). Перечисленные Интернет-ресурсы доступны и 
достоверны. Оценочные средства приведенные в программе достаточны 
для проведения текущей, промежуточной или итоговой аттестации по 
дисциплине. 

Таким образом, содержание рабочей программы учебной 
дисциплины полностью соответствует требованиям Федерального 
государственного образовательного стандарта среднего 
профессионального образования по специальности 09.02.03 
Программирование в компьютерных системах. 

Разработанная программа учебной дисциплины ОП.05 Основы 
программирования может быть рекомендована для использования в 
учебном процессе при подготовке по специальности 09.02.03 
Программирование в компьютерных системах. 

 
 

 
 

 


