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Цель дисциплины: формирование у студентов представлений о понятиях и методах 

в области исследования макроэкономических и микроэкономических процессов и систем 

математическими методами; развитие практических навыков построения моделей 

реальных экономических, социальных и производственно-технологических систем для 

проведения собственных научных исследований в финансово-экономической сфере и 

формирования, навыков принятия и реализации управленческих решений 

Задачи дисциплины в соответствии с поставленной целью состоят в следующем: 

− изучение базовых понятий и основных подходов к математическому 

моделированию в области экономики, классических математических моделей теории 

потребления, производства, равновесия, инструментальные средства решения задач. 

− изучение методики формулирования, решения, анализа и интерпретации 

результатов решения экономических задач; 

− изучение программного обеспечения, используемого для решения типовых 

задач экономико-математического моделирования и оптимизации экономических 

процессов, изучение которых предусмотрено программой курса; 

− понимать содержательную постановку проблемы, строить экономико-

математические модели, решать получившиеся задачи и делать на их основе правильные 

выводы и рекомендации. 

− описывать экономические объекты, строить математические и прикладные 

модели в экономике и работать с ними;  

− использовать современное программное обеспечение для проведения 

направленного вычислительного эксперимента. 

Место дисциплины в структуре ООП ВО 

Дисциплина «Модели цифровой экономики» включена в блок Факультативы.  

Дисциплина ФТД. 01 «Модели цифровой экономики» изучается в 5-м семестре и 

использует разносторонние знания, полученные в предыдущих семестрах. Изучение 

дисциплины базируется на сумме знаний и навыков, получаемых студентами в ходе 

изучения таких дисциплин, как: «Теория игр и исследование операций», «Технологии 

проектирования программного обеспечивания», «Бизнес процессы разработки 

программного обеспечения». 

Требования к уровню освоения дисциплины  

Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у обучающихся 

следующих компетенций: ПК-7 − Способен планировать необходимые ресурсы и этапы 

выполнения работ в области информационно-коммуникационных технологий, составлять 

соответствующие технические описания и инструкции 

Основные разделы дисциплины:  

Основные принципы экономико-математического моделирования; Производственные 

функции; Модели макроэкономической динамики; Межотраслевые модели экономики 

(модель В. Леонтьева); Математические модели рыночной экономики; Математическая 

теория производства; Математическая теория потребления. 

Курсовые работы: курсовая работа не предусмотрена 

 

Форма проведения аттестации по дисциплине: зачет 
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