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Направление подготовки/специальность    39.03.02. Социальная работа 

 

Объем трудоемкости: 3 з.е. 

 

Цель дисциплины:  развитие у учащихся целостной картины мира, способствование  

осмыслению своей профессиональной деятельности, а также ознакомление с наиболее 

значительными современными игровыми технологиями для осуществления грамотной 

экспертной и консультативной помощи.  

 

Задачи дисциплины:  

1. Получить теоретические знания о теориях игр; о структуре игровой деятельности; о 

психологии взаимодействия в игре; о групповых процессах в игре; о игровых техниках 

работы с группами; 

2. Ознакомится с методологией проведения игровых мероприятий; 

3. Освоить алгоритм выбора необходимых игротехник; 

4. Овладеть основными навыками проведения социально-психологических тренингов с 

различными социальными субъектами, социальными группами, общностями и обществом 

в целом 

 

Место дисциплины в структуре ООП ВО 

Дисциплина «Игротехники в социальной работе» включена в часть, формируемую 

участниками образовательных отношений в группу обязательных дисциплин. 

Дисциплина «Игротехники в социальной работе»  основана на оптимизации 

междисциплинарных и внутренних связей и  является одним из курсов в подготовке 

бакалавров направления «Социальная работа».  Дисциплина «Игротехники в социальной 

работе» связана, прежде всего, с курсами «Педагогика», «Социальная педагогика»,  

«Технологии социальной работы», «Введение в профессию», «Прогнозирование, 

проектирование и моделирование в социальной работе», «Основы психологической 

самопомощи социального работника», «Управление в социальной работе», «Педагогика 

социальной работы» и др. 

 

Требования к уровню освоения дисциплины  

Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у обучающихся 

следующей компетенции: ПК-3  

 

Основные разделы дисциплины:  
Объект, предмет и методология исследования курса,  значение игровой деятельности в эволюции 

человека, схема инновационной игры, методология проведения деловых и ролевых игр. 

 

Курсовые работы: не предусмотрены 

 

Форма проведения аттестации по дисциплине: экзамен 

 

 

Автор С.А.Лобанова, канд. пед.н, доцент 

 

 
 


