
АННОТАЦИЯ 

дисциплины  

ПРОБЛЕМЫ СЖАТИЯ ИЗОБРАЖЕНИЙ 

Дисциплина предназначена для студентов очной формы обучения по направлению под-

готовки 02.04.01 Математика и компьютерные науки, направленность (профиль) «Математи-

ческие методы теории сложных систем», программа подготовки – академическая магистра-

тура. 

Трудоёмкость дисциплины: 2 зачётные единицы (72 часа, из них: 30 часов – практи-

ка; 0,2 часа практика; самостоятельная работа – 41,8 часа). 

Цель дисциплины: формирование углубленных знаний по методам обработки и алго-

ритмам сжатия и восстановления цифровых изображений. 

Задачи дисциплины: 

 углубление теоретических сведений по математическим методам обработки цифро-

вых изображений; 

 обучение методам постановки обратных задач в данной предметной области; 

 реализация алгоритмов сжатия и восстановления цифровых изображений и визуали-

зация полученных результатов; 

 обретение навыков применения стандартных программных средств для решения за-

дач сжатия и восстановления цифровых изображений. 

Место дисциплины в структуре ООП ВО.  

Дисциплина относится к вариативной части блока 1 «Дисциплины (модули)» и являет-

ся дисциплиной для изучения по выбору. 

Требования к уровню освоения дисциплины. 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование компетенций ПК-1, ПК-5. 

№ 

п.п. 

Индекс 

компе-

тенции 

Содержание  

компетенции  

(или её части) 

В результате изучения учебной дисциплины  

обучающиеся должны 

знать уметь владеть 

1 ПК-1 способность к ин-

тенсивной научно-

исследовательской 

работе 

– основные ма-

тематические 

понятия, методы 

и результаты, 

лежащие в осно-

ве обработки 

цифровых изоб-

ражений; 

– основные при-

ёмы математиче-

ской формализа-

ции свойств и 

отношений объ-

ектов предмет-

ной области 

– осуществлять 

постановку задач 

по выбранной 

тематике; 

– оценивать зна-

чимость получа-

емых результа-

тов; 

– самостоятельно 

изучать учебную 

и научную лите-

ратуру, посвя-

щённую вопро-

сам обработки 

цифровых изоб-

ражений 

– навыками про-

ведения строгих 

математических 

рассуждений; 

– навыками раз-

работки новых 

математических 

моделей и алго-

ритмов; 

– научным сти-

лем изложения 

постановки и ме-

тода решения за-

дачи 

2 ПК-5 способность к 

творческому при-

менению, разви-

тию и реализации 

математически 

– основные пра-

вила разработки 

алгоритмов и 

программ; 

– правила интер-

– составлять ал-

горитмы и про-

граммы решения 

задач обработки 

цифровых изоб-

– методами адап-

тации и обеспе-

чения адекватно-

сти математиче-

ских моделей; 



№ 

п.п. 

Индекс 

компе-

тенции 

Содержание  

компетенции  

(или её части) 

В результате изучения учебной дисциплины  

обучающиеся должны 

знать уметь владеть 

сложных алгорит-

мов в современ-

ных программных 

комплексах 

претации в тер-

минах изучаемой 

предметной об-

ласти математи-

ческих результа-

тов, полученных 

в ходе исследо-

ваний и расчётов 

ражений; 

– использовать 

встроенные воз-

можности и 

функции стан-

дартных про-

граммных 

средств для ре-

шения на персо-

нальном компь-

ютере задач изу-

чаемой предмет-

ной области 

– приёмами 

наглядного гра-

фического пред-

ставления коли-

чественных ре-

зультатов иссле-

дований и расчё-

тов 
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