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Курс 3 Семестр 5 

Объем трудоемкости: 3 зачетных единицы (108 часов, из них − 76,2 часов 

аудиторной нагрузки: лекционных 36 ч., лабораторных 36 ч., 4 ч. КСР, 0,2 ИКР; 

31,8 ч. самостоятельной работы) 

 
 

Цель дисциплины: формирование у студентов способности 

проектирования алгоритмов в классических формах их задания, знакомство с 

основными понятиями теории алгоритмов, с основными фактами, 

относящимися к алгоритмам. Не менее важным является введение в теорию 

схем программ, как наиболее близкой к практическому программированию 

ветви науки об алгоритмах и программах. 
 

Задачи дисциплины: студент должен знать основные понятия, факты 

теории алгоритмов и схем программ; уметь проектировать алгоритмы и 

анализировать их поведение. 
 

Место дисциплины в структуре ООП ВПО: 
Дисциплина «Теория вычислительных процессов и структур» 

относится к базовой части блока Б1.Б.20 профессиональных дисциплин 

кафедры. Для изучения дисциплины необходимо знание основ алгебры, 

дискретной математики, информатики и программирования. Знания, 

получаемые при изучении этой дисциплины, используются при изучении 

других дисциплин профессионального цикла учебного плана бакалавра 

(технология разработки программного обеспечения, моделирование 

информационных процессов, системы искусственного интеллекта), а также 

при написании выпускной квалификационной работы. 
 

Результаты обучения (знания, умения, опыт, компетенции): 
Код 

компетенции 
Формулировка компетенции 

 
ОПК-8 

способностью использовать знания методов 

проектирования и производства программного 

продукта, принципов построения, структуры и 

приемов работы с инструментальными средствами, 
поддерживающими создание программного обеспечения 

 
Знать основные понятия, факты теории алгоритмов и схем программ 
Уметь проектировать алгоритмы и анализировать их поведение 
Владеть методами научных исследований алгоритмических свойств 

компьютерных систем и процессов 



Содержание и структура дисциплины (модуля)  
 

Распределение видов учебной работы и их трудоемкости по разделам 

дисциплины. 

 

 

 

№ 

 

 

Наименование разделов 

Количество часов 

 

Всего 

 

Аудиторная 

работа 

Внеау 

диторн ая 

работа 

Л КС
Р 

ИК
Р 

ЛР СРС 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1. 
Цели теории схем программ, основные 

понятия и классификация схем. 
10 4    6 

2. 
Алгоритм и основные модели 

вычислительных устройств 
17,1 4 1 0,1 10 2 

3. 
Разрешимость и перечислимость, 

неразрешимые проблемы 
10 4   2 4 

4. 
Нестандартные модели вычислительных 

устройств 
9 4 1  2 2 

5. 
Модели конечных автоматов и связанные с 

ними проблемы разрешения 
18 6   8 4 

6. Синтаксис и семантика стандартных схем 13 4 1  4 4 

7. Интерпретации стандартных схем 12 4   4 4 

8. 
Проблемы разрешения для стандартных 

схем 
19,9 6 1 0,1 6 5,8 

 Итого по дисциплине: 108 36 4 0,2 36 31,8 

Курсовые проекты или работы: не предусмотрены 
 

Вид аттестации: зачет. 
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